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е сме имали никакво съмнение, че някой ден това ще се 
случи и сегашния момент е много подходящ за това. 
Трябваше Вече да сме го направили, но честно Казано, 
не знаехме как. Иначе Всички предпоставки са налице om 
самото начало. Игрите изцяло се случват 6 дигитална 
среда. Нашите читатели са пионери на прогреса. Всички проучба- 
ния от последните осем години показват над 90 процента присъс- 
твие на компютри 8 домовете им. Превръщането ни 8 онлайн u3- 
дание за нас е някак естествено. 
Моделът на печатните медии, макар и Вече технологично несъс- 
поятелен, Все още произвежаа по-качестВена журналистика на Hu- 
Во текст. Това не е само В нашия бранш. Традицията на писането 
е много сВързана с хартията. Една от основните задачи, koumo cu 
поставяме е да пренесем онлайн най-доброто от натрупания 
опит. 
НоВото, Което можем да би предложим е много. Интернет се раз- 
Ви изключително не само В последните десет години, но и специал- 
но В последните година-две. Много технологии стават лесни, Кое- 
то на практика ги преоткрива, защото ако нещо е трудно все ед- 
но го няма. Информация e само споделеното знание, а 6 Интернет 
mo се случи. Не само текстът Вече не е това, което беше. Скоро 
Видеоинтеграцията ще затвори една голяма страница за телеВи- 
3uume. 
В електронната cu Версия PC Mania не просто престава ga бъде 


PÈ 
MANIA 


БРОЙ 1, юни әз 
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списание, а се превръща В нов Вид хибридна медия, Която ще npe- 
дава на Всички Канали - текст, аудио и Видео. 

Всичко ще се случва 8 реално Време, архивите с хилядите матерџа- 
ли, Които на практика отразяват цялата история на гейминга ще 
бъдат на Ваше разположение. Много сме се постарали с организа- 
цията на съдържанието, а търсачката е просто революционна за 
„балканския полуостров”. Дано Ви хареса. Имаме нужда om nogkpe- 
пата ви. Доскоро. 


Епитаф: 
Екипът на PC Мата благодари на хората, Които са били свързани с 
изданието: печатница Делта Хай Принт и нейният ръководител 
Петко Димитров за дългото сътрудничество; на инженер Петър 
Хараланов за заниманията с нашите дискове и доброто настрое- 
ние; на Акс Трейдинг, Семир, Близнаци и Всички останали разпрост- 
ранителски фирми, с Които изкарахме най-трудните си и Важни па- 
ри; на Всичките ни рекламодатели за доверието; на дизайнерите 
Илиян Ковачев и Велина МавродиновВа, Които с талант и ynopu- 
тост участваха В начинанията ни; аз и Момчил Милев благодарим 
на Вестник Труд за тази своеобразна журналистическа казарма, Ко- 
ято ни закали, и на преподавателите ни 8ь8 Факултета по Журна- 
листика от профил Печат - Веселина Вълканова, Георги Лозанов, 
Ефрем Ефремов за така поставената основа. 
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естита Ви Баба Мар- 
та! И честит нацио- 
нален npaaHuk! Aaüm- 
мотивът на този 
брой е леко прощален, 
да - тоба е последният път, ko- 
гато ще прочетете резултати- 
те от месечната ни Класация на 
страниците на списанието РС 
Мапіа. Прогресът е като херпе- 
сът - неизбежен, прихбанеш ли 
го Веднъж. Не знам дали заради 
Вълненията около преминаване- 
mo на любимата Ви медия 8 web 
формат или заради задаващата 
се със свински тръс пролет, mo- 
зи месец бяхте повече от ak- 
тивни, a В Класацията имаше ce- 
риозно раздвижване. Нека си го 
признаем - около Коледните и но- 
Вогодишните празници нещо се 
бяхте поомърлушили и гласувах- 
те с ентусиазма и активност- 
ma на тектонична плоча. 
Ako перифразираме един лозунг 
от началото на npexoga - “Кой 
не uepae ВоВ (УоУ или там kak- 
mo cu го наричате), e зеленикаво 
кафяв на сини точки". MMO-mo 
на Blizzard за пореден nom om8a 
Конкуренцията, напук на хейтъ- 
рите. От друга страна, Винаги 
Me e глождил Въпросът - Колко 
om гласувалите играят оригина- 
ла и Колко се самозалогват, че 
получават истинското удоВолс- 
тбие, цокайки на фрий сорвъри- 
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25.64% 
17.13% 
7.82% 
6.11% 
5.65% 
5.07% 
4.65% 
4.60% 
3.30% 
3.06% 


те? 

На 8mopo място е ОТА 4. Hop- 
мално, Въпреки Всички бъгове и 
неоптимизация - uepama e uyge- 
сен шанс за Всяка мишка IRL ga 
ce почувства мъж. Хах, ma дори 
можеш ga се моташ 6 нея пред 
ТВ-то, Вместо да го правиш 
пред родните Кабелни програ- 
ми. 

DOTA: АП Stars... пардон, Маг 3 се 
закрепи пози месец на трето- 
то място, догонван смело от 
FIFA-ma. Koümo не го e страх om 
Meuku, nok xogu 8 eopama u cu 
инсталира пача за българските 
лиги... ЯВно март е месецьт на 
Въпросите, защото не мога да 
проумея Кой е достатъчно го- 
лям мазохист ga се занимава с 
българските некадърни футболе- 
роси не само от Вестници и me- 
леВизия, но и на монитора сч. 
Моля, момчетата, създали пача, 
да добавят Възможност за Взри- 
ВяВане на uepauume с един 6y- 
тон (plx)! 

Приличацият на паун 8 главата 
ноВ (стар) принц е окупирал 
златната среда и на Всеки onum 
ga боде детрониран съска и pue 
с kAloH. Истинската драма обаче 
се разрази на следващите три 
места, Където до последния MO- 
мент не се знаеше дали Diablo, 
Red Аеп-а или COD-a ще застане 
начело. 
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Малко ми е тъжно, ue Fallout-a е 
паднал на девета позиция. ЯВно 
хората обичат лесно смилаеми 
мейнстриомчета и така и не 
прежибяха шока, ue uepama не e 
шутър с инвентар (справка - 
Stalker), а съвсем нормално RPG 
с нестандартна перспектива. 
Последната позиция пък е за 
NFS: Undercover. Много странно - 
Bceku nucka, ue uepama He My xa- 
ресвала, ue не била реалистична 
и нинам-си-КВо-си-там, ама си цо- 
Ка с кеф. Така и трябва! Играйте 
си играта хора, това е мотото 
на РС Мага независимо от фор- 
мата, В Който излизаме. 

Този месец нама да ви занимава- 
ме със закачливи, но поняКога 
пошло банални Въпроси. Ще си 
поговорим за Класацията и но- 
Вия сайт на РС Мапа. Да - дру- 
гия месец Ви чакаме на същия 
адрес, за да дадете гласовете 
си. И не си мислете, че не взема- 


ме предвид Вашите наблюдения, 
забележки и желания. Напротив - 
Когато са добре структурирани, 
ги разглеждаме и анализираме 
много Внимателно, но Когато. 
представляват фенбойски хленч, 
дори не си правим труда да ги 
четем. От следващия месец Кла- 
сацията ще се разшири и единс- 
твено от Вас зависи колко obek- 
тивна ще е max. Ако не гласуба- 
те за любимата си игра - не се 
чудете защо е В дъното на таб- 
лицата. Ако пък се опитате да 
шмекеруВате, гласувайки от 
Всички PC-ma 6 зала или щурайки 
се из npokcuma Като лаборато- 
рен хамстер 6 лабиринт - He си 
мислете, че няма да го Видим. 
Ще има u опция за Коментари, 
така че 8 реално 8реме ще мо- 
жете ga Виждате промяната В 
класацията и да изразите мнени- 
ето си. 

Чакаме ВИ! 
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3gpa8eüme, любими читатели на РС Mania. 
Няма ga Ви Казвам, че бяхте, сте и ше 6ogeme най-добрите, защо- 
mo Вие тоба cu го знаете. Ше започна направо no темата. 
Тряб8а да бъда честен и ga си призная, че никога не ми беше 
минавала мисълта, че някога ще трябва да напиша последно- 
то си писмо до Вас на хартия. Emo, че този момент настъ- 
пи. За щастие, “последно” В този случай е само метафора, 
защото от мига, В Който четете тези редове, Вече ще мо- 
жем да Водим много по-КачестВена и пълноценна Комуника- 
ция. Онлайн еволюцията на струКтуроопределящата за мен, 
Вас и още няколко десетки хиляди представители на младото 
поколение геймъри е логична и Вследствие на нея РС Мата ще 
се прероди ВъВ формат, по-добър от ВсяКога. 
Когато през месец март Вече КлиКате из www.pcmania.bg, Вие 
\ ще ce убедите сами 8 пработата на думите ми. Иначе, Ha Gcuuku 
ще ни липсва хартиеното списание. Този gbabe nom, Които изминах- 


— 


~ 


N 


ме заедно, няма kak да не остави спомени и носталгия. В последното 
си писмо Към Вас, реших да събера Вашите прощални слова Към хартия- 


ma - писма и съобщения от форума. С max ще се разделим на тази платформа 


и се надявам да се Видим отноВо там, Където РС Мата ще е по-добра от Когато и да било. Засега go- 
Виждане и ще Ви чакам да пишете - този nom не на рвтадрстата.Ьд, а директно на www.pcmania.bg! 


Още си спомням първия ми брой 
на списанието: октомври 1999 
г., Корица: Command 8 Conquer: 
Tiberian Sun. От тогава до Юли 
2004 г. си купувах Всеки брой 
Всеки месец (да отбележа, тоба 
бяха бая месеци и бая броеве: 61) 
(имам и Всичките съответства- 
щи CDs). От списанието ce om- 
Къснах единстВено поради пре- 
зокеанския полет, Който по сте- 
чение на обстоятелства и koc- 
мет ме запрати В Себерозапас- 
ната четвърт на Земното kor- 
бо, където до ден анешен живея 
неРСМАМАкално. 

Изжибях много от промените 8 
списанието. Спомням си пример- 
но Времето, когато рубриката с 
писмата се Водеше не от Сашо 
Бойчев, а от... ех, забравил съм 
името, a Кашончето със завет- 
ните броеве е на хиляди kuno- 
метри от мен. Спомням си как 
завишеният професионализъм 
доведе до заветното “гръбче”, 
Което 1) имаше готини цитати 
по него и 2) доведе до Края на 
плакатите поради едни или дру- 
ги технологични препятствия. 
Спомням си лирическото отКло- 
нение на дефектиралџа по-късно 
Боян Спасов относно термино- 
логичния парадокс, предизвикан 
от жанра RTS (ako не се лъжа 
беше В статия за Age of Empi- 
res). 

И много още си спомням: плака- 
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ти, XyMOD, previews, писма Hà чи- 
татели и прочее формални ево- 
Nouuu (PS Mania???) 
Затова се радвам, изключително 
се радвам, че след три години 
отсъствие от моя Живот, Люби- 
мото, не - Единственото, списа- 
ние ще се завърне при мен пос- 
редством глобално-свързочния 
тръбопровод. 
Aupukama никога He Mu е била 
сила, а особено сега, предвид 
американизирането ми и неполз- 
Ването на майчин език 3a Hempu- 
биална Комуникативна дейност, 
е по-слаба от ВсяКога, но да се 
знае: сърцето ми тупти от Въл- 
нение, че някоя и друга нишка 
от моето детство и “юношест- 
Во” не само издържа Всичките 
тези години, ами дебелее ли де- 
белее с нови сили. 

Салют phr34k 


До сега не съм Ви писал и сигур- 
но нямаше ga е така, ako не 6e- 
ше рекламата или по-скоро нек- 
рологът, който е написан на 
последна страница на февруарс- 
Кия брой на едно от любимите 
ми списания. 

Аз съм от старата генерация 
хора, Които обичат ga седнат с 
кафето сутрин и да прочетат 
пресата. Интернет е част от 
моя живот, но не мога да седна 
и да чета статия от монитора, 
не се Виждам по този начин, а 
не смятам да се променям - по- 
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не за сега. Ще остана Ваш Верен 
почитател, но броевете Ви, kou- 
mo излязат 6 бъдеще, ще хва- 
щат прах някъде из харда ми. 
Вие сте единстВеното списа- 
ние за игри, Което си Купувам 
Вече седем години, Вие сте 
сред пионерите на българския 
печат. 

Единствената причина да Взи- 
мам Вашето списание, а не ня- 
Кое друго, е тази, че успявате 
да съчетаете по особен начин 
шегите и обективната прецен- 
Ка за дадена игра. Смял съм се и 
съм плакал на Ваши статии и 
усещам, че една част от дете- 
то В мен ще си отиде с Вашия 
последен брой. 

Не съм запален геймър, но имам 
богата Колекция от заглавия и 
причината те да са на рафта 
зад мен сте Вие и ниКоп друг, 
ще убиете тръпката на мен и 
на много Като мен да разКъсаме 
фолиото и да се потопим В све- 
ma на игрите за няколко часа, 
докато си пием Кафето, а не ga 
се затваряме 6 домовете пред 
компютрите и да четем! 

Та нали целта на пресата е да 
четеш, когато и Където искаш 
(забравете да чета от монито- 
pa на лаптоп 8 някое Кафе, koe- 
то предлага базплатен интер- 
нет - няма да стане). Kak8omo 
uckax да Кажа, го Казах или no-eo- 
лямата част от него, решение- 
mo Вече e Взето, kakmo e Казал 
народът... 


Орлин Широв 


Верен Ваш читател 
сега и занапред 
Александър Александров 
на 25 год. от Пловдив 


Следя списанието от дете. Ко- 
гато си спомня koako години Mu- 
наха от първия брод, направо ce 
хващам за главата и не Вярвам 
Колко съм израснал оттогава - u 
на Външен Вид, и Като личност. 
Списанието прави същото. Бра- 
Во за стъпката напред; браво за 
това, че не monueme 6 минало- 
то. Хартиените издания умират 
и списания дори с 30-годишна 
традиция преминават В интер- 
нет Вариант; PC Mania е сред 
прогресивните издания и промя- 
ната има потенциал. Палци горе 
и нека PCM go6py8a още дълго. 
Искрено Ваш, 

Влади (firzen) 


Имам първите 10-ина броя, след 
това спрях да го Купувам... от 
години се информирам за тези 
неща само онлайн, много по- 
удобно е, наистина е много по- 
добър Вариант. Остава и изпъл- 
нението ga е добро, че няколко- 
то други български напъна за не- 
що подобно са жалка Картинка. 
Ще чакаме нещо на световно ни- 
Во. :) 
P.S. Искам Видео ревюта. Искаа- 
ааммммм” 

| Hate Noise 


Последният брой e задължите- 
лен да го имам. Така ще имам на- 
чалото и Края Като един истин- 
ски фен на списанието. Жалко 
наистина, но maka е правилно 
хартиените списания нямат бъ- 
деше. 
Ше си държа списанията, за да 
си спомням с носталгия отмина- 
лите години. Какво да се прави - 
никой не може да спре Времето. 
Вие завинаги ще останете В 
сърцата ни. 

iddqd 


С Bac проспах младините cu. Ky- 
пубах cu списанието от 2001 go 
2005, няколко броя от 2006 
имам. И преди Вас се интересу- 
Вах om игри, Компове, фентъзи... 
не сте ме оформили много. Но 
определено щях да за*ба горни- 
те неща и да се занимавам мно- 
го по-сериозно с икономика, ако 
не беше 
Списанието, хората от него и 
Форума Ви. Та ме измъкнахте от 
офиса ми на 102 етаж и сега ще 
поправям Компютри В мазето на 
блок В предградията. Благодаря, 
за Което! 

indeedhewas a.k.a Shady 


Ckono списание! Днес ug8a един 
мой много близък приятел В Co- 


фия. С него ще се Видя утре - и 
Вместо да бръмча В поредното 
задимено Кафенце на швепсче 
или някоя полуалколохна боза, аз 
ще се събера с този човек и ще 
пием Като бели хора с приятелс- 
Ки погледи, забавни шеги и хуба- 
Ва музика. Каква Връзка има то- 
Ва с Вас? 
Има, защото ако не беше това 
списание и Вашият прекрасен 
форум, аз нямаше да познавам 
този човек. Благодаря Ви за mo- 
Ва и за милионите страхотно 
написани редове, koumo съм чел 
от списанието Ви! Пожелавам 
Ви огромен онлайн успех! 

Squiz 


Читател съм om 10 6poü и бях 
активен такъв до Края на 2007. 
Наскоро си Купих списанието 
отново и определено ми хареса. 
Мога с ръка на сърцето да зая- 
Вя, че интересът ми Ком Компю- 
пъра Като цяло започна със cnu- 
санието, с Което се сдобих В он- 
зи момент, когато получих и 
първата си щайга. Желая успех 
на целия екип В новия формат и 
да работят със същия професи- 
онализъм, Който познаваме от 
печатното издание! 

Винаги Ваш фен - Оике 


Маниаци и манџачки, как сте? 
Като човек, свикнал ga си Купува 


редовно Вашето списание Вече 
пет години, аз доста се учудих, 
Когато разбрах за Вашето “Пре- 
минаване 6 един по-Виртуален 
сват" . Ами, предполагам, Вие си 
знаете най-добре, но определено 
ще ми липсва разлистването. 
Не, не става дума за четене В 
тый нареченият Кенеф/Кло- 
зет/санитарен Възел. Бях сбик- 
нал да си упльтнявам Времето, 
през Което Компютърът Mu е 
узурпиран от родителски тела 
или с Вашето списание, или с 
PSP - mo, или с Пратчет. 
Maü сега ми остава само черна- 
та Конзолка, понеже Пратчет 
съм го изчел, а Вас ще Ви няма. 
Да... Но нека не ставаме санти- 
ментални, защото това е Вред- 
но за менталното здраве. Поже- 
лаВам Ви много успехи занапред, 
повече “лека сатира, средно Ко- 
личество черен хумор и тежък 
сарказъм” В статиите, повече 
ентусиазъм и повече PDF -u, ma 
да не си губя Времето със сгло- 
бябането им. А Вие ми пожелай- 
те принтер. Това е от мен. При- 
ятен ден (Онова, дето идва след 
нощта). 

Хьрф 


Kakmo e Казано - няма незамени- 
ми хора или неща. Усещам, че 
Все пак незаменимо ще остане 
хартиеното издание на РС 


Mania. A3 съм gepm Клиент на 
това списание и ще разкажа 1 
древна случка. Късна есен, 1999- 
ma, аз лежа 6 болница за опера- 
ция на носа. Идва Време за новия 
брой на ЛЮБИМОТО списание и 
аз поради неспособност сам да 
закупя екземпляра, опитвам да 
пратя едно пишлеме от стаята 
да Купи новия брой. 
идва Въпросното момче с друго 
Конкурентно списание и ми го 
Връчва с обяснението, че няма 
други В будката за печатни из- 
дания. Поради липса на алтерна- 
тива, изчитам Въпросния брой 
(не помня Кой точно) и при пър- 
Ва Възможност пиша гневно пис- 
мо до Въпросната редакция Как 
може да има толкоз ЗЛЕ списа- 
ние. 
В момента имам син, Който те- 
пор8а почва ga чете, и Gceku 
нов брой го разгроща и разглеж- 
ga с интерес Всички Картинки и 
шотове... МОЛЯ ВИ, ДАЙТЕ МУ 
ВЪЗМОЖНОСТ ДА ЧЕТЕ ИСТИН- 
СКО СПИСАНИЕ, КАКТО АЗ СЪМ 
ПРАВИЛ В ПРОДЪЛЖЕНИЕ НА 10- 
11 ГОДИНИ !! ИМАМ ЛАПТОП, 
КОМП С МОНИТОР 22", НЯМА 
НИЩО ОБЩО С РЕАЛНОТО СПИ- 
САНИЕ (ЗАТОВА ГО КУПУВАМ OT 
ДЕСЕТИЛЕТИЕ +)!!! 
Не смятам, че можете да създа- 
дете онлайн списание, способно 
да замести ИСТИНСКОТО хар- 
тиено издание 

Анонимен 


ITHE SOURCE - Свежа глътка въздух 3a вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой G.I. 
Главозамайваща ckopocr or BG Интернет пространств 
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Анонс на NFS NITRO & NFS World Online 


За ga разсеят 8cuuku спекулации omHocHo бъдещето на серия- 
ma Need for Speed, Electronic Arts анонсираха разработката на 
три нови заглавия от поредицата. От една страна това са 
Need for Speed SHIFT 3a PC, Xbox 360, PlayStation 3 и PSP и Need 
for Speed NITRO за Wii и DS, насрочени за есента. A от друга - 
NFS World Online - безплатна масова онлайн игра, Която ще ce 
появи на пазара 8 Северна Америка през идната зима. Очевид- 
но има какво още да Видим от Need for Speed... 


Бетата на StarCraft |! наближава 


Според Пол Самс om Blizzard през “идните месеци” ще започ- 
нат бета тестовете на StarCraft || - може би най-очакваната 
стратегия за 2009 г. Какво точно значи това? Един, два, три 
или повече месеца, можем само да гадаем... 

Епичната междупланетна битка между протоси, терани и 
зерги (четвърта раса няма да има) продължава с пълна пара 6 
продължението на тази класическа реалновремева стратегия. 
С нови единици и способности за ВсяКа раса, ъпгрейди на Вече 
познатите Ви Юнити, с мощен триизмерен енджин, Който nog- 
държа динамични битки между масивни армии, StarCraft Il ce 
очертава Като една от най-добрите игри 8 жанра Въобще. 


Ще има Ho6 Aliens vs. Predator 


SEGA и Twentieth Century Fox анонсираха разработката на нова 
Aliens vs. Predator игра. Ta e поберена на Rebellion - coujomo 
eeüMcmyguo, отговорно за появата на първия AvP през далеч- 
ната 1999 г. За момента не се знае почти нищо за нея, освен 
че можем да очакваме нейната поява най-рано през 2010, но 
SEGA обещават ga разкрият подробности съвсем скоро. 


| О РС Мата 03/2009 


Battlefield Bad Company 2 ще излезе и за РС 


DICE u Electronic Arts потВърдиха, че скоро можем да очакваме 
появата на Battlefield Bad Company 2 - продължението на дина- 
мичния мултиплейър шутър, Който ce появи 6 средата на mu- 
налата година, Ще се сражаваме из заснежени планини, гъсти 
джунгли и прашни селца. Познатите ни герои ще се Вооръжат 
с арсенал от множество оръжия, ще ce Качат на най-разнооб- 
разни превозни средства и ще унищожат Всичко, което се usn- 
рави на noma им благодарение на еножина Frostbite. За разлика 
от първата част, Която излезе единствено за Конзоли, 
Battlefield Bad Company 2 ще Види бял свят и за РС. 


НоВа игра по Transformers 


Activision onoBecmuxa разработката на Transformers: Revenge of 
the Fallen - геймка, обвързана с предстоящия филм със същото 
име. Тя се разработва за PlayStation 3, Xbox 360, PC, Wii и 
PlayStation 3. Все още не е обявена Конкретна gama, но според 
анонса ще можем да се 6ueM или на страната на AUTOBOTS, 
или на DECEPTICONS, да изберем Която и да e мисия и ga и yn- 
равляваме един от много Transformers, Всеки със собствени 
умения и оръжия. 


Безплатен експанжън 3a Warhammer Online 


Mythic Entertainment съобщиха, ue през ugHume Meceuu бознаме- 
ряват ga пуснат за 8cuuku потребители на Warhammer Online 

едно напълно безплатно допълнение. То ще се Казва Са! to Arm 

и ще Включва кариерите (класовете) Orc Choppa и Dwarf Slayer, 
както и подземието Land of the Dead. Ще открием и три ибен- 
ma - Bitter Rivals, Beyond the Sands u Rise of the Tomb Kings, eguH 
нов ВМА сценарии, допълнителни функции 8 Realm Wars секция- 

ma 8 сайта на WAR и прочие. 


BAD NEWS 


По-добре Късно, omkoAkomo ниКога 


Три игри бяха отложени през изминалия месец. BioWare съоб- 
щиха, че РС Версията на Dragon Age: Origins ще излезе че през 
Втората половина на тази година и ще ce появи едноВремен- 
но със своя Конзолен Вариант. Компанията не посочва Конк- 
ретна причина, но ни уверява, че Въпросната ролева игра се 
оформя по един изключително добър начин. Освен тоба слухо- 
Вете се оказаха Верни - излизането на The Sims 3 наистина се 
забавя. Electronic Arts съобщиха, че продължението на популяр- 
ния Ше-симулатор Ha Maxis ще бъде на пазара чак на 2 Юни. И 
наКрая - благодарение Ha Voodoo Extreme научихме, ue Guild 
Wars 2 - най-новото MMORPG на NCsoft - няма ga се появи през 
тази година, както първоначално се очакваше. Според разра- 
ботчиците по-реално е да го очакваме през 2010 или 2011. 


УВолнения В лагера на Mythic 


В мрежата се разнесоха слухове, че между 60 и 130 души om 
екипа на Mythic Entertainment са били уволнени. Макар че Марк 
Джейкобс, изпълнителният директор на Компанията, потвър- 
жаава тази новина, без да уточнява точната бройка на сокра- 
тените хора, пой също така ни уверава, че това по никакъв 
начин няма да повлияе на бъдещето на Warhammer Online или 
на поддръжката на това MMORPG. Дали тези уволнения имат 
нещо общо със световната икономическа Криза или със значи- 
телно намалялата база от играчи, спаднала от един милион 8 
първите ани след премиерата на играта до 300,000 В настоя- 
щия момент? Можем само да гадаем... 


RUMOURS 


Трусове около Aliens игрите? 


Cnopeg Variety.com pa6omama no ролевата игра no Aliens, kak- 
mo и тактическия шутър Aliens: Colonial Marines, не e прекра- 
тена. Напълно Възможно e обаче разработчикот на една om 
дВете ga бъде сменен. Дали това ще бъдат Obsidian или 
Gearbox Software и дали тези слухове Вообще са Верни...? 


Скоро ще научим повече за мистериозното 
ММОВРО на Blizzard? 


Във форумите на World of WarCraft се появи новина, според koa- 
то Джефри Каплан om Blizzard е напуснал екипа Ha WoW, koge- 
mo изполняваше ролята на главен продуцент на играта, и ce e 
заел с разработката на Все още необявеното ММОВРС на 
Компанията. Той изразява своште благодарности на играчите 
за тоба, че направиха играта толкова успешна, и ги уверява, 
че та остава В сигурните ръце на Том Чилтън и Дж. Алън 
Брак. Може би това означава, че скоро ще научим първи nog- 
робности за това така потайно MMORPG? Нека стискаме 
палци, че това ще стане на предстоящия BlizzCon, Който ще 
се проведе на 21-22 август. 


И номинираните са... 


Наскоро бяха оповестени и номинациите на GAME British 
Academy Video Games Awards, чиято церемония ще се състои 8 
Лондон на 10 март. Списъкът е огромен, но ето накратко за 
какво иде реч. Call of Duty 4: Modern Warfare, Grand Theft Auto IV 
и Fable || са номинирани В категориите ,Екшын-приключение”, 
„Герои и история” и „Най-добра игра”. CoD ce подвизава и 8 „Ар- 
тистични постижения”, ,Геймплей”, „Мултиплейър” и „Аудио 
ефекти". СТА IV получи номинации и за „Геймплей”, „Аудио ефек- 
mu" и „Технически постижения”, a Fable || - „Най-оригинален ca- 
yHgmpak" и „Технически постижения”. Assassin's Creed, Dead 
Space и Fallout 3 ще ce съревновават 8 четири Категории. 


Wolfenstein и Singularity през лятото, 
Bond - догодина 


Благодарение Ha GameSpot научихме, че според финансов gok- 
^ag на Activision Blizzard два от техните многообещаващи шу- 
търи - Singularity и Wolfenstein - би трябвало ga се появи още 
през идното лято. Следващата игра c Джемис Бонд ще излезе 
чак догодина, „за да не ce Конкурира” c Modern Warfare 2. Това 
обаче няма много смисъл, особено ako иде реч за рейсъра на 
Bizzare, Който 6e оповестен преди известно Време. Може би 
става Въпрос за нов екшън по темата? 


Just Cause 2 ще излезе през 2009 


Според Eurogamer.de играта Just Cause 2 ще 6ege готова през 
третото тримесечие на тази година. Втората част на тази 
СТА-подобна екшън игра от трето лице ще предложи повече 
каскади, превозни средства и оръжия, 1000 квадратни kuno- 
метра игрална площ с различен Климат и ултрареалистични 
Времеви условия... Скочете от 10,000 метра Височина и се при- 
земете В тропическата джунгла, Кръстосвайте пустинята с 
бъги или се kamepeme по заснежените склонове с 4x4... 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Command 8 Conquer: Red Alert 3 Uprising 
Electronic Arts 
Empire: Total War SEGA 
Stormrise SEGA 
Tom Clancy's HAWX Ubisoft 
Wanted: Weapons of Fate Universal Studios 
Spore: Galactic Adventures Electronic Arts 
Jumpgate Evolution 
Runes of Magic 


Codemasters 
Frogster Interactive 
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ТЕМА НА БРОЯ 


Владимир Тодоров 


Време е за нещо по-добро 


РС Mania RELOAD 


овече от 10 години 
PC Mania. Време, 8 ko- 
emo Всички бяхме 
сВикнали В Края на 
месеца да отидем 90 
Вестникарската будка и да про- 
Верим дали новият броп на Alo- 
бимото ни списание не е изля- 
зъл. Да го разопаковаме с не- 
търпение и да усетим необик- 
новено приятната миризма на 
хартия и мастило. 
Да изпреварим някоя баба и да 
седнем В автобуса, разлиствай- 
Ки до статията за любимата 
ни игра. Да го скрием под чина 
и ga го извадим 8 поредния cky- 
чен час, Когато учителката си 
мисли, че наистина говори за 
нещо интересно. Или аа го 
препрочетем Вкъщи на Крева- 
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Джаджи Даунлоуд Чийтове 


БИЛИ ҰСЫ 


World of Warcraft 7 
Wrath of the Lich King 


ки омм 


новини 


та, малко npegu да cu легнем, 
забраВяйКи за дългия и уморите- 
лен ден, Който сме имали. 

Знам, че не е лесно за Вас, скъпи 
читатели, да приемете, че то- 
Ва, Което държите В ръцете си, 
Всъщност е последният Книжен 
брой на РС Мапа. Но Колкото и 
да ни измъчва носталгията по 
миналите години, е Време да се 
съгласим, че е нужно да настъ- 
пи промяна. Промяна Към no-go6- 


ро. 


Минабаме изцяло 
онлайн! 


Причината за това е проста - 6 
интернет можем повече. Тоба, 
което сте свикнали да Вижаа- 
те, Когато напишете 
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Wortd of Warcraft 
Wrath of the Lich King 


www.pcmania.bg, ще бъде безвъз- 
Вратно трансформирано В един 
напълно нов, стилен и много NO- 
богат на информационно съдър- 
жание откогато и да е било 
сайт. Вече няма да е необходи- 
мо да плащате, за да ни чете- 
те, а предимствата на новия 
електронен формат са безспор- 
ни - те събират Haü-go6pomo 
от миналото c най-доброто от 
бъдещето. 

Трансформацията Към онлайн- 
издания е закономерна - замис- 
лете се, че именно хората, kou- 
то четат технологичните из- 
дания, ще са и nopBume, които 
ше предпочетат удобството 
на моменталния онлайн достъп 
до Всичко, Което им трябва, 
пред отиващите В историята 


Форум 


хартиени медии. Да, друго си е 
да отидеш 6 тоалетната с лю- 
бимото списание В ръка, но Как- 
Во пък - сега Вече има нетбуци 
и смартфони, с koumo oHAaüH- 
съдържанието е достъпно Hab- 
сякъде, където има безжичен 
достъп до мрежата... 

Ето Какво ще Ви очаква В ноба- 
та Версия на сайта ни, Който 
om няколко месеца търпи най- 
мащабния ъпгрейд В 10-годишна- 
та си история 

На първо място - ще имате 


свободен достъп 
до архива ни 


- пова ще рече Всички cmamuu, 
koumo Въобще сме писали Hako- 
га. Абсолютно Всичко, свързано 


ФИЛТРИ 
see i nan 
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Rise of the Argonauts 


Saints Row 2 


# Command & Conquer: Red 


Wolfenstein 


Mirror's Edge. 


$16 ФЕВРУАРИ В көлі 


kakmo c игри, излизало някога, 
така и с хардуер, джаджи и соф- 
myep. В момента pa6omuM ycu- 
лено Върху ъплоуаването на ма- 
mepuaAume брой по брой, започ- 
Вайки om най-новите - бавно, но 
сигурно, напредвайки Към далеч- 
ната 1998 г., Когато РС Мапа 
Видя бял сват за пръв път. Така 
че Когато сайтът стартира 
през март, ще може да четете 
стотици публикации от нашия 
архив, при това напълно безп- 
латно. 

Естествено - би било нереално 
да си поставим за цел да качим 
Всичко, написано om нас, В pam- 
kume на Времето, Което имаме. 
Но можете ga бъдете сигурни, 
че базата ни от данни се обога- 
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НАЙ-ЧЕТЕНО 


» Забавят Grand Theft Auto IV? Wii взриви. 
държавата 10222 


» Този Хелоуми - демо ма Tomb Raider: 10 222 
» Lorem "озривм” държавата 2222 

+ WoW, 11 милиона души играят ма WoW! 10238 
% Duke Nukem "napi" държавата : 23t 

» Интерию на Геитс "взриви" държавата io 235 
» Duke "взривни" държавата 15 254 

» Wowi. 11 милиона души играят на WoW! +0238 
» Lara Croft "napwaw" държевата 10 222 


НАЙ-КОМЕНТИРАНО 


+ Забавят Grand Тһей Auto IV? Wii "взриви" zs 
» държавата 23 

» Този Хелоуин · демо ма Tomb Raider: 28 

» Lorem "взриви" държавата 2 

+ WOW, 11 милиона души играят ма WoW! 2% 

» Duke Nukem "взриви" държавата 22 

» Имтервю на Fente "взриви" държавата > 

» Duke "взриви" държавата >$ 

» WoW, 11 милиона души играят ма WoW! 25 

» Lara Croft "взриви" държавата 2: 


глява постепенно с Всеки изми- 
нал ден. 

Разбира ce - тоба c безплат- 
Hocmma няма да Важи единстве- 
но за старите материали. На 
практика Всеки ден на сайта ни 
може да се появи ревю на no- 
редната игра или на най-новия 
модел Видеокарта, Който nVidia 
са пуснали на пазара. Това e u 
едно от основните преимущес- 
тва на www.pcmania.bg пред 
сВоя Книжен събрат - 


актуалност 
на публикациите 


Порочният цикъл от един ме- 
сец, през Който списанието се 
появяваше на пазара, В някаква 


Ziff Davis и миграцията 
Към онлайн издания 


ЧуВали ли сте за Ziff Davis? Ако си мислите, че става дума 
за жив човек, помислете пак. Ziff Davis Inc. е много стара 
американска компания, фокусирана Върху издателския биз- 
нес, технологиите и интернет. 

Защо Ви разказвам за нея ли? Защото съдбата 0 най-006- 
ре илюстрира Какво точно се случва с технологичните 
медии през последните няколко години и Какво предстои. 
Доскоро легендарната Ziff Davis Inc. В момента малко по 
малко закрива печатния си бизнес, нейните технологични 
издания преминават изцяло В онлайн формат и стават 
собственост на други, по-иновативни издателски групи. 
Причината за това е проста - потребителите на техно- 
логична информация първи обърнаха гръб на хартията. 
Защо по-дяволите, трябва да се дават пари за списания, 
Когато интересните публикации са на един Google и ня- 
Колко kauka разстояние. Следващата фаза, която прави 
бизнес-модела на печатните издания за технологии нее- 
фективен, е оттеглянето на П-рекламодателите, чиято 
аудитория Вече е онлайн. Последната стъпка от транс- 
формацията също е закономерна - Компютърните медии, 
Включително и геймърсКите, също се местят 8 интер- 
Hem, kogemo Вече са техните читатели и рекламодате- 
ли. Защото, Който остане В зоната на хартията, ще пос- 
лед8а съдбата на Ziff Davis. А тя не е никак приятна. 
Първият ясен знак, ue се случва нещо радикално с КомпЮ- 
търните списания на Ziff Davis, идва през есента на 2006 
г. Тогава групата спира Official Playstation Magazine, което 
излиза от 1997 г. Проблемите обаче не приключват с то- 
Ва. ДВе години по-късно издателската компания е прину- 
дена да премахне и печатната Версия на PC Magazine ka- 
mo трансформира 27-годишния флагман на технологични- 
те списания изцяло В онлайн медиа. В началото на тази 
година goüge и Краят на гейморското списание Electronic 
Gaming Monthly, печатано om Ziff Davis. То също бе превър- 
нато В сайт и продадено на издателската групировка 
Hearst Corporation. И Какъв е изводът от Всичко това? В 
резултат на неумението си да се адаптира Към pear 
ността, някога мощната група от технологични медии 
Ziff Davis 6 момента е на nem да фалира и търси съдебна 
защита срещу претенциите на своите Кредитори. 

Може би някои си мислят, че съдбата на Ziff Davis е няка- 
Коб изолиран случай. Такава е съдбата и на Games for 
Windows: The Official Magazine, Което също стана геймпор- 
тал през април 2008 г. Година по-рано пък Врати затбори- 
ха списанията Tips & Tricks и Computer Games... 

Така че добре дошли В новия свят на геймърските медии. 
Този nem online only. 


степен ограббаше cmamuume, 
правеше ги архаични и Вече u3- 
лезли от Контекст. Ако не за 
Всички читатели, то поне за 
онези, koumo Всекидневно uan- 
po68am Всяка новоизлязла игра. 
Какво точно имам предвид? Да 
Вземем за пример The Lord of 
the Rings: Mines of Moria. Играта 
излезе още на 18 ноември мина- 
лата година, но по една или дру- 
га причина за нея можахте да 
научите повече чак BoB феВру- 
арския брой на списанието. 

Или пък Grand Theft Auto IV, Коя- 
mo ce появи още В началото на 
декември, а статията за нея бе 
поместена 8 януарското изда- 
Hue. Във Времето, докато ние 
се занимаваме с предпечатна 
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подготовка, чакаме списанието 
да отиде В печатницата, а 
Впоследствие ga бъде опакова- 
но и разпространено из Вестни- 
kapckume мрежи В страната, 
Bue Вероятно Вече сте превър- 
тели поне част от тази игри и 
това, Което имаме да Ви Кажем 
за max, може би Вече нама ga Ви 
е чак толкова интересно. 

Сега обаче Всичко това се про- 
меня. Целта ни е до няколко дни 
след премиерата на дадена 
геймка на сайта на РС Мата да 
ce пояВяВа нейна умело написа- 
на и обективна рецензия, Която 
ще бъде допълнена и om ckpuüH- 
шотове, и от трейлъри на Bon- 
росното заглавие, хоствани от 
нас самите. 
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ТЕМА НА БРОЯ 


Информация за нея ще има дори 
още по-рано под формата на но- 
Вини, превюта, бета тестове и 
първи Впечатления от геймп- 
^en. Още по-хубавото e, че В 
сайта няма да ни стягат oko8u- 
me на хартиения носител, В ре- 
зултат на Което авторите ще 
могат да пишат за любимите 
си игри точно толкова, Колкото 
им се пише, без да се притесня- 
Ват, че текстът ще “прелее”. 


Секцията с новини 


пък Като цяло остава сравни- 
телно непроменена, но с тази 
разлика, ue 6 нея ще можете ga 
откривате много повече инфор- 
мация, изровена om нашия гей- 
мекип. Всеки ден ще бъдете ос- 
Ведомявани за най-интересните 
събития, свързани с геймсцена- 
та. В новия формат на сайта 
новините за игри ще бъдат при- 
месени и с новости, свързани с 
хардуера и софтуера. Всичко 
това означава само едно - мно- 
го повече материали за четене. 
Освен новини и статии за Haŭ- 
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различни игри и продукти, на 
www.pcmania.bg ще откриете и 
раздел „Даунлоуд", пълен c инте- 
ресни безплатни eeüMku и целия 
best free soft, за който някога 
сме писали. В ,Чийтобе” пък би 
очакват Кодове за стотици uz- 
ри, допълнени от стратегичес- 
kume ръководства, които a8mo- 
рите ни са създавали през eogu- 
Hume. А Във Видео” на едно 
място ще бъдат обединени 
Всички трейлъри на игрите, 
прикачени Към отделните ста- 
muu. И най-бажното - Всичко 
това ще бъде обноВявано ежед- 
неВно. Тоба, c koemo най-много 
ce гордеем o6aue, e 


нобата търсачка, 
Която работи по- 
добно на YouTube 


Те. coc suggestions. Какво значи 
това? Да речем, че търсите uH- 
формация за дадена игра, само 
че не може да се сетите Как 
точно ce Казваше, Камо ли как 
се пишеше. A, бе, почваше нещо 
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с... Never... Пишете тази думич- 
Ка и още преди да сте натисна- 
^u „търсене”, В прозорче под 
нея излизат предложения с Всич- 
Ки игри, koumo имат тази дума 
8 заглавието cu. Neverhood, 
Neverwinter Nights, Neverend...? 
Освен ue ще пести усилия, тази 
нова търсачка ще Ви помогне 
да намерите по-бързо и по-ефек- 
muBHo онова, Което Ви е нужно. 
Било то uuümo8e, ревюта, mak- 
muku или модове. 

Може би ce uygume kak80 ще се 
случи с любимия Ви форум? Той 
ще остане непроменен - такъв, 
Какъвто го познавате. Но ако 
Все пак искате на научите побе- 
че по темата, Вижте матерча- 
ла на Пламен Димитров на стр. 
16. Крайно Време бе да отделим 
малко място и на него - форума, 
koümo В момента на създаване- 
то на пози материал, е събрал 
цели 265456 различни мнения, 
разпределени В 6367 теми, напи- 
сани от 7292 потребителя. 
„Преместването” ни на mepu- 
торията на сайта означава и 
още едно Важно нещо - 


Контактът между 
читатели и автори 


ще бъде много по-голям и по- 
ефективен. Тоба ще бъде факт, 
благодарение на Възможността 
да коментирате Всяка една ста- 
тия, която някога сме писали, да 
задавате конкретни Въпроси 
Към авторите, да оправяте 
предложения и съвети, да Крити- 
Кувате и Въобще каквото Ви 
хрумне. Коментари ще могат да 
бъдат поставяни на практика 
почти под Всеки един материал 
- и новини, и трейлъри... Вообще 
– обратната Връзка е Важна за 
нас и затова сме се постарали 
та ga не съществува единстве- 
но и само на теория, но и на 
практика. He прекалябайте с 
mpo^cm8aHemo, разбира се... Не 
на последно място новият ни 
сайт ще предложи и 


по-добра система 
на гласубане 


за игри В Класацията. Какво 


= 
а 


Хардуер | ДЖОДКИ дәунлоур чистове ^. Форум 


POATEN 


Logitech 

PC Speakers 
1-5500 Digital 
нірегігіке music 


Нови монитори 
G 


имам предвид? Досега Ви npeg- 
лагахме фиксиран набор от заг- 
лавия от последните месеци. 
Макар и да се стараехме това 
да бъдат по-добрите и по-попу- 
лярни игри, с Които повечето 
от Вас прекарват Времето си, 
Все се намираше човек, който 
не откриваше любимата си 
геймка. Затова сега, Когато 
гласувате, ще имате още една 
опция - „Избери друга игра”. 

И така - отговаряйки на Въпро- 
са „Какво ще представлява но- 
Вият ни сайт?”, съм сигурен, че 
по един или друг начин отгово- 
рих и на Въпроса „Защо минава- 
ме изцяло онлайн?”. 
Възможностите, koumo интер- 
нет поднася, са огромни. От 
друга страна хартиените ме- 
аши бавно, но сигурно cu omu- 
Ват и скоро ще бъдат бутикова 


медиа, предназначена за онези, 


MEA ОДОМ 
МАГИЧЕСКИЯТ 


ж | 
Издателс s къща Хе Уа 


книга2 ^ 


ИГРА: НА СЕДМИЦАТА 
Deadly Creatures 
Game for Wii 
(222222 
НАЙ-ЧЕТЕНО 
+ afar Grond Theft Ado IV? Vii върви 
pm 
+ Тоз Xerioywe › демо ма Tomb Rader i5733 
» Lorem "wopums" държавата 1351 
З WoW, 11 мклиока души играят ма WW ioc 
» Duke Nukem "взриви държа 
+ repuso wa Геке “каған” държавата vos 
» Duke "кура държави 
+ MH, V милиона душа играят 
? Lara Grot "ipio" Avpssabata о 733 


НАЙ-КОМЕНТИРАНО 


koumo отказват ga еволюират. 
А организацията на информаци- 
ята, която сайтът ни ще npeg- 
лага, ще бъде несравнима. 
Когато например отворите 
статия за дадена игра, ще има- 
те и Всички тактики, uuümo8e, 
превюта, новини, скрийншото- 
Ве и Видео филмчета, сворзани 
с нея. 

Естествено - обсъждали сме и 
Варианта за комбинирана медия 
В онлайн и печатен вариант. Но 
уви - В момента и g8eme неща 
не могат да съществуват па- 
ралелно. Пък и Както знаете - 
на аба стола не се седи добре. 
Затова ще се Видим отново 
през март - само че онлайн! И 
не забравяйте, остават броени 
дни до стартирането на новия 
ни сайт. 

Очакваме Ви на 
www.pcmania.bg! е 


_ ческият ръкопис „Гоетия“, 


Пет популярни четиба 8 тоалетната 


Забелязах, ue 868 форума на сайта egHo om осноВните не- 
ша, koumo обезпокоя8а читателите Hu e, че след Като 
преминем онлайн, няма да има Какво да четат, Когато 
удовлетворяват биологичните си нужди. Като се абстра- 
хираме от факта, че някои лаптопи Вече са достатъчно 
Компактни и евтини, за да Ви придружат В тоалетната, 
си позволих ga изредя няколко любопитни алтернативи: 


„Омъжена коа в 
|самоуби с найлон 


* Ho8uam брой на ,Плейбой”. Стига 
после да сте cueypHu, ue ще може 
да станете от тоалетната, без 
нещо ga се закачи no пътя. 


* Ako не сте претенциозни и няма- 
me нищо nog рока, прочетете гроб- 
чето на ароматизатора (искрено 
се надявам, че имате такъв), на 
шампоана или kak8omo там намерч- 
те, gokamo ckyuaeme и cu губите 
Времето. 


е Учебникот/лекциите, Върху koü- 
mo/koumo утре ще Ви изпитват. 
Ше ce yaygume koako много може да 
научите В тоалетната за 5 мину- 
ти, В сравнение с часовете, прека- 


Е рани зад бюрото. На практика sane- 


Кът си е гарантирана шестица. 


е Ако сте момиче - тест за бре- 
менност. Надявам се обаче знаете, 
че единственият начин да забреме- 
неете на тоалетната чиния е меж- 
ду нея и Вас да седи момче. 


• Някой жълт Вестник. Така ще 
сте сигурни, че дори и тоалетната 
хартия ga Ви свърши, Винаги ще 
има с Какво да се изборшете, без 
да Ви е гузно, че го хабите. 


Ако и това не Ви удовлетворява, Винаги може да Вземете 
лаптопа със себе си, независимо konko е голям, и ga брауз- 
Вате из сайта на РС Мапа. ;) 


Трилогия по едноименната Компютърна игра! 
„Четири години след Като демонште нахлуват В нашия свят през 
Адските порти, човечеството отчаяно се опитва да оцелее. С група 
свои съмишленици младият тамплиер Саймън Крос Води ежедневни 
битки с чудовищата за спасяване на малкото оцелели Жители 
на Лондон. Но силите ca неравностойни. 
Сред неумолимо насптопвашџа мрак проблясва лъч надежда – маги- 
известен и Като 
_ на Соломон“. Древният артефакт ще gage огромна сила на този, koü- 
5% то го намери. Освен Саймън Крос, по следите My e и кабалисптот Уорън 
3j" 7 слуга на могъщия демон MepuxuM. Кой ли ще го открие пръв 
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„Малкият Ключ 
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ТЕМА НА БРОЯ 


©) Форум на РС Мата » Фор! препоръки - Mozilla Firefox 


a М е о [ 


Форум на PC Mania » Форум за п...) | 


в 


Форум за препорьки 


регистрация | помощ | правила на ф 


РС Мапіа » Форум за препорьки 


Пламен Димитров 


http://www.pcmania.bg/phpbb3/viewforum.php?fe4&sideBBBSf6 | aff20c22da33adfb275fed482 


Нова тема 


Автор Отговори Видяна Последно от 


admin E 


Гост 


sturba 


Vermic 


Морт 


«GLaDiaToR» 


Един ден Във Форумово... 


еше слънчев феВруар- 

cku ден. Станах, kak- 

mo обикновено, рано- 

рано Ком един по 

обяд. След оКоло час 
ме очакваха за Оперативка 8 
Цитаделата на Списанието. 
Знаех, че знаят, че ще заКъснея. 
Затова и заКъснях. Той Като me 
знаеха, че знам, че знаят, че ще 
заКъснея, не ми направиха проб- 
лем. Дори ми поставиха Задача! 
Трябваше да напиша първото 
си ревю на форум. Тъй Като 90- 
сега не се бях занимавал с та- 
Къв тип журналистика, приех 
Задачата Като изпитание за по- 
тентността на моето изтън- 
чено перо. Затова седнах зад 
бюрото си и се заех със Задача- 
та... след няКолко бързи РУР ма- 
ча В WoW, разбира ce. Че Кой мо- 
же да работи В пози нечовешки 
ранен час? 
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Знаете ли, пиша тази статия 
леКо пиян. От умиление, om yMu- 
ление шефе, не бързай да ми ре- 
жеш хонорара. Защото фору- 
Mom, за Който трябваше ga nu- 
ша, е не Кой друг, а нашият соб- 
ствен - този на РС Мапа. Като 
Казвам “нашият”, имам предвид 
целокупното народонаселение, 
Включващо и Вас - читателите. 
Защото форумът на РСМ не е 
просто Витрина, на Която сто- 
паните излагат cmokama си - 
той e поле за изяба, делва c 
идеи и основен коректив на 
Властимащите. Той е и Macmo- 
то, откъдето започна Всичко. 
Поне за мен. 

Аз съм регистриран там още 
от далечната 2001 г., В Кръглия 
Като Колелото на съдбата час 
14.00. През годините много хора 
са ме питали: “Димитров, ти, 
пътеводен фар на армия Верни 
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фенове, откъде започва твоята 
история?” (TM Yahtzee). Е, много 
хора, щом ме питате - Всичко 
започна именно от момента, В 
Който npekpauux Виртуалния 
праг на Форума. Той и тогава 
много приличаше на днешния - 
с изградени Връзки между nom- 
ребителите, алфа-мъжкари Юзъ- 
pu, Вотрешнозаводски хумор и 
Всичко, както cu му е редът. На 
пръв поглед е трудно за Външен 
човек да проникне В дебрите 
му, но щом Веднъж ce закотви- 
те, откъсване няма. Трудно е 
да се Каже Коя характеристика 
на форума превръща човека om 
homo erectus (Пешо, не ce хили 
на последния peg, Виждам те) 8 
homo sapiens. Смея обаче ga 
тВърая, че той е една om npeg- 
поставките за моето преобра- 
зяване om обикновен льольо 8 
невероятно талантливия и умел 


журналист/Комедиен гений, Же- 
неш обожанието на хиляди ek- 
залтирани почитателки c Всяко 
свое действие и известен с 
употребата на прекалено дълги 
изречения. 

Историята на форума е Вълно- 
образна. Приливи и отливи на 
Юзъри, различни модни течения, 
сегиз-тогиз бунтоВе срещу 
Властта 8 лицето на Всемогъ- 
щия Админ и неговите намест- 
ници на Земята - модератори- 
те: Всичко това е част от 
ежедневието на село Форумово. 
Невъзможно е ga се прекара eg- 
на Времева линия и да ce каже 
“ето Ви я Историята!”, просто 
защото Всеки ден се случва по 
нещо, заслужаващо си да дадеш 
Ай-Тар на любимата си за мо- 
мента игра. Водеха се различни 
състезания, организираха се фо- 
румни срещи (на една от koumo 


Гост 


sturba 


Kazim 


| bani4ka 


DukeNukem 


Hao 


DMX 


Анкета: L| 


Анкета: [Г 


имах удоволствието ga присъс- 
твам) и - надявам се - се съз- 
дадоха приятелства. Нищо нео- 
бикноВено, ще кажат някои, mo- 
Ва се случва Във Gceku форум. 
Смея аа не се съглася. 

Както и В истинския живот, 
ежедневието Във Форумово не 
Винаги е розово. Ту ще избухне 
no някой Нате war, my някой ще 
cu развърже езика и ще Каже не- 
що, Което по-добре да си беше 
запазил за себе cu. Нормално e - 
маймунското държание e част 
от интелектуалното развитие 
на всеки индивид. Ако човек има 
достатъчно свободно Време, 
спокойно може да проследи из- 
растването на някой от дълго- 
годишните участници, Като 
прочете по-старите им посто- 
Ве (не пробвайте с моите, изт- 
рил съм ги, муа-ха-ха!). Уби, goc- 
ma от първоначалните Юзъри 
Вече ги няма. Донякъде тъжен 
факт, пъп като “старите Куче- 
та” обикноВено се смятат и за 
по-интересните В това полу- 
затворено мета общество. Но 
на тяхно място Винаги идват 
нови, и така гоборилнята про- 
дължава. Мнозина са на мнение, 


че старите теми също са били 
по-добри от сегашните. Доня- 
Къде съм съгласен - и на мен ми 
липсват теми Като тази, или 
тази, или тази (Вие, разбира се, 
не можете да Видите тези лин- 
ko8e, защото четете списание- 
то на хартия, но все пак си 
представете, че ги Кликвате). 
Но по-вероятно e тоба просто 
да се дължи на носталгия, Коя- 
то трябва да преодолеем, за да 
продължим напред - също Като 
с хартията, Впрочем. 
Обикновено 8 pe8lomama тук 
идва мястото за описване на 
графиката, но В случая изглежда 
съм прецакан... Да Видим какво 
следва. 

Някои от мненията, koumo се 
появиха след обявата за транс- 
формацията ни, допусКат една 
основна грешка - говорят за 
списанието и форума траурно, 
В минало Време. Това не е необ- 
ходимо, защото ние не затваря- 
ме Кепенците, а просто се пре- 
местваме с една идея по-близо 
go самите Вас. Форумыт gopu 
ще уВеличи значението cu, за- 
щото Вече ще обитабаме една 
и съща Къща, така да се каже... 


бгапа® 


Kardinala 


Стамен 


Ramar 


Dementia 


само че на нашия етаж ще ca 
паркирани Фераритата, Които 
ни подариха добрите хора от 
Blizzard (искаш ga Кажеш пред 
нашия Вход - бел. Peg. (искам да 
Кажа: млъкни, Peg!)). Мнението 
на читателите Винаги е било 
Важно, но сега пежестта My 
ше ce увеличи още повече. Oc- 
Вен форума, ще разполагате и с 
място за Коментари под Всяка 
статия, Като ще се ползва ака- 
унтът от форума. Контролни- 
ят режим Върху форума ще си 
остане Bce така сравнително 
свободен, без ексцесии от 
страна на модериращите, но 
uMaüme предвид, че Коментари- 
те ще са малко по-защитена зо- 
на. Критика приемаме, off-topic 
обаче не. Имайте едно наум, за 
да cu съжителстваме успешно 
и приятно В новия ни Виртуален 
мезонет (нали беше Къща? - 
бел. Ред. (Кой по дяволите е то- 
зи Ред???)). 

УВажаеми читатели, това е 
един от най-рискованите текс- 
тове, които съм си позволявал 
да напиша. Смятам обаче, че В 
дадената ситуация си струва 
да cu разреша малко сВоеВолия. 
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И понеже на мен също Mu e 
мъчно за хартията, нека запа- 
зим минута мълчание 8 нейна 
чест. 


Но тъй като Времето В neuam- 
ната среда тече бързо, мину- 
тата мина и сега се Взираме В 
бъдещето Като В някой екземп- 
ляр от ренесансова картина. 
Читателю - благодарим ти за 
подкрепата през годините, на- 
дяВам се, че ще се присъединиш 
Към нас и В електронния Вари- 
ант на нашето имение (нали 6e- 
ше Къ... (силата на клавиша 
Васкѕрасе те заставя да си 
траеш, Peg!)). А що се отнася 
до форумците - бъдете Все та- 
ка активни, агресивни и креа- 
тивни - но се onumBaüme ga 
съсредоточавате kpeamu8- 
ността си В нещо по-положи- 
телно от измислянето на по- 
редния евфемизъм за физичес- 
Кия акт, свързан с правенето 
на бебета, моля Ви. За жените 
между Вас - знаете Къде да ме 
намерите, ако Ви потрябвам, 
намиг-намиг. 

Поздрави и до нови 

скорошни срещи! о 
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 GRAMIS Класически хитове 


Компютърни игри на български 


eie e KEA 


търсете В Germanos, ПиКадили, Metro 


бе 


can А 


т 


09 + 


Лили Стоилова 


Из only business* 


The Godfather 2 


на момче 


Е 52 i 


- + 
е 


то В Жълто, че не е лично 


обре дошли В реал- 
Hocmma, Където 
рекетът и само- 
разправата замес- 
тват сутрешното 
Кафе. Място, Кьдето съвсем 
скоро и Вие ще искате да 6vge- 
те. Това ще се случи, Когато на 
пазара излезе Godfather 2 и 
Всички табничКо се заковем 
пред своя монитор, започвайки 
да плетем мрежа от престъп- 
HU интрижки. 
Играта е култова с тоба, ue oc- 
новното В нея не е просто да 
се справяте с другите мафио- 
ти, както намерите за добре 
(така и баба знае - да прави дуп- 
Ки В главите на лошите с шмай- 
зера). Не! Ще наблегнете на 
стратегията, Която ще следва- 
me, самоиздчгайки се 8 перархи- 
ята на големите Кофти момче- 
та (и момичета). 


ес 


Шахматната дъска 


Като за начало - съществува eg- 
на чудесия, наречена „Ооп’$ 
View". Това е нещо като трииз- 
мерна Визуализация, която Ви 
показва Колко и kak8u ca други- 
те действащи лица на Карта- 
та. Какви са ресурсите на Кон- 
Курентния бизнес. Кой kak80 ръ- 
ководи, с Колко главореза разпо- 
лага и т.н. ТУК можете да набе- 
лязвате точно Какво ще прави- 
те и да се ориентирате наг- 
ледно В ситуацията, Която 6 
хода на играта става Все 
по-заплетена и динамична. 


Парата прави 
борбата 


Преди да нагази- 


me 8 долбоко- 
то, ще Ви се на- 
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ложи ga nogkynume и присламчи- 
me Ком себе cu едно аберче. 
Постепенно броят на шайката 
Ви ще ce увеличава. Симпатага- 
та ще има специфични характе- 
pucmuku, с koumo може да Ви из- 
мъква, Когато загазите. Hanpu- 
мер можете ga nogkynume ле- 
Кар, Който да Ви освества, ka- 
то Ви посмачкат фасона. Или 
пык аристократ, koümo да Ви 
осигури лесно бягство при нуж- 


Жанр: EkuroH 
Издател: Electronic Arts 
ttp: //www.ea.com/godfa- 


ther2/agegate.action 
Платформа: PC, X360, PS3 


ga om импровизация, или допъл- 
нително пари, глаборез, Който 
да държи желаещите ga изви- 
кат полицията настрана и т.н. 
Когато съберете повече дру- 
гарчета, можете ga стимулира- 
те ентусиазма им, Като им оси- 
гуравате по-Високи позиции 8 
üepapxunma. Друг начин да cne- 
челите благоразположеното на 
няКого е Като убиете негов 
Враг или изпълните друга услуга. 
По този начин ще действате 
предимно при работа с инфор- 
маторите, Които са Ви нужни 
на по-късен етап, за да Ви ka- 
жап Кой е съответният начин, 
за ga изпратите съобщение go 
другите мафиоти. 
Красноречиво съобщение. Kak- 
то споменах, да се гърми е лес- 
но (уж). Трудното В случая е да 
разберете дали да прьснете 
главата на даден мафиот от 
Вражеския лагер с чифтето или 
да го прегазите с Кола, да го 
бутнете от сграда или аа го 
задушите... Такива дилеми ще 
измъчват изтънченото Ви съз- 
нание, докато не изкопчите 
точната информация от източ- 
ниците Ви. 


Трудно е... 


Друг избор, Който cmou пред 
Вас, е дали да печелите от пра- 
не на пари, от наркобизнес или 
пък ga се насочите Ком сводни- 
чество и проституция. Винаги, 
когато решите да оглавите да- 
дена престъпна сфера, 
трябва първо да се 
справите с другите 
мафиоти, Които 
Вече са се нас- 
танили там. 
След това 


Прџателчета... дано са ваши. 


или трябВа да Hakapame сегаш- 
ния собственик да Ви сътрудни- 
чи, или да го убиете, тъй Като 
ако не е кооперативен, той ma- 
Ка или иначе ще умре при опи- 
mume ga го накарате ga рабо- 
mu за Вас. След тоба, когато 
най-после се настаните на тро- 
на, трябва и ga си го пазите. 
Трябва да наемате главорези, 
Които да са охрана. Те разбира 
се струват Кеш. Така че трябва 
много Внимателно да преценя- 
Вате с Какви пари разполагате 
и Кьде ще харчите. Ако пък не 
си пазите бизнеса, другите алч- 
HU мафиоти ще искат да Ви го 
отмъкнат под носа. Точно Как- 
mo направихте Вие малко по-ра- 
но. 


Законите не Важат 


Друго разклонение на геймплея 
Включва полицията. От една 
страна могат да Ви пазят мут- 
ри, така че да не се стига 90 
Викането на ченгета. Това оба- 
че не Винаги е опция. В по-нап- 
реднал стадий на играта ще 
nogkynBame полицаи, Които ще 
Връщат услугите, Кошто Ви дъл- 


жат В избран от Вас момент. А 
по-Късно ще стигнете и до по- 
Влиятелни хора - политици, чле- 
нове на правителството и m.H.. 
Докато cu забъркВате интриги- 
те, между другото ще е хубаво 
да Внимавате и за собствената 
си Кожа. В даден момент някой 
ще поиска да забие нож В гърба 
Ви, В друг - Вие ще трябва да 
светите маслото на някой при- 
ател. Изобщо... Ако досега не Ви 
е гонила параноята, след пази 
игра може и да станете по- 
стреснат. Не Вярвайте на нико- 
го и се движете Към Върха... He- 
що такова Ви очаква В общи ли- 
нии. 


Г.. път да Види 


Местата, koumo ще разгледа- 
те, докато творите беззако- 
ние и трупате камари с пари, 
жени и Коли, започват с Ню 
Йорк. Смяната на локациите, 
между другото, е наистина по- 
скоро своеобразна разхоака no 
Картата. Ще се сменят по-сКо- 
ро пейзажите, на Който ще ра- 
ботите. Разбира се и самата 
история на играта ще го нала- 


Мулти кода 


га. Следващите Ви спирки 
Включват Маями, Флорида, Хава- 
на... Историята, Която ще Ви 
движи напред, е нещо, Което ka- 
то цяло не е хубаво да Ви разк- 
ривам дори и най-малко. Уви, ma- 
Ка разсъждават Всички и cama- 
та аз не знам достатъчно за 
нея Все още. Няма да Ви лъжа -). 
Знам общо Взето, че Всичко 3a- 
почва с кубинската революция. 
Тогава ce Връщате 8 Ню Йорк, 
за да протегнете и тук пипала- 
та на фамилията Корлеоне. 
После започва гореспоменато- 
то надлъгване с местните ма- 
фиоти - фамилията Розато. Bop- 
бата за пари и надмощие, Вече 
не се ограничава В превземане- 
mo на отделните бизнес сфери, 
а трябва да намерите информа- 
цията как да убиете по-главни- 
me лошКовци om противниковия 
лагер. 

Така събирате информацията за 
правилните сообщения, koumo 
Всяко убийство би онагледило и 
6 крапна сметка използвате 
точния садизъм на точното 
място. 

И Като стана дума, това не се 
отнася само за главните мафио- 
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mu. Всошност почти Винаги, ko- 
гато на някой My остава един 
шамар живот, Вие ще изберете 
какъв ga e шамарът. Ще може- 
me ga го довершите с бухалка, 
с дуло В ycmama, носят се слухо- 
Ве и за други доста разнообраз- 
ни садистични увеселения. Тоба 
би трябВало да е и част от за- 
6a8ama за Вас, Въпреки че ос- 
новните Ви оръжия ще ca раз- 
личните огнестрелни. На Война 
като на Война. 

Друга gpe6o^uüka, Която може 
да Ви осигури допълнителна за- 
нимавка и предполагаемо забав- 
ление, е да си измислите някак- 
Во облекло или част от него, Ко- 
ято ga подсказва kou от хора- 
та са Ваши приближени. Ще се 
получи нещо Като работно об- 
лекло (ха-ха). Вече си предста- 
Вам как някой невинен гражда- 
нин е обляКъл неподходящ Кос- 
тюм В петък и си го отнася. 

За това и за още други Кървави 
забавления изчакайте гторпели- 
Во до рилийза на играта :-) 


“Просто бизнес 


ONYXIA 


CPU: Core 2 Quad 06600 2.4GHz 
MB: ASUS РАЗНСН10 
Memory: KINGSTON DDR2 
2048MB,800MHz 

VC: SPARKLE PCI Express 2.0 
nVidia GeForce 9600 GT 

HDD: SFAGATE Barracuda 

500GB, 32MB,SATA 11-300 
DVD-RW: МЕС AD-7173A 
Mouse: LOGITECH Value Wheel 
Mouse 

Keyboard: LOGITECH 

Chassis: FOXCONN + PSU 
1504501 PP 


Monitor: LCD SyncMaster 
206BW 20" TFT 
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| ма uepu, koumo мина- 
| Ват и заминават, oc- 
| главяоки кратка и 
сравнително незабе- 
| лежима следа 8 ucmo- 
puama на eeüMuHea. Има и maku- 
8a, koumo разбиват сетивата 
ни, Като ни дават най-доброто, 
Като графика, геймплей, исто- 
рия. И не на последно място - 
удоволствие. Но има и една мал- 
Ка част, koumo успяват ga ge- 
финират даден жанр или дори 
да създадат такъв. В рубрика- 
та Ретро ще разберете защо 
Battlefield 1942 е едно от тези 
рядко срещани В морето от 
Клониране и плагиатство на 
идеи заглавия. Тоба сега не е 
Важно, по-Важното е, че след 6 
години чакане, ОРИГИНАЛЪТ! ще 
получи своето продължение. 


Полуфабрикат? 


На Осе им стана нещо В пос- 
леано Време. След Като преби- 
Ваха BF франчайза с Heucmo8un 
ентусиазъм на MekcukaHue, ру- 
пащо начоси и изцедиха Всичко, 
сега се Врощат Ком него по 
един доста лековат начин. ВЕ 
Негоез ще е лесен за усвояване 
и игра, безплатен, браузър бази- 
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ран шутър, с елемент на Комич- 
ност. ВЕ 1943 пок ше се разп- 
ространява само онлайн и на 
пръв поглед прилича повече на 
мини чгра, отколкото на офици- 
ално продължение. Дори съвсем 
спокойно можете да заявите, 
че е РС мултиплейър мод за 
Battlefield Bad Company. 

Реално разработчиците ca 63e- 
ли Всички Карти om оригиналния 
Battlefield 1942, развиващи се В 
Тихия океан (мо Jima, Midway, 
Сога! Зеа и др), прекарали са ги 
през физичния енджин на Bad 
Сотрапу, опростили са геймп- 
^en и voala - завършена игра. Toy- 
но така - Battlefield 1943 ще 
проследи само и единствено 
сблъсъците межау японци и 
американци, така че забравете 
за Тигри, Панцьр четворки, Malo- 
шини и Катюши. От друга стра- 
на, това бяха едни от най-разно- 
образните Карти 6 играта, 
предлагайки Възможност за Вой- 
на по Вода, Въздух и суша с ak- 
цент, падащ на самолетните 
битки. 


Промените 


Естествено, най-набивашата 
се промяна спрямо оригинала е 


Battlefield 1943 


графиКата, последвана от фи- 
зичния модел. Ветераните от 
бойните полета си спомнят аб- 
сурдните ситуации, В koumo 3a- 
силен танк се спираше BbB фи- 
данка, или Как усорана бомбар- 
дировка с 200-милиметровите 
оръдия на линеен Кораб дори не 
ogpack8axa Кощичка, направена 
от бамбук. Е, пова Вече е В ми- 
налото. ВЕ Вад Сотрапу разчи- 
таше на Възможността да уни- 
щожиш Всичко, a Dice ще прило- 
жат същата механика В ВЕ 
1943. Всичко ще подлежи на 
Взривяване, пречупване и раз- 
парчатосване. Пречи ти храс- 
талака, за ga Видиш противника 
- няма проблем, един отКос оп 
Картечницата, малък дожа от 
листенца и гледката е чиста. 
Засилил си танка, но шосето е 
минирано - фасулска работа, за- 
Вий през eopuukama, поваляоки 
Всеки дънер изпречил се пред 
Веригите ти. Е, по пози начин 
от 100 километра ще е ясна по- 
соката, от Която идваш, но Как- 
Во mu пука - mu си 8 танк за 60- 
га. Тоба правило Важи за Всички 
постройки, В случай че използва- 
me Върху max артилерия, грана- 
mu или базука. Естествено, съз- 
даваните дупки ще ca пропорци- 


Жанр: Мултиплейър 

шутър m, 
Издател: DICE 

http: //battlefield1943.com 
Излиза: Края Ha 2009-ma 


онални Hà оръжието, c koemo 
geücm8mame, за това не разчи- 
maüme ga сринете Къща само c 
1-2 pakemu. 

Освен Визуалния nup на леташи- 
me 8о8 Gcuuku посоки отломки, 
новият енажин предлага и ня- 
Колко нови makuuecku прийома 
Към разрешаването на конфлик- 
тните ситуации. Опцията да 
сринеш със земята дадена ykpe- 
пена точка може ga се окаже 
Ключова Към по-лесната победа. 
А бункерите, koumo В предиш- 
Hume игри не представлаваха 
Кой знае колко интересни o6ek- 
ти, се превръщат В доста Важ- 
ни за контрол точки, тъй като 
са единствените постройки, 
които могат да издържат на 
Всякакви издевателства. 

На голяма част от картите 
пък парчетата земя ще бъдат 
сВързани помежду си с мосто- 
Ве. Унищожаването им може да 
се окаже незаменима помощ 
при устискването на дадена по- 
зиция. 


Техника 
Въпреки че за момента инфото 


около играта е доста оскъдно, 
с удоволствие забелязах, че on- 


роставането 0 не e засегнало 
“авто” парка 0. Отново ще mo- 
жем да ce Качим Във ВсяКа една 
машина, Която се изпречи пред 
Hac. От малките джипове за 
бързо покриване на разстояние- 
то, през Класическите модели 
на Sherman танковете, та чак 
go гигантските линейни Кораби 
и самолетоносачи. Картите са 
три основни типа. 

В първия янките или японците 
са със силен флот и трябва да 
превземат охранябаната om 
другата страна брегова ивица. 
Вторите са стандартни назем- 
ни Карти, В които флотът и 
авиацията са по-скоро съпорт. 
А третите са рай за Въздушни- 
те асове и адмиралите, 8 kou- 
то и двете страни започват с 
по един самолетоносач и накол- 
Ко поддържащи Кораба и подвод- 
ници. 

Отново ще има леки и тежки 
танкове, самоходни артилерии 
и АРС-та. А 898 Въздуха изтре- 


бители и бомбардировачи ще се 
борят за надмощие. Гледката на 
три прелитащи летящи Крепос- 
ти, сипещи бомба след бомба 
nog себе cu Винаги e Впечатла- 
ваша, Въпреки че Все още нее 
ясно дали ще можете да поеме- 
те директен Контрол над тях 
или ще са опционално супер оръ- 
жие. 

Cnopeg създателите на uepama, 
механиката на Возилата ще e 
леКо променена и танковете 
ще изпълняват роля, близка до 
реалната им - на подкрепящи 
единици. Гръбнакът на сражени- 
ята ще са обикновените сол- 
джъри. Хмм, Все едно ни пука - 
истинските про-та летят над 
земята, не по нея. 

Промяната В Класовете е В по- 
сока на редукцията. Вместо 
старите пет, има три. Скау- 
тот е микс от медика и cHaü- 
периста, щурмовакът носи 6a- 
зуката на антитанка, а инжене- 
рът е останал непроменен. 


асредновек 


$ www.imperiaenline.org 


Аналитично 


Много смело е още от сега да 
ce предположи, дали ВЕ 1943 ще 
ни издуха главите, така както 
направи оригиналът. От една 
страна, реинкарнацията на Bca- 
ка легендарна игра е изпълнена 
с много трепет и затаен дъх. 
От друга, заглавието се разра- 
ботва, Както за РС, така и за 
конзоли, а Както Всички знаем, 
Конзолните шутъри са Конзолни 
шутъри и хардкор РС феновете 
може да се поиздразнят. Защо- 
mo не можеш да направиш eg- 
но8ременно щастливи нубовете 
с разбирания за мулти, които са 
изградени Върху Halo 2 и хора- 
та, научили се да стрелят с 
танк В движение на разстояние 
един игрален Километър. 

Друг удар Върху РС Версията е, 
че ако на Конзолният фронт ВЕ 
е Все още уникално заглавие, то 
премиерата на Battlefield 1943 
ще бъде около тази на COD 
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Modern Combat 2. A noBeuemo 
om РС играчите са свикнали на 
дълбочина В геймплея, а не на 
блудкави фън-фор-тех-масес заг- 
лавия. Да не забравяме и 
Battlestations: Pacific - продълже- 
Huemo Ha Battlestations: Midway, 
Която експлоатира същата me- 
матика, но ще предложи доста 
повечко машинки за управление 
и солидна солова игра 8 допълне- 
ние Към мрежовите битки. 

Ще поживеем и ще Видим. Пре- 
ди години не бих простил на 
Dice, ако омажат продължение- 
mo на една от Haü-go6pume иг- 
ри за Втората световна, изли- 
зали някога. Но днес ми е малко 
или много безразлично, защото 
компанията отдавна премина 
Ком Конзолния фронт. А В поло- 
жението на световна икономи- 
ческа Криза Hukoü не ги Вини. He 
и докато торент тракерите 
продължават да са едни от най- 
Кликаните сайтове. о 
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Жанр: Стратегия / 
Издател: Relic 
www.dawnofwar2.com 
ИзискВания: Р 3.2 GHz, J 
1 GB RAM / 
Брой DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплейър: Манчашки! 


Пламен Димитров 


Питате ли се Какви Кошмари сънуват зергите? 


arhammer 40K: 
awn of War ll 


астана Време от- 
ново да се потопим 
8 жестоката geüc- 
тВителност на 41- 
Вото хилядолетие. 
Ако не знаете Кой е Импера- 
торът, баяш над нас от 
Златния Трон, господар на 
човечеството и Владетел на 
неизброими светоВе, то Вие 
сте долни еретици и дори 
няма да усетите Кога аген- 
тите на СВетата инквизиция 
ще nomponam на Вратата ви. 
ОставяйКки това настрана, 
единичната игра В Dawn of 
War | e Като Diablo с няколко 
героя наведнъж, а мрежовият 
компонент - Като Star Craft, 
но без строежа на база ис 
повече тактическо мислене. 
Преди част от Вас да ми се 
нахвърли със справедлива 
ярост, да ме обяви за гнусен 
Ксенос и да ме подложи на 


26 


екстерминатус, нека кажа, 
че това е неточно сравне- 
ние, служешо само Като отп- 
равна точка. 

Кампанията Ви напъхва В ня- 
Колкотонната броня на млад 
брат от бойните редици на 
кръвните гарвани, току-що 
издигнат 8 ранг Командир. 
Съдбата, Която не я e грижа 
много за това, Ви е подгот- 
Вила сВиреп тест. Калдерис, 
планета, Която e ocHoBeH из- 
mouHuk на новобранци за ре- 
guuume Ви, e нападната от 
Орки. 

He, не става дума за Косат- 
ku, а за едри зелени xyMaHou- 
gu c пресилен kokHu аКцент и 
хулигански наклонности. Ес- 
тествено, на Вас ce пада 
честта да ги спрете. Но 
както си му е редът, Hewa- 
та не се оказват толкова 
прости. 
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Строителният 
елемент 


В Кампанията e премахнат 
напълно. Вместо това В бит- 
Ка ще Водите Внушителната 
сила от, пригответе се, три 
отряда. Е, плюс Вас самия. 
Но понеже Всеки Космически 
пехотинец е равностоен на 
сто нормални бойци, това не 
е малка ударна мощ. 
Подчинените Ви отряди, Все- 
Ки от Които е уникален, си 
имат сержанти с ясно изра- 
зен, собствен характер. Това 
допълнително подсилва усе- 
щането, че сте задружна 
банда на бойното поле. Ко- 
мандирът и сержантите са 
изключително инат типове и 
дори най-солидната атака 
най-много да ги хвърли В нес- 
Вяст. Колегите им пък могат 


сравнително лесно отново да 
ги изправят на крака. Редови- 
те гарги обаче нямат този 
Късмет. Наложи ли се, може 
да доведете силите си до 
пълна мощ, само с подКрепле- 
ния, телепортирани от оби- 
Калящия В орбита Кораб и то 
на места, Където технологи- 
ята позволява. 

Геймплеят Ha Warhammer 40K: 
Dawn of War || e смесица от 
тактическа игра и екшын 
RPG. Ключово е да пазите 
хората си и обмисляте Вни- 
мателно подхода Към Всяка 
ситуация. Без комбинация оп 
правилно позициониране на 
частите, използване на прик- 
рития и специални умения 
просто няма да Ви бъде. Със 
сраженията идва опитът, 
придружен от ноВи способ- 
ности и намерена екипиров- 
Ка. Друг елемент, прекосил 


tack from Range; Close in for the Kill 
iking with a long-range unit cr a suppressor, and then elds 


ва good tactic. 


Имперската гвардия прави своята поява 


жанровата граница, са могъ- 
щите босове В Края на накоџ 
мисии. 

В сравнение с предишната 
хитова стратегия на Relic - 
Сон, бонусите, давани om 
добри защитни позиции, са 
по-застъпени, но пък и мето- 
дите за разправа с барикади- 
рали се противници са се 
увеличили. Някои оръжия мо- 
гат напълно да унищожат 
самите прикрития, докато 
други, като огнемети при- 
мерно, направо пренебрегват 
Въздействието на укреплени- 
ята. Има го и Варианта 
просто да се промъкнете и 
изненадате Врага 8 гръб. 
Освен ue се развива на три 
планети, предлага персонали- 
зиране и подобряване на ар- 
мията Ви, и дава Възможност 
сами да избирате kou мисии 
да поемете, като от това 
има реални последици за 
прогреса Ви, Кампанията ug- 
8a 8 Комплект и с един друг 
страхотен плюс. Тя може да 
се играе кооперативно. Удо- 
ВолстВието да Влезете В 
борбата рамо до рамо с при- 
ятел е невероятно, особено 
ако имате микрофони и оби- 
чате да се Вживявате. 
Мрежовите битки променят 


услобията 
на Конфликта 


и нещата заприличват пове- 
че на онова, Което бихме 
очакВали от стратегическа 
игра, макар да остават дале- 
че om „Класическия” модел. 
Първо избирате Коя от чети- 
рите раси да поведете - Хо- 
ра, Орки, Елдари и Тираниди. 
Всяка от групировките има 
по три отличаващи се npeg- 
Водителя, Всеки с Внушител- 
ни специални умения. Освен 
чё можете да изберете то- 
зи, koümo подхожда Ha Вашия 
стил, Като за kanak ще може 
да го снаряжите и с различни 


Видове оръжия, броня и cne- 
циална еКипировка, още пове- 
че променяйки характеристи- 
Ките му на бойното поле. Се- 
га моля пророчицата на Ел- 
дарите за прошка, защото 
не сложих женски pog на Куп 
места В последните дВе из- 
речения. 

Отрадите и Командирът mpy- 
пат опит и статистики по 
Време на битка, maka че 
имате солиден стимул добре 
да се грижите за подчинени- 
те си и да не ги оставяте 
да измират. Ако Конфликтът 
се проточи, армия от Вете- 
рани ще се притече на по- 
мощ, така че Везните да се 
наклонят 898 Ваша полза. Ка- 
то цяло фокусът е Върху 
умелото прилагане на спо- 
собностите на добре специа- 
лизирани групи бойци, не Вър- 
ху сблъсъка на безчет бези- 
менни единици. 

Тоба go Висока степен Важи 
дори за Тиранидите, Които за 
първи nom ce появяват офи- 
циално В поредицата. Духо8- 
ни деди на изглеждащите 
дружелюбни В сравнение с 
тях Зерги, те са истинска 
неутолима напаст от зъби, 
нокти и безброй други, далеч 
по-гнусни елементи. Тяхната 
механика на игра е най-близ- 
Ка до безмилостното нахвър- 
ляне на талази срещу npo- 
тивника, но дори и с тези 
зВерове това не е най-ефек- 
тивнџат подход. 

Сблъсъците В Warhammer 
40K: Dawn of War ll са бързи 
и смъртоносни. Минимализи- 
рането на строителните 
елементи Всъщност е добре 
дошло, давайки Ви Възмож- 
ност да се Концентрирате 
Върху самото сражение. Тан- 
цът на Войната е непреста- 
нен и изкусен. Дали играете 
един на един или трима сре- 
шу трима, полето никога ня- 
ма да остане статично. Доб- 
рата отборна игра е може 


rst Blood 
bey о! 
эй place Ән 


за һе моме nave бее 


Този град е виждал и по-добри дни... 


би по-Важна, отколкото В Ко- 
ято и да е друга стратегия, 
Която съм Виждал, а Комбина- 
цията от уменията на раси- 
те и различните Командири 
ga8a широка зона за apmuc- 
тична изява. 

Основните ресурси 8 uepama 
са реквизиция, енергия и 
победните точки 

Всеки om тях се набавя Като 
Контролирате определени 
стратегически позиции на 
терена. Съревнованието да 
задържите Контрола над тях 
e жестоко, създавайки дина- 
мика постоянно държаща Ви 
нащрек. 

Щабът е cmapmoBama пози- 
ция за разгрыцане на армия- 
ma Ви, Който ce ъпгрейдва на 
три етапа. За допълнителен 
приход от енергийните пози- 
ции се изграждат генерато- 
ри, Които са далеч извън 
пределите на добре ykpene- 
Hume задни линии. To8a ще 
Ви принуди да защитавате 
инвестициите си и посто- 
янно да преценявате npuopu- 
тетите си. 

На аудио-Визуалния фронт 
DoW?2 не показва и Капка mu- 
лост Към Конкуренцията. Оз- 
Вучението е 

безупречно 

и Каквото и да напиша, прос- 
то няма да му стори спра- 
Ведливост. Графиката може 
да не е Crysis, но еножинът 
на играта е достатъчно гъв- 
ka8, за да изпитате Визуална 
наслада и без да сте omk- 
раднали някой om Компютри- 
те на НАСА. Ако пък имате 
сносна машина, максимално- 
то ниво на детайли ще Ви 
представи абсолютно епична 
Картина. Бруталната Вселена 
на WH40K никога не e u32- 
леждала по-добре. 

Relic отново защитават pe- 
путацията си, предоставяйки 
широко достъпна единична 
игра, способна да привлече и 
любители на други Жанрове. 
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Мултиплейърът пок e хем 
привидно опростен, maka че 
Всеки без страх да може да 
го npo68a, хем предлага за- 
Видна дълбочина и несрабни- 
ми шансове да демонстрира- 
me уменията cu. Om Време- 
mo, прекарано онлайн, ocma- 
нах c Впечатлението, ue co- 
лидният баланс също изглеж- 
да е налице. Така че с малко 
Късмет и желание скоро ще 
предвождаме В сВирепа 
схватка хулиганските Орки, 
манипулиращите Елдари, Все- 
погльщащите Ниди и героич- 
ните Избраници на Импера- 
тора на официални съревно- 
Вания. 

Вторият Изгрев на Войната 
е свежо безспорно успеш- 

но допълнение Към жанра. 


Брутална атмосфера 
Кооперативна Кам- 
пания 

СВиреп и добре ба- 
лансиран мултипле- 
йор 

4 уншкални раси с по 
3 отличаващи се Ко- 
мандира 
Най-добрите графика 
и звук В жанра 


го а В ава 
экаааавв 
zcv m m m m 8 t 


Съкратеното cmpou- 
телство може незас- 


лужено да отбльсне 
някои играчи 


г? 


Владимир Тодороб 


Жанр: Хорър шутър 
Издател: Warner Bros 
www.whatisfear.com 

Изискванџа: Р 2.8 GHz, 
1 GB RAM 
Брой DVD: 3 
Платформа: PC, PS3, X360 
Мултиплейър: Да / 


Не чак толкова оригинална, но малко или много страшна 


F.E.A.R. 2: Projec 


икога не съм бил 
фен Ha броденето 
из тесни, Клауст- 
рофобични kopugopu 
и безспирното из- 
бибане на противници. Точно 
такава обаче е същността 
на първия ЕЕ .А.Н., Който ma- 
соВо получи Високи оценки - 
може би най-Вече заради ат- 
мосферата на азиатски xo- 
рър филм, Която лъхаше от 
него. За мое щастие Monolith 
са се погрижили продължени- 
ето на техния шутър да не 
бъде „само това" и са му ин- 
Жектирали известна доза 
разнообразие - по-разчупени 
нива, по-различни противни- 
ци, повече Алма... Но дали на- 
истина са успели? 
Историята 898 F.E.A.R. 2 3a- 
почва малко преди ядрения 
83pu8 от първата част. Има- 


eB 


няма mpugecem минути. Bue 
поемате управлението на 


нов герой 


на име сержант Майкъл Be- 
kem. Той e част от „Делта” 
екип, a Вашата първоначална 
мисия е да арестувате Дже- 
невив Аристид - президент- 
Ката на „АрмаКъм”. Когато 
бомбата избухва обаче, удар- 
ната Вълна Ви събаря на зе- 
мята, Вие изпадате В безсъз- 
нание и малко по-Късно се 
събуждате на операционната 
маса. Именно тук ще получи- 
те и специалното умение с 
ужасно глупавото име slo-mo, 
Което отличаваше героя от 
първата част. Благодарение 
на него отново ще може да 
забавяте Времето оКоло Вас, 
за да се справите с иначе 
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невъзможни на пръВ поглед 
ситуации. 

Първият F.E.A.R. бе обгърнат 
от мистерия и това бе една 
от най-силните му характе- 
ристики. В двойката обаче 
този елемент Вече го няма. 
ВсичКи знаем Коя е Алма и 
защо има подобни свръхес- 
тестВени умения. А защо ни 
гони така настърВено и иска 
да ни унищожи, сега няма 
особено значение. Всичко e 
Въпрос на оцеляване. Без пър- 
Воначално да разбира защо, 
Бекет постоянно има Виде- 
ния, свързани с това сВръ- 
хестестВено създание, Което 
Вече е на свобода и е жадно 
за едно-единстВено нещо - 
отмъщение. Понякога Алма 
му се явява Като малко MoMu- 
ченце с дълга черна Коса. 
Често обаче изниква пред 


t Origin 


ouume му u Като зряла жена 
— ту със съсухрено, ту с на- 
пълно нормално тяло. 
Виденията или по-скоро 


Кошмарите 


koumo тя постоянно Вкарва 8 
съзнанието на Бекет, имат 
изключително психопатично 
естество. Например още В 
началото, докато лежите на 
операционната маса, a gok- 
mopume спасяват живота Ви, 
ще изникне една съвършено 
различна сцена - чудовища с 
човешка форма са се надве- 
сили над Вас и ровят В тяло- 
то Ви, uo8epkaüku Вътреш- 
ностите Ви с особена нас- 
тървеност. Кръвта е нався- 
Къде, а най-лошото е, че Вие 
сте будни и Крещите от 
ужас! ТоВа обаче е единстве- 


ат пациент , 


Hama Въздействаща хорър 
сцена В целия ЕЕ.А.Н. 2. 

За разлика от преди, сега 
играчът ще може да използва 
различни предмети около се- 
бе си, и да ги превръща В 
свое прикритие. Приближава- 
me се go някоя Maca, ритате 
я и готово - Вече може ga се 
ckpueme зад нея. Не очаквай- 
те обаче тоба ga се превър- 
не ВъВ Вашата Крепост. Про- 
тивниците имат Все така 
добър изкуствен интелект и 
ще се опитат да Ви изнена- 
дат по фланга или например 
да Ви изкарат с някоя грана- 
та. ЕстестВено - нищо не е 
перфектно и от Време на 
Време ще ставате свидете- 
ли на някои грандиозни издън- 
Ки. Например Веднъж, В неис- 
тоВото си желание да ме 
убият, група Войници уцелиха 
Варела с леснозапалима теч- 
ност на Крачка от тях и... 
последствията бяха фатални. 
Но не за мен. 


Чудовищата 


обаче са друга бира. Голяма 
част от тях са познатите 
Ви кошмарни създания от 
първата. Все пак тук-таме 
ще се натъкнете и на някое 
ново. Например т.нар. 
Remnants, които бродят из 
пустите улици на Феървю. Te 
са се пръкнали 6 резултат 
на ядрения Взрив и представ- 
ляват бледо подобие на нако- 
гашната си човешка същ- 
ност. Ще ги Видите да из- 
пълняват дневните cu рути- 
ни – такива, каквито са били 
8 истинския им Живот. Един 
чака автобуса на cnupkama с 
Куфарче В ръка, друг пък сви- 
ри на пиано В началното учи- 
лище с празен поглед, Вперен 
В стената пред него. Всичко 
изглежда добре, поне докато 
не решите ga ги обезпоКоц- 
те. Тогава те наддават мо- 
щен рев, дезориентират Ви, 
реанимират труповете около 
Вас и започнат да Ви атаку- 
Ва със странни черВени пипа- 


ла, излизащи от тялото им. 
Specters са другата нова 
придобивка В армията от 
създания, които ще правят 
Живота Ви черен. Визуално 
приличат на духове, могат 
да се минават през стени, 
да изчезват и да се матери- 
ализират пред очите Ви за 
секунди. Така че ако В един 
момент се окаже, че стреля- 
те В празното пространст- 
Во, не се изненадвайте. 


Арсеналът 


Ви също е обогатен с Hakon- 
Ко нови попълнения. Например 
ako успеете ga се докопате 
до някоя огнехвъргачка, ще 
имате удоволствието ga u3- 
пепелите ВсичКо живо пред 
Вас, а след това да го гледа- 
те Как ce гърчи 8 агония. Ла- 
зерът също е интересна 
придобивка Като с негова по- 
мощ ще елиминирате и най- 
mexko бронираните cu про- 
mu8Huuu. 

Що ce отнася go инвентара 
Ви, може би ще се радвате 
да научите, ue този път ще 
носите със себе си четири, 
а не само три оръжия навед- 
нож, Което определено плюс 
В сравнение с оригинала. 
Прави Впечатление обаче, че 
Когато ekunupame накое no- 
тежко пуцало, Като да речем 
лазера, подвижността Ви на- 
малява значително. ТаКа че 
ako искате да сте пъргави и 
ловки, ще трябва да се при- 
мирите с по-леките огнест- 
релни придобивки. 

Въпреки че на теория F.E.A.R. 
2 предлага доста 


по-разнообразни 
терени 


за престрелки, усещането за 
Клаустрофобия ще Ви дебне 
постоянно. В един момент 
дори ще може да стъпите на 
улиците на града, само и са- 
мо за да го Видите потънал 
В развалини след ядрения 
Взрив. Битките на подобни 
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места си остават Все така 
чудовищно добри. А Когато 
ги примесим и със slo-mo 
ефекта, ВсичКо се превръща 
В един първокласен екшън. 
Щом забавите Времето около 
Вас, ще Виждате Как Куршу- 
мите оставят диря BbB Въз- 
духа, Как се Врязват В глава- 


Един от малкото пъти, когато ще ce биете на открито 


та на противника, разбиват 
я на малки парченца и Ви on- 
лискват с неговата Кръв. 
Заслужава си да Видите и 
Как огънят от някоя експло- 
зия пълзи Към Вас бавно, но 
сигурно с едно-единствено 
Желание - да Ви погълне Жи- 
Bu. 


Koe e no-cmpawHo om F.E.A.R. 2? 


10 


30 


u ga Bu 

трашната u ) 
e Ha Monolith - 
а се nou 
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Из улиците на града 


Su 


Истинският Кеф настъпва 
обаче, чак Когато се качите 
на първия 


mexko6poHupaH мех 


и започнете да газите из 
развалините на града, елими- 
нирайки противниковите 80ü- 
ници с лекота благодарение 
на Картечницата и pakemo- 
мета. Този сегмент от гейм- 
naea, както и моментите, В 
Които ще поемете оръдието 
на АРС-то за защитите по- 
зицията си om Вражеско Ha- 
падение, са наистина добре 
дошла отмора след постоян- 
ното бродене из Клаустрофо- 
бичните Коридори и стаи на 
тайните Комплекси. Защото 
нека не се лъжем - Колкото и 
да се опитва да предложи 
нещо по-различно, В същ- 
ността си геймплейят на 
РЕ.А.В. 2. е точно такъв. Ko- 
ридор, стая, Войници, бум, 
бум... Повтаране до Втръсва- 
не... За КапаК на ВсичКо Алма 
постоянно ще изниква пред 


ще m пуснеш Au? — | 


" 


^ 
~. ~ 


~“ 27$ 


лицето Ви, опитвайки се ga 
Ви „погълне”, но честно Каза- 
но след първите няколко пъ- 
ти този номер започва да се 
изтърква и изглежда нелепо. 
А тя обича да го прави чес- 
то. 

Една особено недоразвита 
според мен Концепция Във 
F.E.A.R. 2 ca 


меле битките 


Om Време на Време пълзящи- 
те по стените същества ще 
се нахвърлят срещу Вас и 
единстВеният начин да ги 
отблъснете е, Като започне- 
те да се помпате на десния 
бутон на мишката. По същия 
начин ще се предпазвате и 
от самата Алма. Уви - u3- 
ползването на един-единст- 
Вен бутон не представлява 
особено голямо предизвика- 
телство. Само В един мо- 
мент от играта ще Ви се 
наложи да си послужите и с 
левия, за да пръснете глава- 
ma на един от противниците 


Кръвта е толкова много, че накрая Вече не Ви пука 


си. Но за десетина часа 
геймплей тоба изглежда HA- 
kakcu несериозно. Може би 
Monolith трябваше ga помис- 
лят повече Върху тази своя 
идея и да я Вплетат по-умело 
В геймплея на F.E.A.R. 2, Кога- 
то издадат експанжън. На 
този етап обаче тя изглежда 
така, сякаш е попаднала В 
играта по случайност. Ей 
така - за да има някакво 
разнообразие. 

Във 


Визуално отношение 


обаче F.E.A.R. 2 е непоклати- 
ма. Ако за първата част Ви 
трябваше нечовешка машина, 
за да я подкарате гладко на 
най-Високи детайли, то сега 
продължението изглежда He 
чак толкова претенциозно и 
поне една-две идеи по-Краси- 
Во. Особено силно Впечатле- 
ние прави полуразрушеният 
град. Катастрофиралият са- 
молет, лежащ безпомощно на 
улиците, падащата Като 
сняг пепел Върху Вас, зас- 
muHaAume В ужас трупове 
хора... Всичко това оба- 
би изглеждало глупаво 
уникалното звуково офор- 
ние и динамичния саундт- 
на играта, koumo Вървят 
ка за ръка с бруталните 
азгръщащи се пред 
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Ku onumu Ha Monolith ga npeg- 
ложат „нещо по-различно”, 8 


крашна сметка ни поднасят 


почти същата порция 
от екшън и хорър 


X 


f 


Oo I 


I 
ооошоовошюш 
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nopeguuama, ги ouak8a едно 
наистина страшно и непов- 
торимо приключение... Поне 
докато не пуснат първата 
част. 

ОсВен това няма Как да не 
отбележа, че историята из- 
глежда малКо плоска и на 
практика не поднася почти 
нищо съществено ново. 
F.E.A.R. 2 изглежда Като 
MexguHHa част 8 една mpu- 
логия. Като отбиване Ha но- 
мера, преди да дойде нещо 
наистина грандиозно. Без 
съмнение тази игра ще има 
продължение - особено след 
своя изключително дебилен, 
поне според мен, Край на 
Project Origin. Дано този nom 
o6aue, koeamo Monolith няма 
ga ce налага ga ce разпра- 
Ват c бившите си издатели 
за това Кой Всъщност дър- 
жи правата над nopeguuama, 
успеят да създадат може би 
най-добрия хорър шутър. 
Пожелавам им го. 


е Страхотен микс 
от хорър и екшън 

е Перфектно звуково 
оформление 


• Някои добри геймп- 
лей xpyMku 


Почти същата, 
като оригинала 
Плоска история 
и кофти завършек 


Все така 
Клаустрофобична 


су 


САМУОМ 


Чат комплект, перфектен за Всеки, Който тър- 
си функционалност и дизайн 8 едно. Оранжево- 
бяла 1.3 МР уебкамера СМ-МУСАМ513 и слушалки 
CNR-HS1 с микрофон. Съвместими c ВсичКи прог- 
рами за аудио и Видео Конферентни Връзки 


цена: 39 лева с ДДС 


www.canyon-tech.com/products/voip/chatpacks/CNR-CP5 


Стилен чат Комплект 8 черно и сребърно. 1.3 
MP уебкамера CNR-WCAMT13 с лещи с двойно 
оптично покритие за по-добър образ и стерео 
слушалки със супер чувствителен микрофон 
CNR-HS8. Севместим с Всички програми за чат 
и Видео разговори 


цена: 38 лева с ДДС 


www.canyon-tech.com/products/voip/chatpacks/CNR-CP7 


Слушалки за меломани и диджеи. разбира се 

на супер цена, окомплектовани с допълните- 
лен жак за стандартна стерео уредба и че- 
тириметров Кабел. Честотен обхват om 20 
до 20 000 херца и позлатени 3.5 и 6.3 мм жа- 
ko8e 


цена: 33 лева c ДДС 


www.canyon-tech.com/products/audio. video/Headsets/CNR-HP2 


Геомърски слушалки с подсилена Вибрация 
на басите. Перфектна за онлайн битки, 
слушане на музика и чат програми. Бас 
Вибрацията използва стандартен USB 
порт и не изисква допълнително захран- 
ване. 


цена: 29 лева с ДДС 


http://www.canyon-tech.com/products/audio. video/Headsets/CNR-HS3 
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ИВо Цеков 


Страг 
ублекателни и 


пегическите игри никога не 
сложни 


са били толкова 


Жанр: Стратегия 
Издател: V.2. Play 
www.Warleaders-game.com 
Изисквания: P 2 GHz, 


Брой DVD: 3 
Платформа: PC 
Мултиплейър: Не 
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War Leaders: Clash of Nations 


You have selected an eerlal army, 
made up of up to 16 fighters, 
bombardlers or aerial transports 


зората на своята no- 
| ава cmpameeuuecku- 
те Компютърни игри 
) не бяха чак толкова 

5 сложни, Колкото uMe- 
mo им подсказва. Първите по- 
добни игри бяха стратегии Ка- 
то ,Civilization" и своеобразното 
о продължение ,Colonization", ko- 
ито се основаваха на походов 
геймплей и изчисления. Когато 
техническите Възможности на 
разработчиците нараснаха, се 
поябиха и cmpameeuume 8 реал- 
но Време, koumo ce опитаха go 
Внесат по-динамична игра, глав- 
но защото играчите Вече не 
разполагаха с неограничено Вре- 
ме, за да изграждат своята 
стратегия. Но дори и Всеприз- 
натата Класика В жанра „Аде о! 
Empires" имаше един относи- 
телно прост и устойчив геймп- 
лей - събираш ресурси, строиш 
безименна поредица от Войници 
и нападаш противника cu. Ha- 
последък обаче нещата станаха 
доста по-сложни, защото разра- 
ботчиците на Компютърни иг- 
pu прибегнаха до Въвеждането 
на Комплексни игрови системи, 
Които по своята същност съче- 
ma8am стратегическия и mak- 


зе 


тическия елемент 8 геймплея. 
Така заглавия Като „Сотрапу of 
Heroes" и ,World in Conflict" noGu- 
шиха популярността на makmu- 
ческия геймплей, при koümo иг- 
рачът не се занимава толкова 
със стандартните дотогава 
задачи, а отделя повече Време 
на управлението на своите час- 
mu, на тахното разположение и 
придвижване по картата и бой- 
ната им тактика. Сякаш за да 
Вдигнат още повече летвата, 
— HU предлагат 


Качестбено ноВ 
хибриден продукт 6 
стратегическите uepu 


War Leaders: Clash of Nations e 
именно това - игра, Която съ- 
uema8a ВсичКи познати Ви goce- 
га елементи на стратегиите, 
предстаВени на фона на бушуба- 
щата Втора световна Война. 
Предполагам, че мнозина от Вас 
ще се намръщят Веднага, щом 
чуят за този Конкретен Конф- 
^ukm В човешката история. 
Действително Втората c6e- 
товВна Война е до болка изтър- 
Кана тема В Компютърните иг- 
ри, Като се почне om Вездесъ- 
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щите шутъри, мине се през HA- 
Колко стратегии, та дори и до 
приключенски игри. Неоспорим 
факт е обаче, че този Кървав 
Конфликт, продължил повече от 
шест години и бушубал на ня- 
Колко Континента определено 
дава подходяща Възможност за 
разгръщането на интересна иг- 
ра. Как се справят производи- 
телите е съвършено друг Bon- 
рос. 

По своята същност Маг |еа- 
ders: Clash of Nations е глобална 
стратегия, Която съчетава 
стратегическото управление 
на избраната от Вас държава с 
тактическо управление на бит- 
kume, Които Водите. Главното 
меню Ви предлага няколко основ- 
ни режима на игра. Аз лично го- 
рещо Ви препоръчвам преди да 
се гмурнете В света на War 
Leaders да отделите достатъч- 
но Време на предвидените ту- 
торчали. Без съмнение това Bu- 


наги е досадно, но 8 този случай 
ще Ви бъде от голяма полза, за- 
щото играта наистина е прека- 


лено трудна, дори и за опитни 
фенове на стратегиите. Разби- 
ра се, нищо не Ви пречи и да се 
гмурнете направо 6 главната 
Кампания - Която доста изне- 
надващо е озаглавена „Втора 
сВетовна Война" - но така ще 
трябва да учите доста от не- 
щата 8 движение. А залогът е 
прекалено голям - ни повече, ни 
по-малко от съдбата на света. 
Преди да стартирате играта, 
трябва да изберете държавата 
- а оттам Косвено и фракцията 
- Ком Която ще се присъедини- 
me. Забелязал сом, че повече uz- 
ри, посветени на периода, Ви ог- 
раничават доста В това отно- 
шение. Без да става Въпрос за 
пренаписване на историята или 
нещо подобно, смятам че е ху- 
баво, ue War Leaders Ви дава Въз- 
можност да играете Както с 


„добрите", така и с лошите” - 
нацистка Германия, фашистка 
Италия или Япония. От чисто 
геймърска гледна точка, тоба 
Ви дава много повече Възмож- 
ности и прави играта Ви по-ин- 
тересна. Различните лидери 
имат и своите собствени npe- 
димства и недостатъци - ако 
например изберете Сталин, по- 
лучавате разрушителната мощ 
на танковете T-34, но пък за 
сметка на това ще имате една 
армия с по-слаб морал и mpyg- 
ности В икономическото разви- 
mue. Изглежда авторите на ue- 
рата ca се постарали плюсове- 
те и минусите да отгобарят 
на историческата geücm8ume^- 
ност, макар че лично у мен 
проблемът с ниския морал на 
Червената армия буди недоуме- 
Hue. Независимо от това Кого 
изберете, ще трябва ga се 
справяте с традиционните за 
Всеки един национален лидер 
проблеми - икономика, Войни, 
преговори и какво ли още He. 
Подобно на друго Качествено 
заглавие от близкото минало - 
Empire Earth Il, и War Leaders Ви 
дава Възможността ga проме- 
Hume доста om настройките, 
преди да започнете същинска- 
ma игра. Така може да Кустоми- 
зирате нивото на трудност 
(общо пет), Влиянието и използ- 
Ването на различни технологии 
6 играта, наличието на Клима- 
тични ефекти, koumo никой ува- 
жаВащ себе си Военачалник не 
би подценил, Както и това дали 
да получавате помощ и съвети 
от услужливия и малко досаден 
съветник. Освен това избирате 
и степента на историческа 
достоверност, Която най-пълно 
отговаря на предпочитанията 
Ви. 


Прекалено хубаво 
не е съвсем на хубаво 


Когато оставите цялата тази 
подготовка зад гърба си, най- 
сетне може да заемете място- 
то си на Върховен управник на 
държавата Ви. Пред Вас ce no- 
казва триизмерна Карта на це- 
лия свят, Която спокойно може 
да Вертите и да разглеждате 
позициите на Вашите потенци- 
ални Врагове и съюзници. Cama- 
та Карта е разделена на paüo- 
Hu, а движението no нея е noxo- 
дово. 

Както Вече споменах, 8 cmpa- 
тегически план ще трябва да 
u38epuuGame доста om дейнос- 
mume, koumo Вече са Ви позна- 
ти от аруги Компютърни стра- 
тегии. ТрябВа да се грижите за 
Вашата иКономика, за армията 
си, Както и за дипломатически- 
те си отношения с другите 
страни. Именно тази прегобор- 
на система прави играта дос- 
та разнообразна, защото, kak- 
то Всеки Виден политик би Ви 
Казал, силната дипломация е 
много по-Важна от грубата си- 
ла. 

Трябва Внимателно да следите 
какво се случва на масата на 
преговорите, Както и по Какъв 
начин се развиват отношения- 
та между Вашите опоненти. 
Бъдете Внимателни - договори- 
те може и да Ви изглеждат са- 
мо лист хартия, но тяхното 
грубо незачитане ще Ви донесе 
проблеми както със засегната- 
та страна, така и с потенциал- 
Hume Ви съюзници, защото ab- 
торитетът Ви на международ- 
ната сцена ще падне рязко. Раз- 
бира ce, ако имате соотбетна- 
та армия и Къси мустачки, то- 
Ва едва ли ще Ви спре от доми- 


нация по пътя на оръжието. Го- 
Ворейки за битки, ug8a peg и на 
тактическата част om War 
Leaders. Всеки път, Когато 
предстои сражение между Ba- 
шите сили и чужда армия, има- 
те Възможност да избирате да- 
ли лично да ръководите Войни- 
uume си или просто ga u3uaka- 
me резултата. Първото Ви дава 
Възможност да се пренесете В 
ситуация, В Която давате запо- 
Веди и Вземате решения 8 реал- 
но Време. С добро представяне 
на бойното поле ще може да за- 
личите евентуалната си слаба 
дипломация, а ако искате Hauc- 
muHa да нямате равни, ще 
трябВа да отделите Внимание 
и ресурси за развиването на 
технологичното дърво на Bawa- 
та Велика сила. 

Когато решите, че завладяване- 
то на света си е чиста проба 
загуба на Време, може да преми- 
нете Ком някои от другите ре- 
жими, предвидени 6 играта. 
Единият Вариант е игра В 
мрежа, а ако не успеете да 
намерите други Кандидат-пъл- 
ko8oguu, може да usuepaeme HA- 
Коя от т.нар. quick battles. Te са 
Както исторически сражения, 
maka и напълно Кустомизирани 
според Вашите желания. 
Създателите на War Leaders: 
Clash of Nations обещаваха небе- 
роятно разнообразие от опции, 
стратегии и битки и - Колкото 
и невероятно да звучи - за съ- 
жаление се оказаха прави. Kpaü- 
ният продукт е направо заше- 
метаваш със своята Комплекс- 
ност, та да не Кажа сложност. 
Докато идеята за смесване на 
стратегическото управление 
на ресурси с makmuueckume 
битки безспорно е добра, то 
геймплеят определено страда 
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от това. Разбира се, Всеки би 
искал подобаващо ниво на pea- 
лизъм, но тук имате истинска 
джунгла от правила и ходове, 
Която със сигурност не би била 
по Вкуса на Всеки. Аз лично бих 
оприличил War Leaders на игра 
от типа на Tom Clancy's Ghost 
Recon Advanced Warfighter - goc- 
товерна и реалистична, Ho В съ- 
щото Време твърде сложна, за 
да бъде интересна на обикнове- 
ния геймър. Ако спадате Към 
тази категория, бих препоръчал 
да потърсите другаде или прос- 
mo да настроите War Leaders 
на Възможно най-незаангажира- 
щото ниво. Ако държите да 
проверите Вашите способнос- 
ти В областта на Външната по- 
литика или просто разполагате 
с твърде много Време, тогава 
играта наистина може да 
се окаже точно за Bac. 


е избор на седем раз- 
лични държави и Au- 
дери с уникални спо- 
собности 

* многообразие om uc- 
mopuuecku 6umku u 
управленски решения 


графика ар № № № № 
ТТТ 
зеймплей а в а m е 


• твърде тромава 
игрова система 
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Георги Панайотов 


От Вашингтон ао Аляска за 60 секунди 


Fallout 3: 
Operation: Anchorage 


ъв Fallout Вселената 
няма по-грандиозна и 
епична битка от 
сблъсъка между ku- 
тайците и американ- 
ците за петролните находища 
6 Анкориож - Аляска. Тоба е и eg- 
но от последните нормални олд- 
скул сражения, преди да започ- 
нат да падат бомбите, гене- 
рално унищожаващи планетата 
и сложили Край на предвоенната 
епоха. Досега запалените Fallout 
фенове само бяха слушали за He- 


го. Под формата на Книги, запи- 
си от терминали В изостабени- 
me vault-o8e и Военни Комплекси, 
легендата за Анкорџож Винаги е 
тормозила силно фантазиите 
ни. И сега гадовете om Bethe- 
зда заковаха брутално голяма 
червена точка 8 портфолиото 
си, пресъздавайки я за първи 
път 8 Fallout 3. Operation: 
Anchorage e nop8omo официално 
продължение на uepama, goc- 
тъпно за свободен даунлоуд cpe- 
шу 10 долара или 800 Microsoft 


Oh shi-i-i-i*! 


Хубавци! 


as Plot 
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точки през Games for Windows 
Live и Xbox Live. Дали съдържани- 
emo 6 него cu заслужава napu- 
me? Абсолютно! Преизпълнен C 
lore, уникални предмети и свеж 
подход Към геймплея, Operation: 
Anchorage e must have за Всеки 
Fallout фен. Друг e Въпросът ga- 
ли след gecemkume милиона npo- 
дажби на оригинала, разработ- 
чиците наистина имат нужда 
om тези 10 мизерни долара u ga- 
ли He можеха ga направят малък 
реберанс Към феновете си? 


Виждам те! 


Жанр: Ролева игра 
Издател: Bethesda 
www.fallout.bethsoft.com 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 


bpoü DVD: 1 
Платформа: PC, X360, PS3 
Мултиплебър: Не 


Назад Във Времето 


В момента, 6 Който инсталира- 
me Operation: Anchorage и Влезе- 
me 8 uepama, ще получите pagu- 
осигнал. Отцепниците om Brat- 
horhood of Steel са ce натъкнали 
на незасегнат om бомбите Вое- 
нен бункер, но имат нужда от 
помощ срещу тълпите от су- 
пермутанти 8 оКолността. He 
зависимо Кой левъл сте или Къ- 
де се намирате по линията на 
основния Куест, можете аа 3a- 


режете Всичко и ga ce хвърли- 
те с главата напред. Естест- 
Вено самата зона, В Която се 
намира бункерът е В центъра 
на Вашингтон, а топ, Както 
добре знаете, е приятно насе- 
лен със супермутанти, така че 
ще Ви трябва що-годе развит 
персонаж, ако за първи пот ue- 
раете играта. Ветераните ще 
се справят и на 5-7 левъл. 
Когато пристигнете на място- 
то на сигнала, разбирате, че 
целта на отцепниците са ckpu- 
mume 6 орьжейната техноло- 
гии. Но единственият начин за 
отВарянето й e с Код, Който 
може да получите, само и един- 
стВено ако минете през трени- 
ровъчна симулация, пресоздава- 
ща сблъсъка с Китайците В Ан- 
Коридж. И тъп Като сте единс- 
тВената маймунка c РрВоу 8 
радиус от няколко десетки ра- 
guoakmu8Hu Километра, само 
Вие можете ga nogkapame симу- 
лацията. Така че без много да 
My мислите, с реВ “| do it for teh 
loot" ce меткате и от центъра 
на Вашингтон ce пренасяте 8 
Haü-pasuen8auuua Визуално Вир- 
туален Каньон, koümo няКога 
сом Вижаал. 


Йекшън 


Operation: Anchorage е малко no- 
различна що ce отнася go Hauu- 
на на игра om това, c koemo 
сте свикнали. Om Външния сват 
ще пренесете единствено уме- 
нията и регк-овете си. Всички 
оръжия и целият Ви инвентар 
се заличават. От Вас зависи ga- 
ли ще подходите стелт или В 
стил Рамбо Ком 3agaukume си, а 
me са общо три на брод. Първа- 
ma е да си проправите nom 
през каньона до гаубиците на 
китайците. Втората e да Взри- 
Вите няколко стратегически 
цели, за да прочистите пътя на 
американците Ком щаба на жъл- 
mypume. Tpemama e да щурмува- 
me самия щаб. Играта e доста 
no-guHaMuuHa от стандартния 


Fallout и малко напомня no гейм- 
плей на Crysis... Всъщност goc- 
та. Заснежените декори също 
допринасят за това Впечатле- 
ние. Ще се сблъскате c kumaüc- 
kume офицери и техния omao- 
Вор на power armor-ume - стелт 
Костюмите. На определени мес- 
ma 868 Всяка част от нивото 
са разпръснати аптечки и ма- 
шини за амуниции. А пред финал- 
ния сблъсък ще можете да избе- 
рете какъв солажор да играете 
(за близък бой, антитанк, снай- 
перист или щурмовак) и да по- 
ведете собствен Взвод от Вой- 
ници. Като дива спеКулация мо- 
га да предположа, че този гейм- 
плеен модел е сондиране от 
страна на Bethesda за добавяне 
на евентуален мултиплейър В 
играта. 

Пътьом ще Видите с очите си 
откъде е Вдъхновен Анкориаж 
мемориала В ОС (има една дос- 
та досадна мисия от серията 
КуестоВе на Мойра nog него). 
Първата употреба на бойните 
костюми и В общи линии епич- 
ността на бойното поле, непоз- 
ната до момента за серията. 
Надявах се да зърна някъде и 
препратка ком Либърти Прайм - 
гигантския робот от финални- 
me kyecmo8e na Fallout 3, но уВи 
- надеждите ми останаха попа- 
рени. За изиграването на целия 
експанжън е нужен около... час 
(!!) но, пък нивото му на пречг- 
рабане е Високо, а нововъведе- 
Huama (предметите де) В света 
на Fallout си заслужават ycuAue- 
то. Должината на експанжъна е 
и основната причина за ниска- 
та обща оценка В ревюто. Мно- 
го фенове оплюха Bethesda 3apa- 
gu maxHama Визия по отноше- 
ние на любимата им поредица. 
Но Винаги има недоволни от 
еВолюцията. Според мен за MO- 
мента компанията доста ста- 
билно защитава реномето си, и 
ако някой ден мечтата ми за 
Fallout ММО се сбъдне, ще ce 
радвам именно Bethesda ga ca 
разработчиците. 
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Teh Loot 


В момента, В Който приключи- 
me сос симулацията, имате пра- 
Во да Вземете kak8omo cu noxe- 
лаете от оръжейната (moecm 
Всичко). Очакват Ви сумати 
амуниции, ракетомет, минигън 
и няколко уникални играчки. 

* Winterized T-51b Power Armor + 
шлема My. Първият модел Power 
Armor 6 света на Fallout. Иден- 
тичен Като Визия c Т-516 сета 8 
Fort Constantin и e с Висока emo- 
ционална стойност (това е бро- 
нята от първите две Fallout uz- 
ри Все пак). За разлика от ръж- 
дясалата си съвременна Версия, 
този има наколко особености. 
Първо, намалява щетите с 45%, 
а не c 50%, не предлага Strenght 
бонус, но няма и редукция Към 
Agility-mo на героя Ви. Бронята е 
и доказано неунищожаема, но 
ако Все пак започне да се чупи, 
можете ga я поправите с абсо- 
лютно Всяка на отцепниците 
или на паладините от BoS. 

е Chinese Stealth Armor - брутал- 
но добра броня за Всеки, наливал 
точки В Sneak. Дава допълни- 
телно 15 Към този скил, а koza- 
mo Клекнете, получавате stealth 
field и още пет бонус точки. 
Комбинирана с Качулката от 
Oasis, Куестът превръща Всеки 
герой В невидим и абсурано 
изглеждащ ниножа. 

е Jingwei's Shock Sword - Me- 
чът на генерала om финалния 
сблъсък 8 симулацџата. Тоба e 
нао-доброто хладно оръжие 8 
играта за момента и с Крити- 
Кел поваля супер мутанти като 
мухи. За десерт - има damage 
over time ефект, изглежда мега 
добре и разтопява протиВници- 
те. 

е Trench Knife - ножът, с Който 
започвате симулацията, Второ- 
то нао-добро хладно оръжие. 

е Gauss Rifle - спомням си Как с 
часове преравях Музея на mex- 
нологиите, за ga я намеря, след 
Като Видях разбитата Витрина 
с описанието ü. Безумно добър 
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снайпер за използване извън 
VATS, Въпреки че презарежаа 
бабничко и ako се счупи, единс- 
тВеният начин за поправка е с 
търговец. 


| Зройег! 


След Като отворите Вратата 
на оръжейната, част om omuen- 
ниците ще се размрънкат, че 
няма да получат Всичко и Ви 
скачат. Кофти момент, защото 
ако не го очаквате, сте гол и 
без оръжия. Имате около мину- 
ma ga се npueom8ume (няколко 
стратегически разположени Mu- 
ни вършат работа, Gatling Laser 
също). Проблемът не е да се 
спасите, а да опазите scribe ма- 
цето. 

Тя е едно om NPC-mama c най-Ви- 
сок repair скил В играта и e nep- 
фектна за поправка на уникални 
предмети, Като Gauss пушката 
и Alien лазера. Също така с изли- 
зането си от симулацията ще 
получите Power Armor perk-a. 
Прекрасна Възможност ga нав- 
лечете най-тежката броня рано 
В играта, особено ако искате 
да се моткате из света 0, без 
да nuname мебн kyecma. 


е Историческата 
битка за Анкоридж 

• Плячката 

• Хуморът 


е Прекалено кратка 


ИВо Цеков 
Ako cu мислите, че Войната е ужасна, то Вижте това 


ShellShock 2: Blood 


uemHaMckama Война e 

мрачен момент 8 

съвременната све- 

тобна история. За 

САЩ та е свързана с 
тежки загуби, Както на фронта, 
така и Като международен 
престиж. Широката публика Ка- 
mo че ли повече я свързва с Кул- 
mo8u филми като “Апокалипсис 
сега", „Рамбо" и „Взвод", a гей- 
миндустрията я е използвала 
Като Вдъхновение за не една и 
дВе игри. Поради това Вероят- 
но ще си помислите, че про- 
дукт на тема „Войната Във Bu- 
етнам” Вече няма Как да Ви us- 
ненада. Помислете пак! 


Малко зомбита 
за цвят 


ShellShock 2: Blood Trails не e mu- 
пичният шутър, с Каквито паза- 
рът 6 момента е залят. Негови 
автори са момчетата от 
Rebellion, отговорни за създава- 
нето на такива Kyamo8u игри 
Като Aliens vs. Predator 1, World 
War Zero: Iron Storm u Rogue 
Trooper (спомняте ли си оноба 
синьо Войниче, Което смело 60- 
реше Враговете с помощта на 
приятелите си, имплантирани В 
него). Всъщност по-известните 
заглавия на Rebellion отличават 


с порядъчна доза оригиналност, 
така че няма причина до очак- 
Ваме нещо по-различно и от 
ShellShock 2 - играта, Която ce 
явяВа продължение на ShellShock 
‘Мат 67. Когато излезе през 
2004 г., първата част бе рекла- 
мирана Като доста мрачна и 
реалистична Картина на Boen- 
ния Конфликт, но не успя да спе- 
чели очакваните адмирации, 
нао-Вече заради неубедителния 
геймплей и свръхнасилието В 
нея. 

Трябва да призная, че Когато за 
пръв път чух за ShellShock 2, oc- 
танах доста Въодушевен. Xape- 
са ми Как разработчиците са 
взели идеята за Военна игра и 
са я надстроили с порядъчна go- 
за хорър и интересна история. 
Но Като ue ли изборзбам малко 
- зће  ћоск 2 Ви пренася В Да- 
лечния изток по Време на Вече 
спомената Война Във Виетнам. 
Вие играете ролята на сер- 
жант Уокър - поредния млад 
американец, Комуто лошият 
Късмет и наборната комисия са 
отредили да замине за Виет- 
намските джунгли. 

В началото играта започва Ка- 
то типичен Военен екшън - ga 
речем Като Call of Duty, но не 
чак толкова изпипано. Съвсем 
скоро обаче историята набира 


скорост и Вие се оказбате Във- 
лечени В тайнствена Конспира- 
ция. Тя се Върти около - за да 
не Ви развалям удоволствието 
от играта, нека го наречем „не- 
що”, известно Като Whiteknight. 
Мистериозният обект е бил 
пренасян Към Виетнам, Когато 
самолетът катастрофира ней- 
ge В чжунглите на съседната 
Камбоджа. 

Командването изпраща няколко 
отряда от спецчасти с цел да 
го намерят и приберат, но 
Всички изчезват без следа. Или 
почти Всички - оказва се, че 
братът на сержант УоКър е бил 
един от Командосите, тръгна- 
ли по следите на Whiteknight. 
Топ e Жив, макар да не е съвсем 
същият Като преди. Чрез поре- 
дица om flash back сцени вие 
постепенно започвате да при- 
добивате представа за тоба 
какво ce е случило В джунглите 
и за страшната съдба на изчез- 
налия Ви брат. 

А че нещата са по-зловещи от 
очакваното, става ясно, Когато 
наред с биетконгските бойци 
започнат да се появяват и пър- 
Вите по-различни Врагове - зом- 
бита, мутирали Войници и Кръ- 
Вожадни изверги. За kanak на 
Всичко се намесва и един тайн- 
стВен Виетнамец, Който oye- 


Жанр: Хорър от първо лице / 
Издател: Eidos 
www.eidos.de/games/shell- / 
shock2 

Изискванџа: P 2 GHz, 
1 GB RAM 

Брой DVD: 2 
Платформа: PC 
Мултиплейър: He 


Е 


Trails 


Видно иска да сложи ръка на 
Whiteknight. 

Естествено, Въпросът Какво 
точно е съдържал мистериозни- 
ят товар не престава да Ви 
тормози през цялата игра. Пос- 
тепенно се разбира, че това aß- 
но е някакво тайно оръжие, иде- 
ята на Която е да сложи бърз 
Край на Войната. Но Като Всяко 
тайно и мощно оръжие, то не 
може да бъде Контролирано и 
последстВията са по-страшни, 
отколкото някой cu e npegcma- 
Вял. Така се оКазва, ue 


BuemHaM He e типич- 
Hama mypucmuuecka 
дестинация 


По своята същност ShellShock 
2 е екшън от първо лице и се 
играе Като такъв. Въпреки то- 
Ва, за разлика от повечето свои 
събратя, при Кошто целта е да 
се премине от точка А до точ- 
Ка Б, а броят на убитите Враго- 
бе е само статистика, тук e 
Вложен допълнителен елемент 
на неизвестност и страх, kou- 
то не спират да Ви преследва. 
Една от главните идеи на авто- 
pume е била да създадат am- 
мосфера, Която да е толкова 
стряскаща, Колкото и a8moMa- 
muuHama стрелба. До известна 
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Тази игра наистина е брутална 


степен са се справили - играта 
се развива както 6 джунглите и 
градски терен, maka и 8 Клауст- 
рофобични подземия, okonu и 
изоставени храмове. Тоба може 
u ga не e Resident Evil или Silent 
Hill, Ho държа ga Ви Кажа, ue има 
и no-npuamHu гледки om зомбя- 
сал Виетнамец, Който да Ви из- 
Кара аКъла някъде nog земята 

И Като стана дума за това, 
бързам да отбележа, че 
ShellShock 2 е доста брутална 
игра. Авторите не са пестили 
Количеството Кръв, Което се 
излива, а сцени на обезобразени 
тела и търкалящи се телесни 
части се срещат почти нався- 
Къде. Tyk-maM В процеса на игра 
ще се Hamok8ame и на cumya- 
ции, при koumo авторите са u3- 
ползвали вече популярната идея 
за бързото натискане на поре- 
дица от Клавиши с цел да прео- 
долеете някакво препятствие 


Като Коварен Капан В джунгла- 
та или да се освободите от из- 
ненадващ противник. В споме- 
натите случаи, ако наберете 
правилната Комбинация, успяба- 
me да отблъснете Врага, след 
Което получавате и избор Как 
ga го довершите - с Куршум 
или Като използвате приклада 
на оръжието си. Любопитно е, 
че 6paeo8eme Ви са доста u3g- 
ръжливи - един изстрел, освен 
ako не е В главата, почти Huko- 
га не е достатъчен, дори Кога- 
то е от близо. 

Дизайнът на нивата 6 Shell- 
Shock 2 е относително линеен, 
Което го постава на границата 
между поносимото и дразнещо- 
то. Когато се лутате из разни 
подземни Коридори, това допъл- 
нително нагнетява атмосфера- 
ma, но Когато сте на omkpumo, 
e no-ckopo досадно, защото не 
може ga маневрирате и стаба- 


Какво Всъщност означава 


Shell Shock? 


Теримнът shell shock или още „боен 
стрес", откъдето идва заглавието на 
играта, обозначава определено състоя- 
ние на Войниците, предизвикано om oz- 
ромното натоварване и напрежение на 
Е бойното поле. 
asm Това се отразява на боеспособността 
559 им, понижава техния морал и Води go 
~ тежки психически разтройстба. За 
прев път историята записва случаи на 
боен стрес по Време на Американската гражаанска 8ой- 
на от Втората половина на 19 8., а с пълна сила феноме- 
Hom ce развихря през Първата световна Война. 
Медицината изчислява, че при тежки и продължителни 
конфликти, съотношението на жертвите на стреса и 
битките може да достигне дори 11. 


те по-лесна плячка за озверели- 
me Виетнамци. 

Оръжията, с Които разполага- 
те, са стандартните за перио- 
да - американски M16, съветски 
Калашници, Карабини, пистоле- 
ти, Както и няколко Вида хладно 
оръжие. От Време на Време мо- 
же ga докопате и някоя тежка 
Картечница, с Която да допри- 
несете за оредяването на Вра- 
жеските редици. СъщеВремен- 
но, когато сте В хорър епизоди- 
те, оръжията са малко, а муни- 
циите стават Кът. Там предим- 
но ще разчитате на точния си 
мерник и рефлекси, а зомбита- 
та ще Ви притискат най-бече c 
числеността cu. В такива mo- 
менти особено полезни са гра- 
натите, с Които може да раз- 
чиствате цели epynuuku om Вра- 
гове. Като цяло, играта nocmu- 
га приличен баланс между 
здрав екшън и хорър, Който, 
ако не сте много претенци- 
озни, ще допадне на фенове и 
на двата жанра. 

Критиката ми е насочена глав- 
но В аве посоки. От една стра- 
на, историята, която толкова 
ми хареса и наистина започва 
интригувашо, В един момент - 
и то преди средата - сякаш 
престава ga се развива. Мисии- 
me представляват просто ge6- 
нене и убиване, а информация- 
та, Която Ви се подава за това 
какво правите, е прекалено мал- 
Ко. Слабият диалог и анимации, 
Които просто не струват, не 
спомагат за подобряване на 
усещането и разбулване на maü- 
ната. Наред с това играта не е 
особено Впечатляваща и В mex- 
ническо отношение. Графиката 
e средна, а звукът дори по-зле. 
Това при ВсичКи случаи си е ми- 
нус, но става сериозен проблем 
особено тогава, Когато играта 


РС Мата 03/2009 


претендира ga създава страш- 
на атмосфера и да разчита 
именно на звуци и спецефекти. 
След Като Веднъж превъртите 
ShellShock 2: Blood Trails, наис- 
тина няма нещо, Което да Ви за- 
държа повече с продукта на 
Rebellion и Eidos - не отКлючва- 
те нищо, няма maüHu мисии или 
готини бонус материали. 

И все пак играта си заслужава, 
дори и само заради интересно- 
то съчетание на екшън и хо- 
pop. Можем само да се надава- 
ме, че едно евентуално продъл- 
жение ще доизгради започнато- 
mo om ShellShcok 2: Blood Trails. 
А дотогава може спокойно ga я 
разцекате - така и вие ще мо- 
же да кажете, че сте били Във 
BuemHaM 


Оригинална идея и 
история 

Може да задоволи 

и най-кръвожадните 
играчи 


графика а м а || 
^ aa a 
геймплей т в 


• Историята не е разви- 
та, Както трябва 

* Готини графика и звук, 
но не и по последните 
тенденции 
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7 СВилен Енев 


| Makin 
E And The Storm - Gold Edition 


pa ШИ a 5 септември 1944 г. 
СССР обяВява бойна 
| на Болгария. Три дни 
И по-късно българското 
ЫЗ ШІ правителство моли 
за npuMupue, но e свалено om 
Власт с Военен преврат, а на 16 
септември съветските Goücku 
Влизат В София. След това след- 
бат 45 години тоталитарна 
Власт, през koumo, ако човек не 
е член на управляващата пар- 
тия БКП (официално съществу- 
Ват само две партии), не може 
да учи Висше образование, да 


| 


повтори! 


; , mao BAAR 
Втората световна 
|) J 


Жанр: Походова 
стратегия 

Издател: Strategy First 
www.making-history.com  / 


Na Mae а 


Изисквания: Р 1,6 GHz, j 
512 MB RAM J 
Брой DVD: 1 7 


Платформа: РС 
Мултиплейор: Да 23 


History: The Calm 


получи добра работа или ga жи- 
Вее В София например. За да 
удовлетвори съветските наме- 
ренџа за разаробябането на 
Балканите, koumo да бъдат под 
постоянна руска Власт, новото 
българското социалистическо 
правителство се отказва om 
българите В Македония, Които 
са принудени да се самоопреде- 
лят не като българи, а като ма- 
кедонци. Така не само сънарод- 
Huuume ни om Opxug, Скопие и 
Щип, но дори хората от Благо- 
еВград, Сандански, Петрич и To- 


db чен 
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Мидағу: You command the мога finest navy. but the. 
demanda of empire scatter your fleets across the globe. 


mports trom Saudi Arabia 
decreased from 2 to 0 per 


increasing German aggressions have led you to. 
аву with France and Poland and to prepare for confüict on the 
Continent. Japan also threatens expansion, but you hope 
that the US can contain that threat. 


Economy: The Britieh empire is the greatest power in the 
мола. Your global economic strength is unmatchable, but 
managing widespread territories is a constant task. 


Trade: Not including your empire, your most important trade 
partner romains the United States. 
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qy Nationn! Events 
Production Report 


Oli exports to China have. 
decreased from 17 to 6 per tum. 


| Ф "тота есен» 


Japan has seized contro of 
Ў Pujan trom China 


Жұ оталу and Japan nave formed 
TÉ. an stance! 
ду Unies States China Communist | 
China. and Netherlands have. | 
formed an збалсе! 
Ду Norway, United States, China. 
Communist Ghina. and 
Netherlands have formed за 
ance! 


сындырса 


И САЩ се Включиха ВъВ Войната 


РС Мапіа 03/2009 


це Делчев е трябвало HacuAcm- 
Вено ga се откажат om родина- 
та Cu... 

C Making History: The Calm And 
The Storm o6aue Вие 


можете ga промените 
тази ucmopuuecka 
несправедливост 


Можете да построите своята 
стратегия така, че нашата 
страна да стане союзник не на 
СССР, а на Запада, Както напри- 


Маг 31 1939 Ф 0222 A 


72 темы 


11-1-1084 


Поляците го отнесоха най-лошо 


мер е направила Гърция. 

Някои ще повдигнат Вежди: от- 
ново стратегия, Вдъхновена om 
Втората световна Война. Нека 
обаче, преди да я разгледаме В 
детайли, да споменем прилика- 
ma ü c Hearts of гоп (с тази раз- 
лика, че e noxogo8a). Предимст- 
Вото ü пред Hearts of Iron e no- 
добрата икономическа и mbp- 
говска част. Във Военния и gun- 
ломатически аспект обаче иг- 
рата определено търпи забе- 
лежки. Да вземем например дип- 
ломацията. Тя се свежда само 
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Air Force Group Orders. 


deo . ІС 


(E) Ax Force Group Organization 


ж” 


Summer 


go това ga обявим бойна, ga 
сключим съюз, да коментираме 
mepumopuu, ga uckame npaßo Ha 
преминабане u да наложим ем- 
барго. Най-Висшата форма на 
дипломация е гласуването за но- 
Ви членове, които да влязат В 
алианса, или заключение за Mu- 
рен договор. Тоба е обаче kpaü- 
но недостатъчно за игра, koa- 
то третира Военна тематика 
- трябваше да бъдат Включени 
различни прийоми, Като обмен 
на нотаноти между държавни- 
те глави, правителствата и ми- 
нистерствата на Външните ра- 
боти или акредитиране на офи- 
циален представител, Който ga 
оглави съответната мисия - 
посланик, Консул и ар. Посолст- 
Вата освен това са известен 
изходен пункт както за дипло- 
мати, така и за шпиони. Част 
от задълженията на дипломати- 
me e да събират информация за 
страната, Където местопреби- 
8a8am, с Всички разрешени от 
местните закони средства. Та- 
Ка например задачите на Воен- 
ния аташе В дипломатическата 
мисия Включват събирането на 
информация за Въоръжените cu- 
ли на съответната държава. То- 
Ва обаче В играта го няма, а 6 


СЕРГЕЙ 


AYKRHEHKO 
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World Market & > + 
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Combat Reports 
[West New Guinea 

al 10) 5% 
Normandy | УК, 
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Halmabera Sea 
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o" Intemational Events. 


у United Kingdom has seized | 
* control of Normandy trom 
Germany 


Су National Events 


Coal exports to Chino have 
decreased ру 6 


За, Metals exports to Saudi Ar 


дейстВителността Контрольт 
на Вооръженията например, eg- 
Ва лие Възможен без техничес- 
Ко разузнаване и данни от аген- 
тура. Собраната по този начин 
информация е полезна Както 
при търговските преговори, 
така и при защитата на нацио- 
налните интереси. Но тоба cv- 
що В чграта го няма. Друг съ- 
щестВен недостатък ca maco- 
бите Кробопролития. Така Han- 
ример огромните жертви В из 
лезлите от боя дивизии ce no- 
пълват автоматично, Което е 
малко нелогично и глупаво. Бое- 
бете пък протичат ужасно npu- 
митивно. Покораването на Ко- 
лонџалните еВропейски доржа- 
Ви също е печално - те просто 
подписват прекратяване на 
огъня и дори не изпращат един 
пешак ga Ви се противопоста- 
Ви. Впрочем допадна ми позици- 
ята на един геймжурналист, 
според Който Вместо Макпа 
History, можем спокойно ga си 
пуснем Civilization 4, Където cv- 
що можем да си представим, че 
играем Втората световна с на- 
личните ни танкове, самолети 
и солдати с автомати и нищо 
по-различно няма да се случи. Но 
аз не искам да съм толкова Кра- 


ПЪРВА КНИГА ЗА ДЪЛБИНАТА | 


Войската спешно тръгва Към Русия 


ен В оценките си, защото 
Making History има 


своя уникален чар 


и детайли, Които В други игри 
рядко могат да се бидят така 
подробно. Например една и съ- 
ща местност, Видяна по 9 раз- 
лични начина - Като физическа, 
географска, политическа, Кул- 
турна, транспортна, Военна и 
т.н. карти или обиколка на це- 


ВелиКолепен пач 


| 
[a j| ВВ Arr sre она 
T" 2: 


лия сват с помошта на мишка- 
та и скролване, подобни на mo- 
Ва В Google Earth. Играта има и 
помощна част под формата на 
енциклопедия, kakmo e 8 
Civilization. ОсВен това състоя- 
нието на армията Ви, нивото 
на икономиката Ви, Вида Военна 
мощ на Всяка държава Комплекс- 
но съответстват на реалната 
историческа обстановка. 
Бойните действия са максимал- 
но разнообразни - играта позво- 


Разработчиците om Muzzy Lane Software са ни подарили 
допълнителен безплатен сценарий с името Allies vs Axis. 
В него можете да вземете под свое Команаване една от 
страните В глобалния Военен Конфликт. В първия Gapu- 
ант, Който можете да изберете, страните са: ВелиКоб- 
ритания, САЩ, Канада, Холандия, Южна Африка, Ирак, Сау- 
дитска Арабия, СССР, Австралия и Нова Зеландия. Срещу 
тях е съюза на Германия, Япония, България, Италия, Фин- 
ландия, Както и подчинените на Райха Франция, Унгария, 
Румъния, Балтийските републики. Която и държава аа из- 
берете, Вие ще можете да управлявате Всички страни, 
обединени В алианс, под формата на едно цяло. 


ЕЕ ЕЕ A CUm re TM T 
DER КЕНЕЛЕ Ад Е 


а 
Tuc 


PC Mania 03/2009 


лява стремителни танкови 
блицкригоВе, мащабни сражения 
с участието на огромно Коли- 
чество пехота, бомбардиране 
на промишлени обекти и морски 
битки. При това Военните 
действия са само една малка 
част om игробия процес. 
Главнокомандуващият е дложен 
да сключва съюзи с други държа- 
Bu, ga развива търговия, Конт- 
ролира промишлеността и да 
ce осведомява за новостите В 
областта на научните omkpu- 
тия. Интересното е, Както Ве- 
че споменах, че Въпреки gocmo- 
Верността на историческите 
събития, играта не пресъздава 
едно Към едно хода на Втората 
световна. Тя 


пренаписва 
историята 


и Вие ще решите изхода от Го- 
лямата Вопна. Това, разбира се, 
не се харесва на Всички. Според 
някои геймърски мнения та HA- 
ма нищо общо с Втората c6e- 
товна, но е ценна заради 8о3- 
можностите на дипломацията. 
Други харесват графиката и Al- 
то, Като се Възхищават на фун- 
Кционалността му и при най- 
сложните дипломатически и 
търговски Конфигурации, но не- 
eogy8am заради недоусъвършен- 
стВаните сражения. 

Може би златната среда e... 
именно самата игра. Това, раз- 
бира се, ще прецените Вие сам 
за себе си. В златната Версия 
на Making History: The Calm And 
The Storm е добавена Кампания- 
ma „Възход на Райха“. Има и още 
игрови добавки, мощен редак- 
тор на карти, а така също и 
редица съществени попадения 
по отношение на стратеги- 
ческия и тактическия гейп- 
лей. В играта ще можете да 
Воювате на страната на 8 gbp- 
жави, 8 тоба число СССР, Benu- 
кобритания, Франция, Италия, 
Китай, Япония, САЩ и Германия. 
Включени са 80 нации с техни- 
те исторически преимущества 
и недостатъци. Сред тях попа- 
да и България. Един от големи- 
те плюсове на играта е, ue мо- 
жете да обхождате повече оп 


800 региона 


отличаващи се с със специфич- 

ни ресурси, ландшафт и инфрас- 
труктура, онагледени на детай- 
лизирана триизмерна Карта на 

света. Благодарение на научни- 
те разработки пък Вие можете 
да отключите повече специали- 
зирани Военни части. Всяка еди- 


40 


ница има подробен тримерен 
модел. Шестте сценария Ви 90- 
пускат да стартирате от ре- 
шаВащи исторически моменти, 
фокусирани Върху специфично 
събитие или да изиграете цяла- 
та Война от Край до Край. Сце- 
нариите пресъздават падането 
на Франция, атаката над Пърл 
Харбър, Денят-Д на инвазията 
на ЕВропа, Кризата на Cygemu- 
те и други, а ВсичКо е базирано 
на детайлно историческо npo- 
учване. 

Можете да направите така, че 
да успеете 8 области, kogemo 
други са се провалили, или да no- 
емете различен пот и да 8ugu- 
me kak80 ще ce случи. 

B uepama можете ga разработ- 
Вате собствени Кампании c no- 
мошта на подробен и разбира- 
ем инструментариум. 

В златната Версия има нови 
свойства на Военните единици, 
Като се разширяват Възмож- 
ностите за стратегическа иг- 
ра - Вашите милитаристични 
единици Вече имат Както ата- 
Куващи, така и отбранителни 
свойства. 

Новият сценарий „Възход на 
Райха“ пък Ви позволява ga за- 
почнете играта през 1933 годи- 
на и да създадете Военна маши- 
на за завоюване на целия свят. 
Можете и да избирате любима 
нация, а с подобрения Контрол 
над единиците - да преименува- 
те Войска и да задавате марш- 
рутни позиции, за да извършва- 
те тактически маневри. Но8о- 
Въведение е Въстанието - пар- 
тизани могат да установят 
контрол над завладените 
Вражески региони. 


• Информативен 
и удобен интерфейс 

• Развита система 
на икономически om- 
ношения 

• Поддръжка 

на мултипле бр 


• Недомислените 
сраженџа 

e Неефективната 

дипломация 


РС Мата 03/2009 


Бомбардировките над България 


Става дума за поредица om Въздушни нападения срещу 
София и други български градове и обекти, извършени от 
британските ВВС и ВВС на САЩ по Време на Втората 
световна Война В Края на 1943 г. и началото на 1944 г. На 
13 декември 1941 г. 

България обявява Война на Великобритания и САЩ. От 
1943 г. авиацията на САЩ и Великобритания, базирана 8 
Северна Африка, а по-късно 8 Южна Италия, започва да из- 
ВършВа допълнителни стратегически операции Върху гер- 
MaHckume съюзници, сред Които е и Царство България. 


Първото Въздушно нападение с жертви над българската 
столица е извършено на 14 ноември 1943 година от 91 
бомбардировача В-25 “Митчел”. Разрушени са 47 сгради и 
постройки. Убити са 59 граждански и Военни лица, ранени 
са 128. 
На 24 ноември 1943 г. следва нова бомбардировка, извър- 
шена от 60 бомбардировача В-24. В района на Централна 
гара София са разрушени 87 жилища и постройки, петима 
са убити, 29 граждански и Военни лица са ранени. 
Следващото нападение е на 10 декември и е извършено 
om 120 самолета. ХВърлени са около 90 бомби 8 района на 
КВарталите “Хаджи Димитър", “Индустриален”, Централ- 
на гара, “Малашевци” и “Военна рампа". Други 90 поразя- 
Ват летище Враждебна и селата Край него. При бомбар- 
дировката са убити 11 души. 
Оттук нататък бомбардировките стават почти ежед- 
невие. 
20 декември 1943 г. Нападение на американската авиация 
Върху София. Разрушени са 113 сгради и е прекъснат рел- 
соВият път на околовръстната железопътна линия. Уби- 
ти са 64 души, а други 93 са ранени. 
30 декември 1943 г. Дневна бомбардировка на района на 
софийския централен железопътен Възел. Убити са около 
70 души и са ранени 95. 
4 януари 1944 г. 108 американски B-17 трябва да бомбараи- 
рат София, но поради гостата мъгла са отКлонени. 40 
бомбардировачи хвърлят 150 бомби над Дупница. Разруше- 
ни са 40 сгради. Жертвите са 59 убити и 33 са ранени. 
10 януари 1944 г. София претърпява 2 тежки бомбараи- 
роВки. Първата е извършена през деня om 180 американс- 
ku, а втората - през нощта от 80 британски самолета. 
Разрушени са 448 сгради. Жертвите са 447 души убити и 
611 ранени. 
24 януари 1944 г. 300 американски тежки бомбардировачи 
трябва ga бомбардират София, но поради гъстата мъгла 
са пренасочени. Те хвърлят бомбите си над Враца и други 
градове. Разрушени са 234 сгради. Жертвите са 126 уби- 
mu и 97 ранени. 
16 март 1944 г. През нощта около 50 британски бомбар- 
gupo8auu нападат София. Разрушени са 72 сгради. Жерт- 
Вите са 43 убити и 58 ранени. 
24 март 1944 г. През нощта около 40 британски бомбар- 
дировачи нападат София, без жертви. Няколко бомби na- 
gam В района на аВореца Врана. 
29 март 1944 г. През нощта около 50 британски бомбар- 
дироВачи нападат София. Убити няма. 
30 март 1944 г. През деня около 370 американски тежки 
бомбардировачи атакуват столицата. Разрушени са 3575 
сгради. ЖертВите са 139 убити и хиляди ранени. Това е 
най-тежката бомбардировка. Жертвите са сравнително 
малко, защото много софиянци са евакуирани. 
17 април 1944 г. 350 американски тежки бомбардировачи 
нападат София. Разрушени са 749 сгради. Жертвите са 
128 убити и 69 ранени. 
28 юли 1944 г. Около 150 американски бомбардировачи Ha- 
падат летище Карлово. На земята са разрушени 70 само- 
лета. Жертвите ca 25 убити и 52 ранени. 
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" ME Българското първенство 


Bulgarian Football League 


а малко cu 68x noMuc- 

лил, ue българското 

футболно порвенство 

ще започне да стаба 

Все по-качествено и 
по-популярно. Ka38aM “за малко”, 
защото миналата година Всич- 
kume ни Клубни отбори се npeg- 
стаВиха потресаващо на еВро- 
турнирите и поради това и 
следващата година, Във Вирту- 
алните футболни симулации ня- 
ма да има и следа от родни mu- 
мове. Разбира се, няма повод за 
тревога, защото момчетата 
от BFL за поредна година He са 
играли FIFA, а са се трудили Вър- 
ху пач, koümo добавя Ком игра- 
та българските отбори от А 
група. За разлика от други изда- 
ния на пача, този пот автори- 
те са преценили, че е по-добре 
да Включат 


само отбори 
от А група 


Така Всички привърженици на 
ВолоВ и Порва Атомна ще тряб- 
Ва да се примирят, че единст- 
Веният начин ga играят с Alo6u- 
Mume си тимове, e Като cu ги 
създадат сами В редактора Към 


EDIT PLAYER 


Player Information 
а 


Hristo 


Surname 
Ziatinskl 
Nation 
Bulgaria 
Position 
Midfielder. 
Role 
CAM 
Ки # 


Тоба ли e Христо Златински?! 


за Fifa 09 Версия 1.2 


FIFA. Ако обаче сте привърже- 
Huk на някой от отборите, 
Включени В пача (ЦСКА, „Левски“, 
„Литекс“, „Локо Сф“, „Локо Па“, 
„Локо Мз“, „Славия“, „Сливен“, 
„Черно море“, „Спартак Вн“, 
„Черноморец“, „Миньор ПК“, „Пи- 
рин“, „Беласица“, „Вихрен“, „Бо- 
тев Па“), тогава при Всички no- 
ложения ще останете доволни. 
Хората от екипа на ВН. са се 
опитали да пресъздадат усеша- 
нето за български футбол, но 
ако трябва да сме съвсем чест- 
ни, резултатът не е изцяло 
правдоподобен. Въпреки че Ha- 
чалните надписи на Всеки мач 
са на български, агитките не 
пеят достатъчно шумно, а и 
футболистите не приличат из- 
цяло на себе си. Лицата на ня- 
kou напомнят на оригиналите, 
но това не се отнася за по-голя- 
ма част от играчите. Ако 2080- 
рим за качеството на пача, 
трябва да отбележа, че за ga 
успеете да играете на FIFA 
след инсталация на продукта на 
BFL, mpa68a да инсталирате no- 
He 3 мини файла - nau 1.0, nau 1.1 
и пач 1.2. За щастие, тази годи- 
на целият този пакет е малко 
повече от 100 мегабайта, Кое- 


y 


T 


mo прави свалянето много по- 
бързо и лесно. Въпреки Всичко 
опитът на екипа да пусне Кръп- 
Ката по-рано приключи по този 
неприятен начин - 


трябва да имате 
поне Версия 1.2 


Въпреки това играта Все още 
има нужда от леки поправки, Ка- 
mo най-сериозната според мен 
е, че след инсталация на Кръпка- 
ma противниковите отбори 
спонтанно спират да правят 
непринудителни смени. Липсата 
на повече песни, знамена, фено- 
Ве и детайли за повечето отбо- 
ри си е сериозен минус, но Въп- 
реки това създателите на BFL 
заслужават поздравления. 
Менютата и цялото усещане В 
интерфейса на FIFA 09 също са 
минали през ръцете на пластич- 
Hume хирурзи от екипа. Сега ue- 
рата е по-свежа и промяната 
ВаъхВа нов Живот иначе на 
тъмните менюта. Радост за 
мен бе ga ce увера, че момчета- 
ma от BFL не са сменили сауна- 
mpaka и интрото. И без това 
Всеки убажабаш себе cu играч 
изключва музиката след първа- 
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ma седмица и Веднага инстали- 
ра No-Intro patch. В това отно- 
шение размерът на BFL FIFA 09 
е основният компонент, който 
получава отлична оценка. Сега, 
след Версия 1.2, пачът заема 
малко повече от 100 мегбайта. 
За сравнение миналата година 
размерът му беше над 300 ме- 
габайта. В заключение мога да 
кажа, ue 


бих препоръчал BFL 
на Всеки фен 


на Виртуалния футбол и българ- 
ското първенство В частност. 
Чувствам се задължен да Ви 
предупредя, че след инсталация 
ще загубите Всички запазени ue- 
ри. Добрата новина обаче е, че 
тази година ВЕЁ са добавили 
Възможност за безболезнено 
отстраняване на пача и само с 
няколко kauka на мишката може- 
те да си Върнете старата, 
добре позната ҒІҒА09. 


• Българското 
първенство за FIFA! 

• Нови менюта 

• Всички играчи и от- 
бори от А група 

* Истински екипи 


графика ВВ ВВШ 


• Дребни бъгове 
• Малко песни 
Нереални лица 
Три части 
за инсталация 


81 


Иво Цеков 


ON THE ОМО 


Burnout Paradise: 
The Ultimate Box 


y онцепцията за отво- 
рения свят, В Който 
ре играчът He e ограни- 
чен от нищо и може 
да прави каквото си 
иска, е може би най-смисленото 
нововъведение В гейминдустри- 
ята за последните няколко годи- 
ни. От Класиките Опуег и СТА 
до хитовите Crysis и FarCry 2 - 
създателите на Видеочгри се 
надпреварваха да създават Вир- 
туални светове без граници и 
досадно чакане при презарежда- 
нето. 
Някои от заглавията, заложили 
на подобна Концепция, се оказа- 
ха наистина успешни, други бър- 
зо потънаха 6 забрава, но оче- 
Видно тенденцията продължава 
ga съществува и ga се радва на 
достатъчно почитатели. A8mo- 
мобилните състезания също не 
останаха назад 8 това отноше- 


ние. И Need for Speed: Most 
Wanted, u Test Drive Unlimited no- 
жънаха много успехи, след Като 
базираха геймплея си на отво- 
рен свят. А сега друга успешна 
поредица - Burnout - също изби- 
ра подобна Концепция, правейки 
дебюта си за РС. 

Burnout Paradise е седмото заг- 
лавие от серията, като еднои- 
менната първа част се появи 
оше през 2001 г. Оттогава чг- 
рата е редовен победител 8 
много съревнования и утвъраде- 
но име на Конзолния пазар. 
Любопитно е, че В последните 
няколко месеца издателите на 
конзолни игри явно са решили, 
че най-сетне трябва да се no- 
мисли и за инакомислещите, 
т.е. онези om нас, koumo полз- 
Ват мишка Вместо джойстик и 
монитор Вместо телевизионен 
екран. Няколко ексклузивни заг- 
лаВия излязоха и за РС, Като pe- 


3yamamume бяха противоречи- 
Ви. Създаването на Компютъ- 
рен Вариант на игра, първона- 
чално предназначена единстве- 
но за Конзола, Винаги е пробле- 
матично 6 най-добрия случай. 


Как са ce спрабили 
Criterion? 


Компютърният Вариант на 
Burnout Paradise пристига няКол- 
Ко месеца след Конзолната пре- 
миера. За това Време играта 
успя да отнесе доста похвали, 
както и наградата за рейсър на 
2008-ма година Ha Gamespot. 
Междувременно бяха оправени и 
няколко дребни проблеми, à съ- 
държанието бе уВеличено с но- 
Ви ъпдейти. Всичко това, поря- 
дъчно ошлайфано и опаковано с 
розова панделка, се появи за РС 
В началото на февруари под 
името Burnout Paradise Ultimate 


= 
— ll 6 
COMING: 172 us 


ING PAINT 


Последният оцелял 


Жанр: Рейсър / 
Издател: Electronic Arts / 
WWW.criteriongamese.com/ / 
burnout/paradise / 
Изисквания: Р 1,7 GHz, / 


1 СВ ВАМ / 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС, PS3, X360 / 
Мултиплепър: Да / 


Вох. Така че затегнете Колани- 
те и елате 8 Paückun град. 

За разлика например от Вече 
споменатата NFS Most Wanted, 
Burnout Paradise не следва никак- 
Ва сюжетна линия и He Ви npeg- 
лага структуриран геймплей. 
Вместо това създателите на 
играта са Ви дали пълна c8060- 
да на действие, с която може 
лесно да си отговорите на Въп- 
роса какво бихте направили, ако 
ce озовете В голям град с бърза 
Кола. Превозните средства са 
групирани В три основни Вида, 
за това обаче ще стане дума 
малко по-надолу. 

Подобен подход си има своите 
плюсове и минуси. Онези от Вас, 
koumo обичат uepo8ama свобо- 
да, със сигурност ще го одоб- 
рят. Същевременно лично аз не 
мога да ce отърся напълно om 
чувството, че това прави uepa- 
та малко Куха. Когато прекара- 


THE COAST 


LÀ Гравитация? Няма такова нещо. 


1.24 


Лети, лети, а дали ще Кацне? 
и 


Штит Paradise 


4e 
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те известно Време по улиците 
на Парадайз Сити и свикнете с 
различните автопредизвикател- 
ства, е доста Възможно да се 
уморите и дори отегчите. 
Criterion обаче ca се погрижили 
да прекарате солидно Количест- 
Во часове, залепили нос В мони- 
тора, докато стигнете до mo- 
зи макар и неизбежен момент. 
Гоборейки за колите, ще почна с 
един слаб момент на играта - 
липсата на Всякаква Възмож- 
ност за модификация по тях (ос- 
Вен цвета), а също и на лицензи- 
рани марки. Може би звучи мал- 
ko дребнаво, но според мен 
част от тръпката на добрия 
рейсър e, че mu дава Възмож- 
ност да „подкараш" някои om 
най-скопите и атрактивни Коли 
6 света. ЯВно обаче създатели- 
me na Burnout Paradise наблягат 
на усещането, а He на подроб- 
Hocmume, така че ще трябва ga 
се задоволите с измислени Вози- 
ла, Които бегло наподобяват ис- 
тонски. 

Ако случайно сте имали Възмож- 
ност да играете предишни заг- 
лавия от поредицата, със сигур- 
ност ще откриете и познати 
Коли. Въпреки това за КомпЮ- 
търната Версия автопаркът е 
изцяло преработен и Всички aß- 
томобили попадат 8 една om 
трите основни Категории - аг- 
ресиВни, скоростни и манеВре- 
ни. В зависимост от това Ка- 
къв Вид Карате, тактиката Ви 
на пътя ще бъде различна, защо- 
то Всяка Категория изисква раз- 
личен тип управление. Колите 
om ,агресибната” категория са 
тежката артилерия - по дизайн 
наподобяват мощните aMepu- 
Кански зверове от 60-те и 70- 
те години и безпрекословно go- 
минират на пътя. За ga използ- 
Вате максимално потенциала 
им, трябва да забравите прави- 
лата за движение. 

Лудо шофиране, челни сблъсъци 
и Врязване В насрещното 08и- 
жение - това е Ключът Към ус- 
nexa. Скоростните модели Въп- 
лощават идеала за състезание 
- бързи, грациозни и много мо- 


билни, с тях може, а и трябва, 
да оставите далеч зад себе cu 
Всички други. И най-сетне, ма- 
неВрените или още Каскадьорс- 
Ките Коли Ви дават Възмож- 
ност да изпълнявате трикове, 
koumo не се подчиняват на гра- 
Витацията. Този тип Коли са 
Haü-mpygHu за управление, но за- 
това пък носят най-голям cko- 
ростен бонус. И Като споменах 
това, бързам ga кажа, че идея- 
ma зад Всички тези луди изпъл- 
нения е непрекъснато да пови- 
шавате своя Burnout meter, koü- 
mo ce яВява основната дВиже- 
ща сили В света на Burnout 
Paradise. Порядъчен заряд om не- 
го Ви е нужен за абсолютно 
Всичко - Каскади, спринт, сблъ- 
съци и Какво ли още не. 


Виртуална политика 


В разгара на президентската 
кампания В САЩ миналата есен, 
издателите om Electronic Arts 
официално съобщиха, ue kangu- 
датот на Демократическата 
партия Барак Обама е платил 
за своч изборни реклами В 
Burnout Paradise. Така Всеки, koü- 
mo Кара no улиците на Парадайз 
Сити, може да Види някои от 
Ключовите послания на черноко- 
жия президент. Нестандартна- 
та кампания бе заложена В 
ХВОХ Версията на играта и про- 
тече В продължение на почти 
месец, непосредствено преди 
ноемврийските избори. 
Любопитно е, че създателите 
на Burnout Paradise ca отправи- 
^u подобно предложение и koM 
щаба на Републиканската пар- 
тия, от Където обаче лекомис- 
лено отказали. Останалото, kak- 
mo се казва, е Вече история... 


Какво да правим 
на пътя 


Липсата на сюжет, Който да Ви 
Води по Време на играта, налага 
необходимост от голямо разно- 
образие при състезанията, с Ко- 
ито ще се занимавате по Вре- 
ме на престоя 6 Парадайз Си- 


mu. В света на Burnout Paradise 
има общо 7 Вида надпревари - 
nem от тях са за автомобили, а 
след последния ъпдейт, Който е 
Включен В РС Версията, има u 
дВе отделни за мотори. 

При обикновените надбягвания 
задачата е проста - състезава- 
me се с един или няколко опо- 
нента и трябВа да стигнете 
преди тях до определена точка. 
Хубавото e, че за разлика om no- 
Вечето подобни рейсъри, тук 
няма никакво ограничение за из- 
брания от Вас път. По Време на 
дВижение играта услужливо ще 
Ви предлага различни маршрути, 
но Крайният избор е Ваш. Следо- 
Вателно, ако сте прекарали из- 
Вестно Време В разучабане на 
потайностите из Парадайз Cu- 
ти, това определено ще Ви 6v- 
ge от полза. В противен случай, 
неминуемо ще се помъчите мал- 
Ко, защото за разлика от тра- 
диционните рейсъри, 8 koumo 
пътят Ви е Винаги оказан, тук 
имате пълната свобода да се 
дВижите, откъдето сметнете 
за добре - също и да се загуби- 
me, ако не уцелите правилния 
завой. 

При състезания от типа 
„Road Rage" трябва да извади- 
те от строя определен броп 
Коли за предварително 3agage- 
но Време. В "Marked Man" пък 
трябва да пристигнете 90 оп- 
ределена точка на Картата, но 
тоба няма да е лесно, защото 
поне един противник ще напра- 
Ви Всичко, за да Ви спре. Ако 
сте любители на kackagume, за 
Bac e "Stunt run", kogemo mpyna- 
me mouku c акробатичните cu 
изполнения. Най-накрая имаме и 
"Burning route", koemo се ябяба 
черешката Ha mopmama. За ga 
участвате В състезание om mo- 
зи mun, mpa66a ga притежава- 
me определен Bug Кола. Когато 
отговаряте на условието, за- 
почвате надбягване с друг ono- 
нент до някоя точка 8 града. 
При победа печелите неговата 
Кола, която Върви с различни no- 
добрения. Състезанията с мо- 
тори също са от типа "Burning 
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route" и ce провеждат през деня 
и през нощта. А ако ce npumec- 
нябагпе, че Aygomo Каране ще 
потроши Вашия автомобил, ca- 
мо трябва ga минете през ня- 
Коя от бензиностанциите или 
сербизите, разхвърляни по kap- 
mama и Возилото ще е Като но- 
Bo. 

Kamo цяло Burnout Paradise e 
добро предложение за Всеки фен 
на моторните спортове. Спо- 
peg мен щеше ga бъде по-добре, 
ako играта имаше определена 
сюжетна линия. He че това ще- 
ше ga я направи достойна за 
,Оскар”, но поне помага ga запа- 
зим чувството за прогрес. Все 
пак това не е болка за умиране, 
защото е ясно, че рейсърите не 
разчитат на спиращи дъха дра- 
матургични обрати, а на Високи 
скорости и динамика. Ако не 
сте имали Възможност ga noue- 
раете на някой от Конзолните 
предшестВеници, Burnout 
Рагайве определено заслужава 
да 0 отделите Време. Колко 
точно, това зависи само от 
Вас. 


е Отворен и много 
Красив свят 
Разнообразие 
от състезания 


графика 
звук 


геймплей 


* Липса на лицензирани 
Коли и модификации 

е Орџентирането В epa- 
да понякога е трудно 
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Орлин Широв 


Как Hag 300 игри бяха произведени за 48 часа 


Global Game Jam 2009 


ейминаустрията om- 
давна ни залива предим- 
но с продукти, koumo 
малко или много след- 
Ват добре начертани и 
отдавна изпробвани сценарии. 
Затова Все по-често можете 
да чуете някои хора да се оплак- 
Ват от еднообразието и липса- 
та на оригинални идеи 8 новите 
игри. И с право. 
Въпреки че от Време на Време 
някои студия предприемат пла- 
хи крачки Към реализиране на 
по-нестандартни проекти, то- 
Ва се случва толкова рядко, ue 
няма Как да не се Вдига шум 
около някои леки разочарования 
(например Spore). 
За радост на света има хора, 
които не се боят да разпрост- 
раняват и популяризират ugeu- 
те си, колкото и прости да са 
те. Хора, които не носят това- 


ра на голяма Компания npou380- 
дител зад горба си и не държат 
да станат богати за няколко 
месеца чрез създаването на ue- 
ри. Говоря за независимите раз- 
работчици, разбира се, които 
Все по-често започнаха да изп- 
ращат сигнали, че съществу- 
Ват. Все по-често става дума 
за игри, които са произведени 
не от големи Капиталистичес- 
ku сдружения с “не-идеална цел”, 
а от дружина приятели програ- 
Mucmu. За пример ще дам World 
of Goo или Karoshi, koumo ca тол- 
Кова приятни и увлекателни, 
Колкото някои мегахитове на 
Компании с претенции. 

Global Game Jam 2009 е съби- 
тие, Което дава Възможност на 
Всички, Които принадлежат Към 
гореописаната Категория прог- 
рамисти-авВантюристи, да noka- 
жат какво могат. Единствено- 


то условие е това да стане 8 
paMkume на 48 часа, защото, 
kakmo Казбат организаторите 
на събитието 


Haü-go6pume идеи се 
раждат 8 ограничени 
условия 


Идеята е, че Когато трябва ga 
генерираш оригинално хрумване 
и ga го реализираш за 48 часа, 
нямаш Време нито да бодеш 
прекалено критичен Към творе- 
нието си, нито да инвестираш 
много усилия. Тоба абтоматич- 
но означава, че играта, Която 
участниците 6 Global Game Jam 
2009 (GGJ) могат ga сотборят, 
трябва да Впечатлява хората 
не с графика и претенции, а да 
нанася директен удар В главата 
- с добър геймплей, предлагащ 
пристрастяващо изживяване 


поне за 5 минути. 

Събитието започна В световен 
мащаб на 30 януари и В него се 
бяха записали стотици отбори 
от 23 държави по целия свят. 
Общият брой на участниците В 
GGJ 2009 беше 1650 човека, а 
игрите, koumo те успяха ga npo- 
изведат до 1-Ви февруари, бяха 
точно 360! Представете си 
Какво означава 360 игри за 2 
ани! 

Ако на Всяка една om тях може- 
те да отделите по 15 минути, 
това Ви дава геймплей c продъл- 
жителност 90 часа! Ограниче- 
нията, koumo организаторите 
поставиха пред авторите 
аматьори, бяха различни за раз- 
личните часови зони - мярка, Ко- 
ято цели увеличаването на раз- 
нообразието на произведените 
заглавия. За Всички участници 
обаче Важаха три правила - 48 
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часа за разработка, Времето за 
“преминаване” на играта ga e 5 
минути и придържане Към мо- 
momo “Аз long as we have each 
other, we'll never run out of prob- 
lems." Или Казано на родния ни 
eauk: 


“Докато сме заедно, 
няма да останем без 
проблеми” 


Ekunume можеха ga интерпре- 
mupam и 8Hegpam последното 
ограничение В продукта си по 
Всякакъв начин, но логично, NO- 
Вечето просто създадоха мул- 
типлейор игри. ;) Плодовете на 
труда на Всичките стотици 
отбори от цял свят наистина 
са Впечатляваши - от Всичките 
360 игрички поне 100 заслужа- 
Ват Вниманието на Всеки зари- 
бен геймър (Казвам игрички и 
знам, че авторите няма да се 
обиаят). 

Идеите В повечето случаи са 
прости, но за сметка на това 


Правило №1 


са реализирани адски оригинал- 

но. Все пак Ключът Ком това да 
грабнеш геймъра В първите ня- 
колко секунди и да го задържиш 


за поне 5 минути е точно В opu- 


гиналния и уникален геймплей. В 
играта Pulse например (13 Mb), 
двама души трябва ga натис- 
kam само no 1 бутон от Клабиа- 
турата. 

Целта e да създадат ритъм 8 
различни скорости, В който те 
са максимално десинхронизира- 
ни! Само си представете зада- 
чата и ще се убедите, че Вни- 
манието Ви Вече е спечелено. 
Бащите на Сицаг-Него-аналога, 
наречен Audiosurf, твъраят, че 
тахната идея е започнала имен- 
но с подобен мини прототип, 
koumo Вследствие се е превър- 
нал В тотален хит. 

Ако сега започна ga описвам 
Всички, дори и само по-добрите 
игри, родили се на GGJ20089, ня- 
ма да ми стигне цялото списа- 
Hue. Затова сърдечно ще Ви 
препоръчам да посетите 


www.globalgamejam.org 


На сайта на събитието ca no- 
местени абсолютно Всички 
геймки сос съответния рей- 
тинг и изчерпателна информа- 
ция. Размерът на никое прило- 
жение не надвишава 30 мега- 
байта, а някои от тях са разра- 
ботени и 868 Flash или Java Вер- 
сии и могат ga се играят gu- 
ректно онлайн. Разбира се, няма 
да се налага са плащате нито 
една стотинка, за да можете 
да ги изпробвате, защото Всич- 
ku проекти, участващи В това 
събитие, предварително гаран- 
тират липса на комерсиални 
претенции. 

Въпреки че творците В това 
първо издание бяха от цял свят 
- 23 страни от Всички Конти- 
ненти, за съжаление нито един 
българин. Не трябва да се заб- 
рабяме, че и у нас има не един и 
авама програмисти, които nu- 
шат игрички 8 някоя стая на 
Студентски град, но поради ня- 


СЕДЕМТЕ ГЛОБАЛНИ ПРЕПОРЪКИ 


Внимавайте с очакванията 


каква особена причина, новина- 
ma за GGJ не е достигнала go 
тях. Така или иначе Всички eku- 
пи работят В условия, удобни за 
тах, и цялото участие В съби- 
muemo става дистанционно. 
След като се запишете и забыр- 
шите проекта В рамките на 48 
часа, трябва само да качите 
творението cu на сайта. Bawu- 
me непретенциозни мини uepuu- 
Ки моментално започват ga go- 
биват популярност и създават 
събитието, наречено GGJ. 
Чувството да играеш игра след 
игра Всеки 30 минути е много 
яко ие особено приятно, Кога- 
то знаеш, че имаш още 359 ue- 
ри, Които не се опитвал. Орга- 
низаторите на Jam-a имат же- 
ланџето ga го провеждат Всяка 
година. Специално за Всички, Ко- 
ито не са събрали смелост да 
се запишат тази година, me om- 
правят 7 препоръки. Смятам на 
бързо да Ви разкажа за max, с 
надеждата, ue на GGJ2010 ще 
има българско участие. 


модел на играта си. АКо например идеята Ви е да разработи- 


Идеята на това ga направите игра за 48 часа не е да сътво- 
рите конкуренция на World of WarCraft. Най-лесният начин ga 
успеете В начинанието е просто да не се състезавате с гей- 
миндустрията! Измислете нещо истински оригинално - жанр, 
Който никога не сте Виждали на РС. Ако пък решите ga се 
придържате kom Класически идеш, тогава измислете оригина- 
лен сюжет - нещо, Което да грабне играча. 


ПраВило №2 
Измислете лесна игра 


Вашата цел е да организирате тип геймплей, Който да е 
пристрастяващ и същевременно адски прост и Възможен за 
реализация В рамките на 48 часа. Играчите трябва да разби- 
pam целта В първите няколко секунди, а Контролът Hag персо- 
нажите, процесите или Каквото и ga е, трябва да става nec- 
но. В накоџ игри например Контролите стоят изписани през 
цялото Време на екрана или посоката, 8 Която трябва да про- 
дължите, е показана чрез сцени от декора. 


Правило №3 
Создабайте усещания 


Играта, Която можете ga направите за 48 часа, може да не 
грабва с оригинални геймплей решения, но В такъв случай 
трябва да има много емоция. Има заглавия, 6 които играчът 
просто натиска 1 бутон на мишката, но правилната Комбина- 
ция на звук, графика и авижение 8gexBam чувства и емоции 8 
играещия. Take8 тип “арт” игри са рисковано начинание, но 
при правилен подход ефектът е много силен. 


Правило №4 
Създайте модел 


Хората с опит В разработката на развлекателни продукти 
знаят, че не Винаги добрите идеи се превръщат В добри игри. 
Най-лесният начин да се уверите В това е Като създадете 


те състезание със скейтборд, но при гравитационните зако- 
ни на различна планета, тогава направете бърз модел на mo- 
Ва - няколко чертички за човече и една чертичка за скейт- 
борд. Напишете малко Код и ги разавиЖете и ако този “ма- 
kem" не е ублекателен, 8 близките 44 часа нещата няма да се 
променят. 


Правило №5 
Подберете добър 38yk и музика 


Omge^eme Време на звука и 8 никакъв случай не подценябайте 
семплите, Които подбирате. Ако имате добър 38yk, половина- 
та работа е свършена. Организаторите на GGJ2009 смятат, 
че музиката е основен фактор, Който Кара хората да оценя- 
Ват една Кратка игра, Като добра или лоша още 6 първите ня- 
колко минути. Те препоръчват да изберете музикални теми, 
Които Вдъхновяват Вас лично като тВорец. 


Правило Меб 
Създайте хармония 


Ако играта Ви комбинира Качествен звук с добра, дори и семп- 
ла графика и правилни и хармонични движения, успехът Ви ще 
е почти гарантиран. Ключът Ком добрата игра В повечето 
случаи е именно хармонията и ако успеете да балансирате 
Всеки един елемент, със сигурност няма да сбъркате. 


Правило №7 
Внимавайте с ентусиазма! 


ЧуВали ли сте правилото, че Колкото повече ентусиазъм хвър- 
ляте 8 дадено начинание, толкова по-голям е шансът да се 
провалите? То Важи с пълна сила и за разработката на неанга- 
Жираши игри. Не е добре да Влагате преКалено много надеж- 
ди, амбиции и ентусиазъм В игра, Която по никакъв начин не 
може да се състезава с грандовете В индустрията. 

Затова, Колкото по-малко очаквания имате и Колкото по-мал- 
Ко горещи емоции Влагате, толкова по-голям е шансът ga се 
изненадате от успеха си! 
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мало egHo Време игра 
на име Рептщег. Тя 
Всячески се опитвала 
ga бъде оригинална, 
но нестандартните 
за жанра идеи някакси не успели 
да сработят помежду си, а 
трудността на геймплея 0 отб- 
лоснала повечето стратези. 
Сега - повече от четири eogu- 
ни по-късно - е Време за нейно 
продължение. За съжаление на 
Всички почитатели на първата 
част обаче, КолКото и малКо да 
са me, голяма част om готини- 
те идеи са безвъзвратно изчез- 
нали. 


Perimeter ІІ продължа- 
6a ucmopuama 


на оригинала, опитвайки ce ga 
Hu разкаже какво ce е случва c 
човечеството, след Като бе 
принудено ga напусне умираща- 
та планета Земя и да поеме 
Към опасните светове на Пси- 
хосферата. Оказва се, че то се 
разделя на две фракции. Мъдри- 
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те Духове, следвани пльтно от 
Exodus, продължават ga търсят 
Нова Земя. Но след дълги и бе- 
зуспешни години Harkback загуб- 
Ват доверие 6 тях и започват 
да обмислят идеята ga ce Bop- 
нат Ком стария си дом, отказ- 
Вайки да повярва, че е унищо- 
жен. Когато обаче Новата Земя 
наистина бива открита, а Им- 
перията - основана, избухва но- 
Ва Война за господство. Битка 
за една планета между Exodus и 
Harkback. 

Идеята за 


тераформиране 


Която първият Perimeter Въведе 
В жанра, сега е реализирана не 
само на технологично, но и на 
концептуално ниво. Тоба e Въз- 
можно, пъп Като Exodus могат 
да строят базите си единстве- 
но Върху твърда повърхност, 
докато Harkback - само Във Во- 
дата. И така - докато едните 
искат ga изсушат Новата Земя, 
другите правят Всичко Възмож- 
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Жанр: Стратегия 
Издател: Strategy First 
perimeter2.kdvgames.com / 
Изисквания: P 3 GHz, 
512 MB RAM 

Брой DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплепър: Да 


ме 


ај 


Earth 


Земя различни Кристали, koumo 
ще Ви научават на специални 
умения. Но, уви, и те не предс- 
тавлават нещо особено и по ни- 
какъв начин не могат да Hanpa- 
Ват битките по-малко скучни 
Дори и да оставим на страна 
орязаните идеи, Perimeter || 
страда от 


сериозни проблеми 


много от Които са свързани и с 
управлението на единиците и 
базата Ви. Графиката също не 
е цвете за мирисане - семпла и 
лишена от Всякакво Въображе- 
ное. А Калпавите роботизирани 
гласове, разкриващи историята 
пред Вас, ще Ви доведат единс- 
тВено до едно нещо - натиска- 
нето на Esc. При сешествува- 
нето на титан Като Dawn of 
War || не Виждам зашо някой би 
искал се мъчи със стратегия, 
Която никога не трябваше ga 
се появява. Сама по себе си 
Perimeter беше ценна 8 Желание- 
mo си да бъде оригинална. Сега 
нейното продължение превърна 
поредицата 6 „просто nopeg- 
ната обикновена игра.” о 
i 


но, за да я наводнят. 
Тераформирането става Въз- 
можно с помощта на т.нар. 
енергийни ядра, но за разлика 
от първия Perimeter сега не се 
налага да ги свързвате помеж- 
ду си, за да функционират. В 
първата част те образуваха 
нещо Като особена електри- 
ческа Верига помежду си и ако 
тя биваше прекъсната, излагах- 
те Въпросните ядра на реална 
опасност. Например Врагът мо- 
жеше или да ги унищожи, или да 
ги свърже със своята основна 
сграда и по този начин ga ги 
плени. B Perimeter || тази идея e 
тотално отхвърлена. Доста 
оригиналното хрумване ga „сли- 
Вате" единиците си една 8 дру- 
га, превръщайки ги В по-мощен 
юнит (например 1 Войник + 12 
офицера + 7 техника = Leamo 
панк), също е изчезнало, превръ- 
шаоки играта В стандартна 
стратегия. 

За да се опитат да Влеят щип- 
Ка разнообразие, авторите са 
заровили В недрата на Новата 


Може да деформира- 
me терена 

Някои мощни и epek- 
тни специални уме- 


графика ВВ В 


• Ключови идеи om ори- 
гинала са премахнати 

» Ужасно озвучаване 

• Семпла графика 

» Тромаво управление 


ТЬРСЕТЕ BbB BECTHAKAPCKATA МРЕЖА OT 18.03.2009 


нова цена 
90 


лева 


ИЗЦЯЛО НА БЪЛГАРСКИ 


МОПОВЕ сь 


ON THE DVU 


Пламен Димитров 


Fallout 3 - за Gcekueo no малко 


Nuclear Winter 


bw 
Rideable Creatures 


Enclave 
Commander Mo 
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Най-новото RPG на Bethesda се стовари Върху нас Като 5-мегатонна бомба и ни отва като ударна Вълна - хладилник (с Харисън Форд 8 He- 
го). Каквото и да говорят някои die-hard почитатели на първите две части, поредицата Fallout само печели от новостите, Въведени В 
третото издание. След Като някой Види Мегатон през нощта, как може да иска Всичко ga си беше останало 8 2D? Но няма да ce отплес- 
Вам... Вече Вероятно сте изиграли официалното допълнение Operation: Anchorage, което Вопреки своята краткост лично мен много ме за- 
радва. Но човек Винаги иска още и тук на помощ както Винаги пристигат модърите. Самите Bethesda имат очевидно дВойстВено отно- 
шение Към модовете. От една страна, сравнително сКоро след премиерата на играта, те пуснаха за download редактора G.E.C.K., Който 
на практика отбырза ръцете на феновете да правят каквото си искат с играта и да творят неофициални разширения на Воля. От друга 
страна обаче, малко са игрите с по-труден начин на инсталиране на модове. За ga подкарате каквото и да било, е необходимо ga прави- 
me разни Maeapuu по файловете на играта, да заменяте нули с единици и Всякакви такива простотии. Въпреки тези препятствия и Въп- 
реки скорошната поява на Fallout 3, за него Вече има няколко доста Качествени модове. Нищо зашеметяващо - за голям проект ce uauck- 
Ва доста повече Време. Надявам се обаче да намерите нещо интересно В предложената росна китка модификации. 


Archivelnvalidation 
Invalidated 


По принцип, npegu ga започнете 
да инсталирате Каквото и да 
било, трябва ръчно ga pegakmu- 
рате файла Fallout.ini, и ga npo- 
мените pega blnvalidateOlder- 
Files om нула на единица. Тази 
малка програмка Ви спестява 
тоба усилие и прави работата 
на модовете Возможна. Може- 
те да ползвате нея или да при- 
ложите своите 1337 h4xxor уме- 
ния и сами да разберете Как се 
прави настройката. 


Fallout mod manager 


To8a He e точно модификация, a 
програмка, Която служи Като 
отправна точка за аруги Mogo- 
Ве. Подобен на соществуващи- 
ят такъв за Oblivion, този MeHu- 
ажор едновременно улеснява ин- 
сталацията на други модове, 
така и демонстрира открове- 
ния провал на Bethesda ga напра- 
Bam ожитката по-мод-френдли. 


Weapon Mod Kits 


Тази модификация доразвива 
сраВнително постната систе- 
ма за сглобяване на предмети, 
присъстваща В оригинална. Тук 
ще можете да модифицирате 
Всяко оръжие от Клас small 
arms, Като му добавите различ- 
ни приспособления Като лазерен 
мерник, заглушител или уголе- 
мен пълнител. Засега предме- 
тите и подобренията за тах са 
сравнително ограничени, но 
идеята си заслужава и определе- 


но има поле за развитие. Особе- 
но. Като ce Вземе предвид mu- 
таничното Количество непот- 
ребни боклуци, koumo ce Върга- 
^am из развалините на D.C 


Destroyable 
Environments Mod 


Останките на автомобили c яд- 
рен реактор, разпръснати нав- 
сякоде из Вашингтон, дават 
Възможност за прилагането на 
доста забавни и полезни makmu- 
Ки по Време на бой. Гръмнете 
една и та ще ce Взриви 8 миниа- 
тюрен ядрен облак, отнасяйки 
със себе си Всички близкостоя- 
щи гадове. Ако успеете да на- 
Вържете някаква Верижна реак- 
ция на някой паркинг да речем, 
дори u гигантските суперму- 
танти Бехемоти нямат Huka- 
къв шанс ga се измъкнат. Тази 
модификация разширява тази 
идея, Като превръща още мно- 
го, много предмети от обКръ- 
жаВащия Ви D.C. 6 бомби със за- 
Къснител. Вече почти Всичко, 
Което бихте очаквали да гръм- 
не В реалния сват, гърми и В 
света на Fallout. Някой npomu8- 
ник ce kpue зад Nuka-Cola mawu- 
на? Простреляйте машината и 
се насладете на полета му. По 
точно, на полета на Gcuukume 
му Крайници В различни посоки. 
Останали сте без мини? Няма 
проблем, оставете на земята 
обикнобена fission батерия и Ко- 
гато някой се приближи, nyuaü- 
те по нея. Възможностите са 
неограничени, потенциалът за 
забавни ситуации - също. 


Enclave 
Commander Mod 


Този мод превръща Вашите oc- 
ноВни противници В играта ~ 
организацията Enclave - Въб Ba- 
ши първи помощници. С помощ- 
та на няколко предмета ще по- 
лучите полната подкрепа на 
иначе недружелюбните солажъ- 
ри на армията, поставила си за 
цел да Възроди САЩ. Можете 
например да извикате един от 
техните специални хеликопте- 
ри, Който да отстреля Всичко 
Живо, мутирало и/или meHekue- 
но на дадена позиция. 

Ако нямате нужда om огневи cv- 
порт, можете да се Качите на 
хеликоптера и да отлетите до 
някой om основните градове 8 
играта. Знам, че можете прос- 
mo ga използвате fast travel, но 
caMama идея, ue npucmueame 
сос собствения си Вертолет, е 
твърде добра, за да бъде nog- 
мината. Можете да управлява- 
те отряд от четири Войника, 
Които да се мотаят с Вас и от 
Време на Време да гръмнат по 
нещо. С малка Команда 8 Конзо- 
лата на играта можете да про- 
мените бойците на Enclave с 
Войници om Brotherhood of Steel, 
Outcast Brotherhood или gópu Ки- 
maüuu. Този мод хвана окото go- 
ри на разработчиците оп 
Bethesda, koumo също му дадоха 
дВа палеца нагоре. 


Nuclear Winter 
Вземайки идея и mekcmypu om 


Operation: Anchorage, mo3u Mog 
Hu показва Какво щеше ga cma- 
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има: 


не, ако светът на Fallout се на- 
мираше В период на ядрена зи- 
ма - хипотетична глобална зи- 
ма, Която настъпва след Взривя- 
Ването на няколко хиляди amom- 
ни бомби. 

Тя не е част от Канона на 
Fallout серията, защото играта 
пародира 50-те години на ава- 
десетия Век, а тогава учените 
не са знаели за такава Възмож- 
на последица от ядрените оръ- 
жия. Да се надяваме никога да 
не решат да проверят meopun- 
та си на практика. 

ОсВен заснежените пола на Ba- 
шинатон, друго не е променяно, 
но поне за малко ще се отКъсне- 
те от сивотата, заляла цялата 
зона. 


Rideable Creatures 


Дали тази модификация ще Ви 
се стори добра идея, или прос- 
то ще засили усещането, ue ue- 
paeme Oblivion с пушки, оставям 
сами да решите. Тя Ви дава koH- 
трол над специален подбор от 
ездитни Животни, с Които ga 
обикаляте пустошта. Забраве- 
те обаче за скучни неша Като 
koHe - те са станали на салами 
много години npegu 2277. 
Става Въпрос за неща Като 
Centaur и Ant Queen, koumo ще 
ca eopgocm за 8секи притежа- 
тел на обор. Отново, fast travel 
cu остава Като Вариант, но Кой 
не би предпочел ga се Вгльби В 
атмосферата на Fallout, kamo 
яхне Към залеза няКой зъбат и 
подчертано непухкав Yao 

Guai? о 
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Георги Панайотов 


Battlefield 19 


а хе-е, кога стана Време 
и оригиналният ВЕ да 
1 се появи В рубриката 
ретро... ама Как си ле- 
mam годинките, а! To- 
Ва е може би една от 5-те игри, 
koumo са пускали здрави Корени 
В сърцето ми и малко или много 
са се бъркали c IRL персоната 
ми. Създадохме с група бойни 
другари отбор, и събрахме де 
що имаше награди по локални 
турнири и лиги. Тогава и игрите 
бяха по-така, и Матрицата сия- 
еше В пълния си блясък, абе 
славни Времена бяха. Спирам да 
Ви занимавам с меланхоличните 
си спомени и ще се заема със 
сравнително леката задача да 
обясня защо Battlefield e един om 


Крайъгълните 6 съвременния 
гейминг. 

Играта бе революционна В три 
аспекта. На пор8о място идва 
режимът на играта. Тогава сце- 
ната на онлайн шугторите поз- 
наваше общи линии 2 игри - бър- 
зи, нереалистични, с Вариации 
на тема deathmatch режими. BF 
1942 предложи една нова Концеп- 
ция - Conquest. На Всяка Карта, 
Която 6e В nomu по-голяма om 
познатите go момента, има 
98e бази и няколко точки. Конт- 
рольт Hag тези mouku eapaHmu- 
pa no6egama за завзелия ги om- 
бор. Естествено убийствата 
пак се броят, но самотен Воцн, 
стремящ се да бъде начело на 
Класацията, е с Коефициент на 
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полезност за отбора и победа- 
та, Клонящ Кем нула. 

Второто стряскащо нововъве- 
дение В ВЕ 1942 бе реализмът. 
Om графиката go механиката 
на игра, Всичко бе максимално 
близо до реалността, без това 
да ограбва геймплея откъм не- 
говата динамичност. АВтен- 
тичността пък предполагаше 
малко повече мисъл В играта и 
прилагането на тактики, koumo 
пък изисКваха поне 3-Ma души ga 
знаят какво правят останали- 
me двама и ga се Координират. 
Крайният резултат бе следни- 
ят. Новобранците си цъкаха за 
кеф и се претрепваха със само- 
летчетата, а хората, koumo uc- 
Каха да играят сериозно, прос- 


то го правеха. 

И споменавайки самолетчета - 
това бе първата игра, Която 
позволи да се накатериш Във 
Всяко едно превозно средство, 
попаднало ти пред очите. Мно- 
го преди Конзолните плъхчета 
да започнат ga се подмокрят 
от щастие, мачкайки извънзем- 
ни с бъгитата 8 Halo, компю- 
търожиите знаеха какво е да 
управляваш самолети, линейни 
Кораби, подводници и стацио- 
нарни артилерии. 

Освен това играта бе реализи- 
рана с мащаб. Картите nokpu- 
Ваха Всички по-Важни сражения 
от Втората световна, om зас- 
нежените руски степи, през ос- 
тровите на Тихия оКеан, афри- 
Канските пустини, та чак до 
Берлин. 

Всяка една от Картите бе с 
различен акцент - авиация, на- 
земни машини или флот, но до- 
ри ако не си падаш по някои от 
тах, пак имаш Възможност ga 
бъдеш полезен за отбора и да 
се забавляваш с играта. Послед- 
Ваха аба експанжъна, Вторият 
от които бе сравнително kpu- 
тично приет от прогеймъри- 
те. Самата серия еволюира, 
пренасяйки погледа си Към 60ü- 
Hume полета Във Виетнам, 
Средния Изток и дори бъдеще- 
mo. Косвено, Battlefield франчай- 
за е Винобен за появата на една 
от най-добрите Star Wars игри - 
поредицата Battlefront. The Lord 
of The Rings: Сопидез! също e 
Клонинг на uepama Ha Dice. А8- 
mopume от своя страна малко 
позагубиха порбоначалната cu 
засилка и след Концептуалния 
експеримент Mirror's Edge ce 
Връщат обратно Ком франчай- 
за, който им позволи да играят 
с големите на гейм cueHama. 
Вече се работи no Battlefied 
Heroes (смесица между стан- 
дартния BF и Team Fortress 2) и 
Battlefield 1943 - истинският нас- 
ледник на играта, поставила на- 
чалото на една поредица, про- 


менила поне малко гейминга. 
о 


Ше Ви разбием с най-актуалното/ = 
от сбета на Ні-Тесһ забабленията! 44 
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Георги Панайотов 


Експертен гид за Контрол Hag пустошта 


The Wasteland Survival Guide 


трой ce В три редици, боецо! Предполагам, че Вече поне 

Веднъж си спасил света, прочистваоки Водните му pe- 

3ep8u от радиация c Project Purity. Но ако се Вгледаш Вни- 

мателно В Картата на своя РрВоу 3000, ще Видиш, че си 

обходил едва малка част om Пустошта. Макар и облечен 
8 Power Armor, Виждам че бойният ти onum е девствен и наивен и 
близка среща с DeathClow ще завърши В полза за менюто на мутан- 
ma. Не се притеснявай, а слушай Внимателно... 


Tu си с.п.е.ц.и.а.л.е.н.! 


Както Вече знаеш, лимитът на Всеки един om основните mu ampu- 
бути е 10. Ho не се нахвърля Веднага ga Вдигнеш някой om тях. Из 
цялата игра са разхвърляни Bobbleheads, по една за Всеки skill и 
ЗРЕСЛАЛ-а mu. Виж карето за точното им разположение. При 
разпределянето им трябва да имаш предвид няколко факта. Да ka- 
чиш Strenght-a Hag 6, няма смисъл дори да искаш да станеш ekc- 
перт В меле оръжията, защото бойният ти Костюм дава допълни- 
телни дВе точки kom него. Luck над 5 също е загуба на ресурси, при 
положение че c Lucky Shades (на манекен В магазина Lucky's над 
Grayditch) и Lucky 8ball (след Куеста Big Troubles in Big Town) mu ga- 
Bam +1 koM него. 

За бойните mu умения най Важни ca Agility и Perception. Първият 
увеличава AP точките mu 8 V.A.T.S. и Влияе на Sneak и Lockpick уме- 
нията mu, a Вторият определя точността mu дори при големи раз- 
стояние при стрелба c ВсичКи оръжия. Endurance-a спокойно можеш 
ga го заковеш на 4 - няма смисъл да се правиш на супер мутант c 
много Кръв, а ниската Charism-a ce компенсира с Високо ниво ниво 
на Speech u Barter зк!-овете. На последно, но не по-Важност място 
е интелектът. 

Поне 6 още от самия старт на играта, за да получаваш достатъч- 
HO Skill точки със Всяко ниво. Играта е така направена, че няма on- 
тимален Вариант за разпределение на Speciaka и дори и да сбър- 
каш, можеш ga Коригираш това c регка, добавящ 1 точка Към am- 
рибут по свое желание. 


5e 
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Умения 


В началото на играта можеш ga тагнеш 3 умения, даващи ти go- 
пълнителни 15 точки 898 Всяко едно om тях. Номерът e, че някои 
наистина променят начина на игра, докато други са повече Като 
баластра, а трети са силно ненужни. Задължителните умения за 
mae e Repair, защото само така ще имаш най-добре поддържаните 
оръжия. Високият Repair компенсира ниския Barter skill. Om 4 cuyne- 
ни пушки с продажна цена 50 капачки Всяка можеш да направиш 
две здрави за по 150. 

Задължително трябва ga си избереш и оръжеен skill. Изборът е 
между Small, Energy и Ва Guns. В началото на играта ще ce Валяш 
В малки оръжия и амуниции за max, но след Като чукнеш 6-7 ниво, 
ще започнеш да намираш достатъчно лазерни пистолети и пушки. 
Лазерните оръжия са с няколко идеи по-добри от нормалните, за 
това препоръката ми е ga вземеш Energy Weapons като Втори таг 
сКил. Големите оръжия се появяват след средата В достатъчни Ко- 
личества, за да бъде употребата им финансово оправдана (поправ- 
ка, амуниции). Тогава обаче ще имаш достъп и до пърк, Който, Взет 
три пъти, увеличава този скил с 45 - за това е безсмислено ga ce 
mae8a В началото. 

Последният сКил за mae e Science или Lockpick. В играта е пълно 
със заключени Врати и сейфове, които се отварят или с локпик или 
с Компютърен терминал. Моят съвет е да изберете lockpick-a, 3a- 
щото e по-конвенционален, но Крайното решение е Ваше. Независи- 
мо Кое от двете умения изберете - спрете да развивате другото. 
За опцията ga omkAlouume Всяка Врата или терминал, ще Жертва- 
те жизненоважни скил точки, Което е просто безсмислено. 


ПъркоВете 


При порковете има доста подлъгващи умения, Които не оказват 
реално чак толкова голямо Влияние на играта, но Вземайки някое 
om тях, може да Ви попречи да развиете героя си с “правилните” 
такива. Като начало, Всички пъркоВе, Вдигащи точността Ви Във 


VATS, са безсмислени - просто ce приближете go целта, ako не ус- 
neeme да я уцелите. Изключение прави Sniper поркет, баигаш gpac- 
тично точността при стрелба В главата. Подобен e случаят и с 
Bloody Mess. Ако игнорираме миниатюрния бонус kom щетите (5%), 
той се превръща В досада. Първо - губите красивите slow-mo сцени 
на убийства - Всичко се пръска на парчета, което след десетия 
nom става банално. 

Освен тоба понякога е адски трудно да намериш дори и едно nap- 
ченце от целта, Което да lootnesh. Задължителни са порковете, ga- 
Ващи допълнителни skill mouku и удвояващи ефекта от четенето 
на списания и Книги - Вземете ги Колкото се може по-рано 6 игра- 
ma. Lawbringer/Contract Killer пък са ефективен начин да натрупате 
пари, събирайки пръстите на добри/лоши персонажи. Action 
Boy/Girl е задължителен, давайки Ви 25 точки VATS, а ако го nogkpe- 
nume c Grim Reaper's Sprint, ставате машина. Black Widow (за женс- 
ku персонажи) също e доста добър c 10% бонус Кьм щетите cpeuly 
мъже (85% om нещата В играта ca om мъжки пол), както и допълни- 
те дџалогови опции. Cyborg е добър бонус Ком издръжливостта и 
уменията Ви с енергийни оръжия. 

Сред най-безсмислените пъркоВе са Неге and Now и Swift Learner - с 
малко експлоринг на нормално ниво на трудност ще сте чукнали 
20-то ниво много преди средата на основния Куест. Infiltrator - мини 
играта с Ключалките е прекалено елементарна, за да ползвате 
force lock опцията. Master Trader - при правилно регулиране на npeg- 
Memume, koumo Купубате/прода8ате до средата на играта ще ce 
Къпете 8 kanauku. Animal Friend и Entomologist също ca безумни - 
първият Влияе само на гадове от ниско ниво (Кучета, плъхове, x^e- 
барки), а Вторият щеше ga е ОК, ako 8 играта имаше повече бубо- 
лечки. Chem Resistant също щеше ga е много полезен, ako 6 апарта- 
мента cu нямахте безплатен и неограничен метод да ce gemokcu- 
Кирате (мечтата на EüMu Уабнохаус). Тези съвети са пожелателни 
естествено - Взимането на Който и ga е от изброените пъркове 
няма да Ви обърка играта, просто ще заеме мястото на доста по- 
полезен такъв. 


HakoAko общи 


Ако Вече сте минали играта Веднъж, опитайте се да подтиснете 
импулса ga я npeuepaeme и изчакайте go излизането на третия ек- 
спанжън, Който ще Качи тавана на опита go 30. 

Събирайте Всички Scrap metal, Pre War Book и Sugar Bombs, на kou- 
то ce наплокнете - ще можете ga ги размените срещу доста ka- 
пачки и експириънс при съответните МРС-та. Същото Важи и за 
Мика Cola Quantum бутилките - съберете поне 30, преди да почне- 
me да eu правите на гранати и mo ako имате g8e или три cxeMu 
(за максимум от три гранати с 1 бутилка). 

Битка c DeathClaw, gokamo сте облечени c Power Armor e добър на- 
чин да губите пари. Атаките на DeathClaw-a игнорират бронята Ви 
(както и DeathClaw gauntlet-a, Което пък я прави перфектното оръ- 
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жие срещу Mirelurk и Enclave), но я чупят. С други gyMu - няма да 
оцелеете повече, ako сте облечени, но ще ce набутате c Кинти за 
поправка. 

Изиграйте Operation Anchorage ASAP (“ес суун ес посибъл”), ако не 
Ви се мъкне по основния Куест, а искате да имате Power Armor 
порк-а и да носите тежка броня. 

Невидимият китайски Костюм има бъг, Който Ви позволява да сла- 
eame Колкото си искате “шапки” Върху него. Armor Reduction-om не 
се сумира, но допълнителните бонуси на Капите - да. Използвайте 
го, преди да са го оправили с няКой пач. 

Има Книги за почти Всички скилобе, но дори да не търсите специ- 
ално, ще nonagHeme на поне десетина за Lockpick, Repair, Science, 
Small Arms и Big Guns - Което ca 20 допълнителни точки (със choom- 
Ветния пърк), ком koumo, ako се добави и Bobblehead, се стига до 
извода, че наливането на повече от 70 точки, В Което и да е уме- 
ние с пъркоВе и level-up, е безсмислено. Ако Вече сте го направили - 
не ce omuaüBaüme, а складирайте книгите за третия експанжън 
пак. 


5.РЕ.С..А... 


Ето и пълен списък на местата на различните bobblehead, за по- 
одобряване на SPECIAL и уменията Ви! В текста има спойлорш! 
Strenght 

Местоположение: Megaton - Кощата на Lucas Simms (от Входа пър- 
Вата Ваясно). За ga влезете 8 нея, ще Ви трабва lockpick от 50 и ga 
няма жители на Мегато Haoko^o. Внимавайте c този bobblehead и 
го Вземете, преди да Взривите града, moü Като след тоба няма да 
можете да се go6epeme go него. 

Perception 

Местоположение: Republic of Dave - 8 музея na Dave. Републиката на 
Деџв се намира В горния десен ъгъл на картата. Най-лесният начин 
да стигнете до там е през Куеста на "You Gotta Shoot ‘Ет in the 
Head", даван om Мг. Crowley В Museum of History. 

Endurance 

Местоположение: Deathclaw Sanctuary. Проблемите с тази локация 
са два. Първият e, че не е свързана с нито един Куест и трябва да 
cu я намерите сами (3 квадратчета надолу и две и половина надас- 
но от Вамеп Воск на Картата, след Като излезете от него). Втори- 
ят ca десетината DeathClaw-a и Enclave Войските на Входа. Освен 
endurance 6 главата обаче Вътре Ви чака и уникален Gatling Laser. 
Charisma 

Местоположение: Vault 108 - Cloning Lab. Ще намерите Vault 108 ako 
минете през сградата на Vault Tec или след като Влезете 8 uuma- 
делата, Като част om основния Куест. 

Intelligence 

Местоположение: Rivet City - Science Lab. Tpukuemo e, ue масата, на 
която ce намира, e леко завряна В ъгъла на лабораторията и може- 
me да я подминете. 
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Agility 

Местоположение: Greener Pastures Disposal Site - офис сградата. Ще 
го намерите на изток om Alien Crash Site-a (приютил могъщия Alien 
Blaster), на Югоизток om Vault 92 (nog Old Olney). Офисът e само c 
едно помещение, така че ще я намерите лесно. 

Luck 

Местоположение: Arlington House - единствената сграда 6 Arlington 
National Cemetary, Внимавайте Като слизате 8 мазето. Ще cmuene- 
me go гробището, ako минете през Marigold метростанцията go 
Grayditch go Falls Church, om където трябва ga Влезете В 
Arlington/Falls Church метрото и ce Hacouume на север. 


Уменията 


Barter 

Местоположение: Evergreen Mills - Market Bazaar. Bobblehead-a ce Ha- 
мира 6 самия Край на базара, на лавица go Smiling Jack - единстВено- 
mo приятелско настроено МРС, ако сте с добра или неутрална kap- 
ма, така ue няма как ga я nponycHeme. 

Big Guns 

Местоположение: Fort Constantine - CO Quarters. Най-лесният начин 
ga намерите форта e c куеста "You Gotta Shoot ‘Ет in the Head”. 
Главата e В разбит сейф 8 мазето до Вратата, Водеща Към бомбох- 
ранилището. 

Energy Weapons 

Местоположение: Raven Rock - Sector 2. Om Всички bobblehead В ue- 
рата този e с най-голям шанс ga бъде изпуснат, ako He знаете kv- 
ge ce намира. Проблемите са два - ако минете частта om станци- 
ята, В Която се намира и излезете от нея, няма Как да се Върнете, 
за това е нужно да го Вземете от първия път. След Като излезете 
от kapuepa, В Който сте Вкарани, mpa68a да намерите спалнята 
на Colonel Autumn (най-западната част на Вторият сектор, близо 
до Вратата, Водеща Към третия). Самият bobblehead се намира на 
бюрото В центъра на стаята. Ако напуснете Втората зона, Bpa- 
тата след Вас ще се затвори завинаги. 

Explosives 

Местоположение: WKML Broadcast Station - Sealed Cistern. Местенце- 
mo e южно om Fort Constantine и след Като го наближите, ще улови- 
те радио сигнал, Който да Ви заведе точно go него (Kilo Bravo - сиг- 
нальт се усилва, Като наближите go него, а след това на Local Кар- 
mama ще Видите Входа). Bobblehead-om не e В основното помеще- 
Hue, а 8 малката шахта go Входа му. Добре е ga търсите през ge- 
ня, тъй Като шахтата е трудна за забелязбане. Намира се точно 
на север om Входната Врата на станцията. 

Lockpick 

Местоположение: Bethesda Ruins - Bethesda Offices East. Ha ce8epo- 
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изток om Vault 101 ще omkpueme cepagama на Bethesda. B целия 
офис има само две бюра с работещи лампи - на едното om тях е 
bobblehad-a. 

Medicine 

Местоположение: Vault 101 - Living Quarters. Ще го намерите 8 офиса 
на баша cu. Подобно на този 8 Raven Rock - Веднъж, след Като на- 
пуснете Vault 101, ще ce Върнете само един път там и ако пак не 
го Вземете, няма да можете ga го получите go Края на uepama. 
Melee Weapons 

Местоположение: Dunwich Building - Virulent Underchamber. Dunwich 
Building се намира директно на loe om Girdershade (най-огозапасна- 
ma част на картата). До нея не Водят КуестоВе и ще трябва ga cu 
я omkpueme сам. Самата глава e на земята 6 cpegama на Virulent 
Underchamber 

Repair 

Местоположение: Arefu - Evan King's House. Говорете с Lucy West 8 
Megaton за локацията на Arefu. Bpamama на Evan e заключена и изис- 
k8a 75 lockpick. 

Science 

Местоположение: Vault 106 - Living Quarters. Vault 106 e близо go Vault 
101, В скалистото плато межоу Arefu и Megaton. 

Small guns 

Местоположение: National Guard Depot - National Guard Armory. Още 
egHa бонус зона, Която He e свързана c Humo един kyecm В nokpaü- 
нините на cumumo на DC. За да стигнете go нея, трябва да muHe- 
me през Chevy Chase метро линията (същата, Която Води go cepa- 
gama на GNR), и след Като излезете от нея, да се отправите на из- 
ток. За да стигнете go стаята с боеприпасите, трябва да muHe- 
те през останките от сградата - скачайки от дупка 8 дупка, koe- 
то е объркващо. Тръгнете от офисите, през тренировъчното Кри- 
ло до малка стая с превключвател, Водещ Към Вратата на оръжеп- 
Hama. За цялата разходка е добре ga се екипирате с Pulse гранати 
и мини. 

Зпеак 

Местоположение: Yao Guai Tunnels - Yao Guai Den 

Speech 

Местоположение: Paradise Falls - Eulogy's Pad. Paradise Falls ce HaMu- 
pa на запад om Minefield и на юг om MDPL-13 Power Station. Ще ce 
ориентирате no гигантското човече със сладоледна фунийка на 
покрива. 

Unarmed 

Местоположение: Rockopolis. За ga стигнете go него, пръгнете 
om Smith Casey's Garage на дясно, докато не стигнете най-южния 
ъгъл на гаража. За8ийте точно на запад, докато не стигнете go 
стена от скали. Огледайте се за серия от флагове, за да omkpue- 
те Входа keM Rockopolis. 


По всяко време и място бъди 
неуязбим, имай Gcuuku оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 


Кралството си. 
За да получиш чийт, изпрати 
$М$ с Кода на играта на 


(за абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и Въпроси: 
тел. 0885 524 635 от 10 go 17 ч. 
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ИВелин Г. Иванов 
Докато има PlayStation, ще има и Kpeümoc 


God of War Ill 


агата c goeagkume около mpemomo издание Ha God of 
War cmapmupa „официално” през март 2007-ма. Ha едно 
от прессъбитията на Sony Кори Барлог, „режисьор” на 
GoW Il, уж случайно Вметна няколко полуобещания за HA- 
kou Къде по-малко, къде повече Впечатляващи техничес- 
Ки и Визуални екстри 8 евентуалното трето издание. Ставаше gy- 
ма най-бече за използване на rumble и six-axis функционалността на 
DualShock3 Контролера, плюс full hd резолюция. Броени часове по- 
Късно Sony побързаха да уточнят, че Кори He ce е „изпуснал” и че 
Въпросната информация принципно е съгласувана с издателя. След 
това започнаха уговорките. Като например тази на Тим Мос (mex- 
нически директор на студиото), Който уточни че Барлог малко се 
е поувлякъл с приказките за full hd. Най-бече защото подкарването 
на подобна резолюция при повече om задолжителните 3a God of War 


60 кадъра за секунда би КостВало известни жертви по линия на 
геймплея. Нещо, Което никой от феновете не би приел с леко сър- 
це, нали така? 

Вмятам Всичко това, по-скоро за да Ви припомня Какъв беше още 
по-онова Време градусът на напрежението около GoW ||. Нека не 
забравяме, че тогава играта Все още е представлявала не повече 
от наколко страници с бележки В Компютъра на мистър Барлог. 
Последваха тонове спекулации на каква ли не тема, на които не си 
струва да се спираме дори бегло. Далеч по интересното e, че още 
преди истинската продукция да стартира с пълна пара, екипът 
оредя осезаемо, при това на доста Ключови позиции. Първо Кори 
Барлог последва примера на режисьора на първия GoW, Дейвид Джа- 
фи, и напусна Sony, за да гради свое собстВено студио. След него 
офиса 8 Санта Моника опразниха и Ерик Уилиамс и Дерек Дениълс, 
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дизайнери на Комбат механиката, левъл дизайнерът Майк Ченг, 
както и художникът Чарли Уен. Тоба едва ли e пълният списък, но 
дори дотук би трабвало ga ни е светнала червената лампичка. Каз- 
Ват, че незаменими хора няма, но аз не съм съвсем убеден В това. 
От друга страна, позицията на режисьор" 8 God of War продукция 
е едва ли не Haü-MeumaHomo място 8 гейм индустрџата. Така че 
настоящият заемащ поста, Стиг Асмусен, едва ли е случаен избор. 
Koümo и да е той обаче, по-добре да има Всички богове на Олимп 
зад гърба си. Подобна работа може ga mu отвори Всички Врати 8 
този бизнес, В случай че успееш. Но провалиш ли се, по-добре е бър- 
зо да се пренасочиш Към друга Кариера. Така или иначе, според спо- 
менатия по-горе Тим Мос, ,ядрото” на екипа е запазено непокътна- 
mo. Става Въпрос Haü-Beue за „черноработниците", което Всъщ- 
ност е добра новина, защото именно това са хората, изнасящи 
продукцията на гърба си. 

До неотдавна тоба беше Кажи-речи Всичко, което се знаеше за uz- 
рата. Може би пропуснахме само свободните размишления на те- 
ма мултиплейър. Всичко тръгна от обявата за работа 8 Sony Santa 
Monica, В Която сред останалите позиции се мъареше и тази на 
„онлайн геймплей програмист”. Това би могло да означава доста не- 
ща, Като например че студиото чисто и просто се нуждае от още 
един такъв програмист. Всички обаче решиха, че няма как ga не 
става Въпрос за мултиплейър В GoW Ill. Според мен подобна идея e 
просто абсурана. Крейтос е единак, Който мрази ВсичКо и Всички, 
и именно това го направи толкова популярен сред геймърите. Това 
е последният гейм герой, Който би делил славата с още някого. Ta- 
ка че мултиплейър режимите са, меко казано, не особено Вероятен 
избор. И господ ga е на помощ на Sony, ако решат 8 последния мо- 
мент да Включат някакво онлайн безумие 8 God of War |. След no- 
добна глупост биха могли да се сърдят само на себе си. Същото 
Важи, между другото, и за Включване на six axis приумици, ей тъй, 
заради самите тях. 

Добре, какво още? Историята, разбира се. Там отново властват 
goeagkume, но една om тях безспорно Вълнува феновете повече om 
Всяка друга. Вече на няколко пъти "God of War ||" се споменава ре- 
дом с определения от сорта на „последната глава В едно епично 
приключение”, „епилог на сагата" и прочее. Да не говорим за просло- 
Вутата реплика на Креотос от един от малко по-ранните треблъ- 
ри - „Всичко си има сВоя Край”. И какво сега, да се притесняваме, 
че това е последната GoW игра?! Да бе! Независимо Кой още ще си 
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тръгне от Санта Моника през идните месеци и години, единстве- 
ната сила, способна да предотврати излизането на Все нови и HO- 
Ви издания от поредицата е... финансовият провал. При това не 
първият. А засега GoW e ВсичКо друго, но не и марка c разклатен 
рейтинг. Освен това продуцентът на новото издание, Стийв Кей- 
терсън, направо cu го каза човекът - „тепърва ще Видим Какво 
готви бъдещето за Крейтос". 

Колкото до останалата част от фабулата на новата игра, В трей- 
Nopa от миналогодишното ЕЗ се споменава (макар и доста мъгля- 
Во) как свещените граници на Олимп били осквернени. Като че ли 
Крейтос този път здраво e насмел Зевс и Компания. Очевидно mu- 
таните също играят сбоята Ключова роля В новия сблъсък. Оттук 
нататък обаче Всичко е абсолютна загадка. 

И Като споменахме титаните, те са 8 основата на една om голе- 
мите геймплей новини около God of War ||. За тоба е загатнато 
страхотно 8 може би най-информатибния треблър на новата игра, 
излизал до момента. И за да не Ви преразказвам това, Което бихте 
могли да Видите със собствените си очи - В GoW Ш титаните ще 
играят на практика ролята на огромни движещи се нива. Спомне- 
me си за Колосите 8 Shadow of Colossus. Титаните В новото прик- 
лючение ще са дори още по-огромни. Продуцентът на играта ги 
сравнаваше с ходещи планини В едно свое интервю. ОК, каква е ga- 
лаверата от Всичко това? Много просто - представете си maka- 
Ва крачеща планина, Която изведнъж реши да се изправи на „задни 
крака". После отново ga „легне по Корем" и прочее укрепващи духа 
и тялото гимнастики. За тези, Които по някаква странна причина 
са решили да ce повозят на „планината” (демек - титана), gocko- 
рошният ,nog" изведнъж ще се превърне 8 отвесна стена, а може 
би gopu В „таван". He звучи зле, между другото, макар и засега ca- 
мо на хартия. Тепърва ще Видим Как точно това ще се отрази на 
добре познатия Сой о! Маг геймплей. 

Новостите не свършват дотук. Отново Във Въпросния трейлър 
(дебютирал през декември 2008-ма) се загатва и за друг относи- 
телно нов елемент - битките с далеч повече противници навед- 
нъж. М-не, не става Въпрос за баталии В духа Ha Dynasty Warriors (и 
слава Богу!). По-скоро бройката на порциите от гадове е нараснала 
от 6-7 (максимумът В предишните издания) на няколко десетки 
(колко точно, е трудно Все още ga се каже). В рамките на треблъ- 
pa Kpeümoc дори демонстрира специална магия за случаите, 8 kou- 
то бива букВално затрупан от зомбита, скелети и прочее изчадия. 
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Отново продуцентът на играта обаче уточнява, че дори 8 най-го- 
лемите мелета играещият ще може да се концентрира Върху този 
и онзи конкретен противник. Всичко това най-Вече, за да можем ga 
изпробваме различни стратегии В битките. 

В този peg на мисли се сещам и друг нов елемент - тъй наречени- 
те “пде-аМе beasts", или с други думи - чудовищата, koumo ще mo- 
Жете да управлявате В играта. За целта Крейтос просто ще 
трябва първо да яхне някое от тях и след това да го насочва при- 
чинябайки му болка. Звучи забавно. 

По един извратен начин. Но Все пак забавно. Интересното е, че 
списъкът с „ездитни чудовища" далеч няма ga приключва с показа- 
ния Във Видеото циклоп. Всяко от останалите добичета също ще 
има своите слаби и силни страни, точно Като обичайните бойни 
Возила 8 един шутър или пък екшън от трето лице. ЦиКлопът Han- 
ример е сравняван с танк - бавен и трудно повратлив, но причиня- 
баш сериозен демидж. 

Стиг Асмусен спомена също, че сред ocHo8Hume задачи на ekuna е 
било създаването Ha оръжия, равностойни на прословутите ,мечо- 
Ве на Верига" на Крейтос. Засега не e ясно дали става Въпрос най- 
Вече за изцяло нови оръжия (каквито безспорно няма ga липсват 8 
GoW IIl), или за преработка на някои от Вече познатите. Какъвто и 
да е случаят, режисьорът на играта спомена на няколко пъти, че 
преминаването от едно оръжие Към друго този път ще бъде далеч 
по-естествено (Каквото и да означава това). Почти Като смяната 
на различните бойни стойки В една beat ‘ет up игра, да речем, go- 
бава Асмусен. AMu-u... добре. Око да Види, първо обаче ръка ga nun- 
не. 

Графиката... Може би ще Ви прозвучи странно, но аз лично съм със 
смесени чувства след Видяното дотук. Първо си струва да споме- 
нем, че графичният енджин на играта - логично - е пренаписан от 
нулата. Основната идея е била да бъдат предоставени далеч по-го- 
леми пространства за действие и съзерцание, плюс доста повече 
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детайл В Кадър, разбира ce. И нещата изглеждат точно така 8 
споменатия на няколко пъти Вече трейльр. Между другото хората 
om Sony Santa Monica ce кълнат, че Въпросното Видео представля- 
Ва реална ингейм графика, монтирана за нуждите на трейлъра. Ta... 
относно моите съмнения. Тук ще навлезем, разбира се, В сферата 
на личните предпочитания, но Като че ли нещо липсва В Картинка- 
та, Все още. Да Всичко е ултра детайлно и изльскано до блясък. 
Малко прекалено и лишено от специфичен стил обаче, мен ако пи- 
тате. Като че ли става Въпрос по-скоро за демо на графичен ен- 
джин или за бенчмарк, а не за ,обичайната” ултрастилна, yampaopu- 
гинална Визия на Коя да е от предишните God of War игри. Знам 
ли... със сигурност е твърде рано да се говори Категорично за He- 
що подобно, но това усещане така и не ме е напуснало откак изг- 
ледах Видеото насам. 

На финала няКолКо думи за евентуалната дата на премиерата. Та- 
Кава Все още не е спомената. Оттам и всевъзможните размисли 
по темата. Като например, че и двете предишни издания са cmap- 
тирали В първата половина на годината, а не по Колеса, Каквато е 
другата Ключова опция. От друга страна, Все още няма никакви 
конкретни nogamku, ue God of War Ill e Вече на финалната права. B 
такъв случай, ako изключим премиерата no Коледа, най-близкият Be- 
роятен старт би трябвало ga бъде насрочен за началото на 8то- 
pomo шестмесечие на 2009-та. Ako, разбира се, играта Въобще ce 
появи през 2009, което също не е никак сигурно. Аз лично бих зало- 
жил на дата, близка до дългоочакваното намаление на цената на 
PlayStation3. “Бъндъл” от чисто ноВвичък, достъпен PS3 плюс God of 
War Ш би трябвало да накара доста Колена да омекнат. 

От друга страна до Края на годината се очакват още поне три 
меко Казано интригуващи ексклузивни заглавия от Каталога на 
Sony, така че GoW || може да бъде и отложен като последен реша- 
Ваш пирон В ковчега на Xbox360. Ще Видим... e] 
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Превю 
\Жанр: EkuroH om 3-mo лице 


Издател: Sony/Sucker Punch 
Платформа: PS3 


Премиера: 2009 


обре де, ама собпа- 
денията са Haucmu- 
на много. И Naughty 
Dog бяха автори на 
Jump&run игри 
(Crash Bandicoot, Jak and Daxter). 
После 83exa, ue направиха екшън 
om трето лице - Uncvharted. 
Sucker Punch пък правеха Зу 
Cooper (jump&run) поредицата, 
преди ga ce захванат с Infamous. 
E, бярбате или He, Infamous съ- 
що e екшън om трето лице. 
Малко по-различен, но също ma- 
ka показателен 6 тази насока, e 
примерът с последния член на 
голямата jump&run mpoüka - 
Insomniac. Te поне имат оправ- 
данието, че не спряха да рабо- 
mam no „пилотната” си пореди- 
ua Ratchet & Clank, дори след 
фърст пърсън шутъра uM 
(Resistance) се превърна 8 един 
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om първите сериозни PS3 xumo- 
Ве. И за ga бъдат нещата още 
по-странни - и mpume студия 
са поне до накаква степен собс- 
твеност на Sony. A „платфор- 
мърите" (едно от другите име- 
на на „скачай и бягай” жанра), 
бяха сред най-успешните загла- 
Вия за предишната Конзола на 
японския гигант. 

Какво би трябВало да означава 
това? Масово отстъпление от 
един от най-старите и най-ут- 
Върдени жанрове сред игрите? 
Кой знае. Би било жалко наисти- 
на. А може би просто умора от 
правенето на едно също нещо. 
И трите споменати по-горе 
Компании имаха поне по три из- 
дания В съответните си 
jump&run поредици. Тоба Като 
че ли също е смислено обясне- 
Hue. Слава Богу (и Което e най- 


Важното) и Naughty Dog, и 
Insomniac се справиха просто 
феноменално с първите си опи- 
ти В рамките на непознат за 
тях жанр. По ВсичКо личи, че 
шансовете на Sucker Punch ga 
повторят техния mpygo8 nog- 
Bue, са повече от добри. 
Infamous разказва историята на 
Коул, никому неизвестен градс- 
Ки Куриер от близкото бъдеще. 
Една от поредните му пратки 
обаче преобръща целия му жи- 
Вот (а и не само неговия) с kpa- 
Ката нагоре. Вопросната прат- 
Ка предизвиква експлозия, Която 
за малко не затрива целия град. 
Коул е единственият оцелял 6 
радиуса на взрива и Когато се 
отърсва от амнезията си, едно 
от първите неща, koumo omkpu- 
Ва, са новопридобитите си 
сврехчовешки сили. Те до една 
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ИВелин Г. Иванов 
И Sucker Punch uckam ga пораснат 


Infamous 


ca базирани на електричество- 
то, Което не им пречи да са 
доста разнообразни. Мислете 
cu за Коул Като за поклонник на 
Тъмната страна на Силата от 
„Межаузвезани Войни”. Или Като 
за по-млада Версия на Импера- 
тора и Господар на ситите. Но 
главният герой на Infamous e 
Всичко друго, но не и злодей. 
Всъщност жителите на поме- 
тения от катастрофата с noc- 
лед8алата го Вълна от насилие 
град гледат на Коул като на 
своя единствена и последна на- 
дежда. 

А силите на нашето момче хич 
не са за изхвърляне. За ga ги 
приложи, целта му трябва ga е 
от метал или пок просто да е 
добър пробоаник. А както Bepo- 
ятно знаете, човешкото тяло е 
чудесен проводник. Което пра- 
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Bu Коул притежател на едно на- 
истина страховито оръжие. Той 
дори може да използва умения- 
та си по няколко различни начи- 
на. Освен особено ефектното 
разхвърляне на пръснатите по 
улиците автомобили насам-на- 
там, сякаш са празни kapmoHe- 
ни Кашони, разбира се. Коул мо- 
же също да огъва масивни ме- 
тални предмети. Така метални- 
те електрически стълбове Han- 
ример могат да се превърнат В 
чудесни мостове за преминава- 
не от една сграда на друга. Не 
по-малко полезна е способност- 
та му да скача от сериозни Ви- 
сочини и да ,n^aHupa" на сравни- 
телно Къси разстояния, използ- 
Вайки своите електрически за- 
ряди, за да убие земното при- 
тегляне до поносими стойнос- 
mu. 

Естествено, 8 основата на 
Всичко са далеч по-офанзивните 
умения на Коул, също предлага- 
щи прилично разнообразие. Той 
очевидно е овладял електричес- 
Ката енергия до степен, В Коя- 
то може да създаде нещо Като 
миниатюрни кълбовидни мълнии, 
Които ga разхвърля наоколо ka- 
то гранати. Така и не Видях He- 
що подобно 898 Gugeomama, nyc- 
Hamu go момента, но 8 едно ин- 
mep6lo се споменаваше, ue геро- 
ят на Infamous ще може ga Взри- 
Вава летящите Към него Куршу- 
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ми. Ако Sucker Punch са успели 
ga изпипат Всичко това като 
хора (и стига наистина да има 
такъв елемент 898 финалната 
Версия на играта), то това би 
могло да се превърне В неберо- 
ятна Визуална и геймплей ат- 
ракция. Настина нямам търпе- 
ние ga я Видя 8 действие. 
Пълният „джоб с трикове” на 
Коул Вероятно далеч не свърш- 
Ва с Вече оповестените фокуси. 
Едно нещо Me гложаи обаче. Ma- 
Кар играта да изглежда наисти- 
на добре (а и Sucker Punch kame- 
горично не са просто Кое дае 
cmyguo) пруликите с части om 
геймплея на Force Unleashed ca 
малко притеснителни. А ga He 
забравяме, че героят om пос- 
ледното творение на Lucas Arts 
се справяше наистина Впечат- 
ляващо c повдигането и размя- 
тането наоколо на предмети 
със сериозни размери. И He че 
Lucas имат запазените права 
Върху тази идея, но рискът 
Infamous да заприлича твърде 
много на „Втората най-добра 
подобна игра” май не e за npe- 
небрегване. Той явно е бил нещо 
Като фрийрънър още преди ka- 
macmpodama, а новите му сили 
определено му идват 8 помощ и 
8 тази насока. Или както Казва 
продуцентът на играта - ако 
нещо 8 Infamous изглежаа така, 
сякаш можеш да се покатериш 
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на него, значи ти можеш да се 
покатериш на него. С тази уго- 
Ворка, че главният герой може 
да се покатери дори Върху и 
неща, koumo са далеч отвъд 
способностите на добре nog- 
готВения паркур фен. Гледайте 
на Коул Като на нещо от сорта 
на Алтаир (Assassin's Creed, не 
сте забравили, нали?), гльтнал 
една много голяма и много мощ- 
на батерия. У-упс! Поредното 
позоваване на добре познати 
хитове от съвсем не-далечното 
минало?! Хм... Тогава може би ня- 
ма да се учудите, ако Ви Кажа, 
ue Infamous предлага и omkpum 
за изследване свят, Където Вие 
подбирате реда на мисиите. 
Именно - точно Като (отново) 
6 Assassin's Creed, 8 Crackdown, 
да речем, и В още Куп други заг- 
лавия през последните една-две 
години. С това далеч не искам 
да Кажа, че новото нещо на 
Sucker Punch със сигурност ще 
е зловеща Копирка (то плагиат- 
ството напоследък даже мина- 
Ва за достойнство В тоя зана- 
ят). Просто, когато след no8e- 
чето основни екстри В една но- 
Ва игра може спокойно да ce go- 
бави по едно „точно Като Във”, 
аз лично почвам леКо да се при- 
теснавам. Има, разбира се, и u3- 
Ключения, В Които това е само 
за добро. Като първия Uncharted 
например. Но пък и Naughty Dog 
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са превърнали плагиатството 8 
изкуство, Което cu e... а бе из- 
Куство. 

Покрай тези новини с притесни- 
телен отенък има и други, kou- 
то макар да не ме Карат да 
подскачам от радост, поне мо- 
eam да изтръгнат от мен някои 
и друго одобрително Кимане. 
Като-например обещанията за 
свят с наистина прилични раз- 
мери. В Infamous той е разделен 
на зони, наречени „хексове", Вся- 
ка от koumo трябва ga e (спо- 
ред хора от студиото) с разме- 
рите на една предишна Зу 
Cooper игра. (Да, така се Казба- 
ше jump&run поредицата на 
Sucker Punch.) Това сама по себе 
си е добра новина, Въпросът e 
само Как точно ще бъде използ- 
Вано това пространство. Наг- 
ледали сме се на игри, Които 
предлагат безкрайни с нищо не- 
различими сгради и myk таме 
някоя уж Впечатляваща архи- 
тектурна забележителност, ей 
тъй Колкото ga не е без хич. 
Въпреки няколкото съмнения, 
споменати по-горе, В деостви- 
телност Infamous изглежаа Ка- 
то потенциален Кандидат за 
едно от гейм събитията на го- 
дината. Затова е по-добре да 
държим очите си отворени за 
нея, Когато се появи някъде 
през Втората половина на 
годината. о 
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пртуална „Академия за млади лидери". 
уояша | роман 10 заставители на БФЕС щ 
зедстаВвители на местните. младежки органи- 
1 по основните модули „Планиране”, „Управ- 
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ЕВРОКОМ. S. 


AD EANA CANYON 


Пламен Димитров 


Om Pong go Crysis, или gomaM и обратно 


EGoAlouuama Ha uepume 


okamo цъкате по- 

редния блокбъстър 

с убиоствена графи- 

ка, завързана исто- 

рия и изпипан геймп- 
лей, замисляли ли сте се някога 
откъде започна Всичко? Как ma- 
ka една “гаражна” занимавка за 
ентусиасти само за четвърт 
Век успя да се преборне 8 една 
om трите най-мощни ентър- 
тейнмынт индустрии В света, 
заедно с филмовата и музикал- 
ната? И как maka нашите бащи 
са се забавлявали цели часове с 
пиксели, по-големи от иКонка на 
съвременен екран? Нека оста- 
Вим за малко автоматите с мо- 
торна резачка на тях и лилави- 
те епични мечове и да се пото- 
пим В архивите на историята, 
В търсене на Началото на Вре- 
мето на геймъра. 


Началото 


Въпросът “Коя е първата Виде- 
ouepa" е сложен Като загадките 
на пирамидите, затова тук ня- 
ма и да се опитваме да наме- 
рим неговия отговор. Невъз- 
можно е също да бъде изброена 
Всяка игра, допринесла за разви- 
тието на гейминга. По-скоро, 8 
тези редове ще проследим пър- 
Вите опити Компютрите (и Ка- 
то следстВие - Конзолите) да 
се превърнат om инструменти 
за учени и Военни В платформи 
за забавление. 

Опити за създаване на Виртуал- 
ни игри има много преди дума- 
та “компютър” да придобие се- 
гашното си значение. Още през 
1948 г., В САЩ е патентовано 
нещо, наречено "Cathode-Ray 
Tube Amusement Device". Уст- 
ройството използва Вакуумни 
тррби, за да симулира стрелба 
с ракета по мишена. Въпреки 
че тази “игра” няма никаква гра- 
фика, мнозина смятат този ekc- 
перимент за ембриона, om koü- 
mo се раждат Впоследствие Bu- 
geouepume. През 1958 e. e созда- 
gena Tennis for Two, В Която, kak- 
mo ce goceujame, ce uepae me- 
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нис. Играта използва осцилос- 
kon, аналогов Компютър и два 
първобитни контролера и също 
е по-скоро любопитен ekcnepu- 
мент, отколкото нещо целена- 
сочено. 

По това Време игрите ce созда- 
Ват от ентусиасти, използващи 
компютърните ресурси на уни- 
Верситетите си често без раз- 
решение. Затова е ясно защо не 
са искали заниманията им със 
скопоструващата апаратура ga 
станат достояние на много хо- 
ра. През 1961 г. студенти от не- 
безизвестния Масачузетски 
технологичен институт (МІТ) 
създават Spacewar! за чисто но- 
Вия тогава Компютър DEC РОР- 
1, разполагащ с титаничните 9 
килобайта памет. 
Впоследствие Зрасемап ce разп- 
ространява заедно с по-новите 
модели Компютри на ОЕС и се 
смята за първата по-достопна 
и Влиятелна Видеоигра 8 ucmo- 
рџата. През 1966 г. пок ce появя- 
Ва Спазе, първата игра, Която 
се играе на телевизор - на 
практика пра-прадядото на Кон- 
золния гейминг. 


АрКадите 


В началото на седемдесетте 
години на миналия Век бързата 
миниатюризация на компютри- 
me довежда до Възможността 
за създаване на Все по-достъп- 
ни и евтини Компютри. Феноме- 
Hom PC e оше далеч на хоризон- 
ma, но това десетилетие uec- 
то е наричано “Златната епоха 
на аркадните игри”. За по-мла- 
gume от Вас - аркада е голяма 
Кутия c екран, ръчКи и Копчета, 
често с една-единствена игра 
на нея, Която яде жетони Като 
невидяла. А геймърите бяха Bey- 
но готоВи да утолят глада и... 
През 1971 г. е създадена аркадна 
Версия на Spacewar! наречена 
Computer Space. Това е първата 
игра, произведена В големи Коли- 
чества - от нея са сглобени 
1500 машини. Джитката е mbp- 
гоВски провал, но заради нея се 


РС Мата 03/2009 


ражда Компанията Atari - може 
би първата фирма Във Все още 
несъществуващата гейм индус- 
гпрџа. Година по Късно, Atari из- 
kap8am на пазара аркадата 
Pong. Убеден съм, че няма нужда 
да уточнявам Какво е Ропа. 
Златната епоха достига своя 
пик В Края на седемдесетте, с 
появата на аркадни игри като 
Space Invaders, Asteroids и Всена- 
родния любимец Pac-Man. 

През 1972 г. се появява и първа- 
та "истинска" конзола - Magna- , 
уох Одуззеу В САЩ. Тя няма Ка- 
сетки (още по-малко пък gucko- 
Ве), а само няколко предвари- 
телно записани В нея игри. Cuc- 
темата дори не предлага ис- 
тинска графика - за да Видите 
какво играете, трябва ga Hano- 
жите прозрачен пластмасов 
лист Върху екрана на телевизо- 
ра си, Който представлява иг- 
ралното поле, например баскет- 
болно игрище или meHuckopm. 
Но хей, Все отнякъде трябва ga 
се тръгне... 


Домашните 
устройства 


Краят на седемдесетте и нача- 
лото на осемдесетте Водят 
със себе си и друга новост - 
Компютрите Вече са толкова 
малки, че отсега нататък наис- 
тина могат да бъдат наречени 
"персонални". Ранни домашни 
Компютри от Компании Като 
Apple, Commodore, Tandy и други 
ug8am без Вградени uepu, но 
потребителите могат сами да 
ВКарат програмния Код на някоя 
ожитка, използвайки езика за 
програмиране BASIC. Тоба e 6u- 
ло друго Време, преди няКой 
изобщо да се замисли, че подоб- 
но нещо може да има авторски 
права. 

По същото Време започва и 
Второто поколение на Конзоли- 
те, с появата на системи с Ка- 
сетки. При тях игрите се 3a- 
писват на ROM чип, поставен 8 
пластмасова kacema. Така ма- 
шините Вече не са ограничени 


go няколко игри, а могат да nog- 
kap8am безкрайно Количество 
геймки, само със замяна на ka- 
сетата. Първите конзоли от 
този mun ca Video Entertainment 
System, Video Computer System 
(по-късно преименувана на Atari 
2600), Intellivision и gpyeu. Поябя- 
бат се много нови Компании, ня- 
kou от koumo оцеляват и go 
gHec, например Electronic Arts и 
Activision. Относително Huckama 
цена за направата на 8ugeouepa 
позволява на cmomuuu Компании 
ga бълват игри, предимно Кло- 
нинги на apkagHu такива. Появя- 
Ват се и нови, по-мощни персо- 
нални Компютри, Като 
Commodore 64, Apple Пи Atari 
800. Бъдещето изглежда повече 
om розово за прохождашата ин- 
дустрия... 


Крахът 


За разлика om Nintendo, Sega, 
Sony, или Microsoft по-късно, mo- 
гавашните производители на 
xapgyep нямат Контрол Върху 
uepume, излизащи 3a техните 
платформи. 

През 1982 г., пазарът буквално e 
залят от хиляди недоизпипани, 
прибързани и откровено боКлу- 
чави игри, koumo задушават Ha- 
истина качествените заглавия. 
Големи Компании също доприна- 
сат за тежкото положение - 
търсейки бърза печалба покрай 
излизането на филма Извънзем- 
Homo (E.T.) на Стивън Спилбърг, 
Аїагі правят геймадаптация за 
рекордно краткото Време от 
шест седмици и бързат да про- 
изведат огромно Количество 
kacemku за своята машина Atari 
2600. 

Както почти сигурно сте се go- 
сетили, играта е пълен провал и 
представлява предзнаменова- 
ние за това какво очаква no8e- 
чето адаптации по филми. Mom- 
ребителите не желаят да пла- 
щат рекордно Високите цени за 
очевидно Кофти джитки, цени- 
те рязко спадат поради намале- 
ното търсене и геймкомпании- 


me изведнъж се оказват без ay- 
дитория, на Която ga продават. 
Atari дори решават ga заровят 
стотици хиляди, може би милио- 
ни kacemku от Е.Т. 6 бунище В 
щата Ню Мексико - действие, 
Като че ли символизиращо пог- 
ребението на току-що родила- 
та се индустрия. 

Крахът има дълбоки последици 
за 6ugeouepume Като цяло. Ka- 
то начало, той огласява Края на 
Второто поколение Конзоли и 
изместването на Влиянието 
Върху индустрията от САЩ Към 
Япония. Когато японската Ком- 
пания Nintendo пристъпва 6 Се- 
Верна Америка, тя почти не 
среща съпротива от страна на 
местните производители на 
Конзоли и бързо завладява земи- 
те им и избива стадата им от 
бизони. 

Конзолата на Nintendo се нарича 
Nintendo Entertainment System 
(NES) и близо десетилетие go- 
минира В областта на домашни- 
те Виртуални забавления. Япон- 
ците имат доста по-умерен 


подход Към новите игри - Външ- 
ни разработчици могат да про- 
извеждат най-много по пет ue- 
ри на година 3a NES, а kacemku- 
те могат да се произвеждат 
само от Компанията. Тоба обуз- 
дава пазара и донякъде го Bpv- 
ща В релси. Именно с МЕЗ се 
ражда нао-известният Водопро- 
Воачик В света - Mario om Super 
Mario Bros. Появяват ce още 
доста, но този nom качествени 
uepu - Legend of Zelda през 
1986 e., Final Fantasy u Metal Gear 
година по-Късно и така ната- 
пък. 


Мейнстрийм 
забавление 


Последното десетилетие на 
миналия Век ознаменува израст- 
Ването на гейминга от обикно- 
Вен убиец на Време В пълнокръв- 
но хоби за милиони хора. Този 
път персоналните Компютри 
поемат щафетата на Водачи. 
Развитието на PC-mama В нача- 
лото на деветдесетте дава 


Възможност за по-сериозна 
употреба на триизмерна графи- 
ka и по-сложни игри. 

През 1992 г. се появява Dune |! - 
реалновременната стратегия, 
Която записва В камък основни- 
те механики за Всички следващи 
игри В този жанр. В същата го- 
дина излиза и Wolfenstein 3D - 
първият екшън, макар mpuua- 
мерните му свойства да са 
спорни. 

През 1996 г. Вече несешествува- 
щите 3dfx пускат на пазара 
Voodoo - първата достъпна за 
масовия потребител Видеокар- 
та, Която дава Възможност за 
появата на истински 3D gum- 
Ки. 

Много игри започват да предла- 
гат Възможност за игра 6 ин- 
тернет - отначало шутърът 
Quake, последван от стратегии 
като Age of Empires, WarCraft, 
StarCraft, походовата Heroes of 
Might and Magic и още много- 
много други, gokamo онлайн ue- 
рата не се превръща на npak- 
тика В задължително условие за 
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тези жанрове. 

Появяват се и първите совре- 
менни изцяло онлайн игри - 
Ultima Online и EverQuest, koumo 
премахват ограниченията пред 
броя на играчите. 

Идва и си отива четвъртото 
поколение Конзоли, представено 
om Super NES, Famicom и Sega 
Mega Drive. Apkagume неизбеж- 
но губят територия и скоро 3a- 
мират напълно. Към средата на 
десетилетието започва и пе- 
тото поколение Конзоли, начело 
c PlayStation, Sega Saturn и Ninte- 
ndo 64. 

Мобилният eeüMuHe започва ga 
наднича през Ключалката c поя- 
Вата на GameBoy - една от 
първите Конзоли, достатъчно 
малки, че да се държат В ръка. 
Дори допотопните тогава мо- 
билни телефони се превръщат 
8 геймплатформи, след Като 
през 1998 г. Nokia слагат Snake 
на своите anapamu. 

Скоро Всички големи произ8оди- 
тели добавят подобни Време- 
губки 6 npogykmume cu. 
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В наши дни 


Нататък историята малко или 
много си я знаете. С началото 
на новото хилядолетие започва 
шестата генерация Конзоли, 
uuümo основоположник e Sega 
Dreamcast, Ho HeuH флагман без- 
спорно e PlayStation 2 - най-про- 
дабаната Конзола за Всички Вре- 
мена. Гигантите Microsoft, go6- 
pe познати на Gcuuku Hu, реша- 
Ват ga се ВКлючат 8 забабата и 
пускат своя първи Xbox през 
2001 г. 

Скоро започва и последното 3a- 
сега, седмо поколение Конзоли. 
Играчите В него са ни повече 
от добре известни - PlayStation 
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3, Xbox 360 и Nintendo Wii. Първи- 
me g8e pasuumam на сериозна- 
ma cu xapgyepHa мощ, с Която 
ce Конкурират c PC-mama, а Wii 
се опита ga привлече Ком игри- 
те дори хората, Които не са 
геймъри. И успя. В момента Wii 
е най-торсената машина от 
това поколение, именно заради 
сбоите неангажиращи, Кежуъл 
ажитки, koumo стават за Bce- 
ku. 

Въпреки постоянното обновява- 
не на хардуера Компютрите Ка- 
то че ли започват да губят 
битката с Конзолите Като ос- 
нобен източник на Виртуален 
фън. Излизат игри с ултрареа- 
листична графика Като Crysis, 
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но само едната графика пролет 
не прави. MMORPG uepume cma- 
Bam един om главните жанрове 
и В момента заглавия Като 
WoW са едни от последните uc- 
тински бастиони на РС-геймин- 
га, Все още нещурмувани от 
Конзолите (Въпреки ue същест- 
6y8am и MMO-ma за Конзоли, ka- 
mo Final Fantasy Xl за PS2 напри- 
мер). 

Като цяло геймингот Като че 
ли прави плавен Кръг и се Връща 
Към онзи прост, но много заба- 
Вен геймплей, характеризиращ 
началото на цялата еволюция. 
Игри като LittleBigPlanet, Spore и 
други дават силата ga созда- 
Ваш В ръцете на потребителя, 


без да изискват от него нещо 
прекалено сложно. Интернет 
Вече е неизменна част от пове- 
чето жанрове, а броят на OH- 
лайн играчите надхвърля десет- 
Ки милиони. Разбира се, не от- 
състват и проблемите Като 
пиратството, злоупотребата с 
анонимността, предоставяна 
от Мрежата, или пък привидна- 
та втора Вълна от многоброй- 
ни, но нискокачестВени ажитки. 
Геоминдустрията Вече е Колос, 
но това не означава, че е безс- 
мъртна или Вечна. Тя трябва 
Внимателно да се поучи стари- 
те cu грешки, за да не ги пов- 
таря. Останалото, както Каз- 
Ват, е История и Игра. 


Стоян Спахие8 


Phenom ll = подобрения, 
но пак за 6mopo място 


ървите четириядре- 
ни процесори на АМО 
не бяха особено ус- 
пешни. Phenom се по- 
ябиха тВвърае Късно, 
първоначалните модели имаха 
бъг, ограничаващ производител- 
ността и дори последните, при 
koumo този дефект бе omcmpa- 
нен, бяха с ограничени тактови 
честоти заради 65nm производ- 
стВения процес Ha AMD. За Phe- 
nom || се използва актуалнџат 
45nm производстВен процес, 


благодарение на който се увели- 
чават броя транзистори и так- 
mo8ama честота и се намалява 
Консумацията на енергия. 
Процесорните ядра на АМО, 
произведени no 45nm техноло- 
гия, се обозначават c Revision 
C2, за разлика om 65nm Вариан- 
mume B2 u B3 (npu B3 e omcm- 
ранена TLB грешката, заради 
която бе намалена npousBogu- 
телността на порвоначалните 
В2-базирани Phenom). Ecmecm8e- 
HO C2 e c отстранен TLB ge- 


фект, a освен това В тази реви- 
зия са фабрично Въведени опти- 
мизациите, подпомагащи over- 
clock, познати Като АСС (Адуа- 
nced Clock Calibration) фунКция- 
ma на южния мост 58750. Intel 
пуснаха 6 продажба своите пър- 
Ви 45nm процесори около година 
npegu AMD (Intel Core2 45nm 8 
началото на 2008, AMD Opteron 
45nm, използващи същите ядра 
Като Phenom || - 8 Края на 2008- 
ma). Ouak8a се изоставането на 
Втория В индустрията да ce за- 
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пази и при следващия преход 
Ком 32nm (3a Intel 8 Края на 
2009, 3a AMD npes 2011). Om gpy- 
га страна пайванската фабри- 
Ка TSMC (Която ce използва om 
nVidia, VIA и om AMD за uuncemu 
и ATI Radeon Видеоускорителни 
чипове) наваксва спрямо AMD и 
се очакВа да предложи сВоя 
45nm/40nm процес до няколко 
месеца. 

Въпреки това и AMD има с kak- 
Во да се похвали - В техния 
45nm процес (Silicon-on-Insulator - 


ХАРОУЕР 


Gigabyte MA790GP-DS4H 


Донната платка Gigabyte MA790GP-DS4H използва чипсет 
AMD790GX*SB750. Дъното разполага с безвентилаторно 
охлаждане на Южния мост и северния мост, два SPI BIOS 
чипа (единият не позволява запис от потребителя, maka 
че ga се осигури 100% Възможност за стартиране) и npe- 
достава следните Входно/изходни Възможности: 2 бр. PCI 
слота, 2 бр. PCI Express 2.0 x16 слота (koumo работят В 
x16/x0 или х8/х8 режим), 3 бр. PCI Express 2.0 x1 слота; из- 
Води за 8 бр. USB2.0 порта, 2 6p. FireWire 1394а порта, из- 
Води за цифрови звукови SPDIF Вход и изход (за подаване 
на звуковия сигнал Ком Външна Видеоплатка с комбиниран 
HDMI изход за аудио+ Видео). 

Сериен и паралелен порт, изводи за четири Вентилатора 
(ава 3- и два 4-проводни); един UltraATA/133 порт (за две 
IDE устройства); шест SerialATA/300 порта (поддържат 
се ВАШ нива 0, 1, 5 и 10), един флопи порт; четири ВОВ 
слота (ава Канала); заден панел с портове за Р5/2 мишка 
и Клавиатура, МСА, ОМ и HDMI, 4 бр. USB2.0 порта, 1 бр. 
FireWire 1394а порт, оптичен цифров звуков изход SPDIF, 6 
бр. аналогови стерео Куплунга (за 7+1 КолонКи, микрофон и 
Line-In - използва ce Realtek HDAudio ALC889A 24bit/192kHz, 
106dB uun) u 1 6p. Gigabit Ethernet 10/100/1000Mbps nopm 
(Realtek 8111C PCle). B окомплектовката ca Включени задна 
планка с аба USB порта, един IDE Кабел, ава обикновени 
SATA Кабела и два SATA Кабела с конектор, завъртян на 
90°. Документацията характерно за дънните платки на 
Gigabyte е изчерпателна и добре оформена 


ния начин: Core2, Phenom Il, Core 
i7. По същия начин ce подреж- 
gam и no Консумация на енергия 
при една и съща тактова uec- 
moma - Phenom Il Консумира 
малко по-малко om Соге2, но не 
успява ga достигне ефектив- 
ността на Core i7. 

НоВото процесорно ядро на 
AMD съдържа няколко малки no- 
добрения: циклите на изчакване 
при обръщение Към Кеш памет- 
ma от трето ниво (13) ca с аба 
такта по-малко, уголемени са 
някои Вътрешни буфери, ускоре- 
на е работата на някои инст- 
рукции с плаваща запетая и дру- 
ги. При еднакви тактова uecmo- 
та и обем на кеш паметта 
Phenom Il e c go 3% по-бърз om 


Phenom 6 зависимост om прило- 
жението. Кеш паметите от 
порво и Второ ниво ca еднакви 
и в двете фамилии (Всяко om ye- 
mupume ядра има no 512К L2, 
64K L1 кеш 3a данни и 64K L1 
кеш за инструкции), а тази om 
трето (споделена между uemu- 
рите ядра) е разширена при 
Phenom 1 от 2MB на 6MB (за ня- 
kou модели), Което Води go ycko- 
рение с около 5%. Intel използват 
инклузивна подредба на кеш na- 
метта, при Която по-горното 
ниво Кеш памет съдържа Всич- 
Ки данни от по-долните нива 
(m.e. съдържанието на L1 Кеша 
e gy6^upaHo 8 L2 и L3, а mo8a на 
L2 8 L3), т.е. нетният обем е 
равен на обема на Кеш памет- 


DFI LanParty ОК 790FXB-M2RSH 


Дънната платка DFI LanParty DK 790FXB-M2RSH използва 
чипсет АМО790ЕХ+5В750. Дъното разполага c безвенти- 
латорно охлаждане на Южния мост и северния мост, един 
SPI BIOS чип (с изводи за програмиране) и предоставя 
следните Входно/изходни Възможности: 3 бр. PCI слота, З 


бр. PCI Express 2.0 x16 слота (които работят 6 x16/x16/x0 
или х16/х8/х8 режим); аба извода за Включване на допълни- 
телно захранване (флопи Конектор) при използване на по- 
Вече от една Видеоплатка; изводи за 6 бр. USB2.0 nopmo- 
Ве, сериен порт, ConsumerlR и IrDA, изводи за шест Вен- 
тилатора (nem 3- и един 4-проводен); един UltraATA/133 
порт (за аве IDE устройства); шест SerialATA/300 порта 
(поддържат се RAID нива 0, 1, 5 и 10), един флопи порт; че- 
mupu DDR-II слота (два Канала); заден панел с портове за 


Производителност (AMD) 6/6 | Не отстъпва на върховите пЕ590а/пЕ750а и AMD790FX 
модели Karo поддържа CrossFire и Hybrid CrossFire 


Чипсет с най-мощния вграден видеоускорител ( Radeon 


6/6 
*DirectX10 трафично ядро, 128 МВ памет. 
Функционалност. 3/6 *SPDIF In и Out изводи 
-само един Gigabit Ethernet контролер 


-няма външни eSATA портове 


Уникалност / Специфични свойства 


Оползотворяване на слементите 


РСтапіа тагк 20/30 


със съдействието на “Вали” 


както и предишните 130nm, 
90пт и 65nm е разработен съв- 
местно с ВМ) се използва ме- 
подът литография с потопява- 
He (immersion lithography), който 
позволява по-прецизна o6pa6om- 
Ка на полупроводниковите слое- 
Ве, изграждащи чиповете. По- 
тенциальт на новия производс- 
твен процес си проличава по 
това, че първите 45пт проце- 
сори на АМО работят на доста 
по-Високи тактови честоти В 
сравнение с последните, произ- 
бедени по изпитания 65nm 
(3GHz 45nm срещу 2.6GHz 65nm 
- за четириядрени npouecopu) 
за разлика om npexoga om 90nm 
Към 65nm, при Който дВуядрени- 
те 65nm Athlon64 X2 така и не 
gocmueHaxa go максималната 
uecmoma Ha 90nm моделите 
(3.1GHz 65nm срещу 3.2GHz 
90nm), Въпреки ue имат по-мал- 
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| ИЕ ЧИЛЕА ЕЕ DUE] 
+ УСА, DVI и HDMI видеоизходи 
= две PCIe x1 линии са недостъпни 


Цена: около 270 лв. 


Ко кеш памет (2х512К срещу 
2х1М). При 32пт литография с 
потопяване ще се използва и 
om Intel (при 45nm me успяват 
да изстискат достатъчно раз- 
делителна способност om Кон- 
Венционалното им оборуабане). 
Phenom Пе изграден om 758 mu- 
лиона транзистора, заемащи 
258 КВ. мм площ. За сравнение 
Core i7 (45пт) e изграден от 731 
милиона транзистора, заемащи 
263 кв.мм площ, авете пласти- 
ни, съставляващи 45nm Core2 
Quad с 2x6MB 12 кеш, общо зае- 
мат 214 КВ.мм площ и са изгра- 
дени от 820 милиона транзис- 
тора, a досегашният Phenom 
(65пт) е изграден от 450 милио- 
на транзистора, заемащи 285 
КВ.мм площ. По показателя гос- 
тота транзистори/единица 
площ 45пт процесорите ce nog- 
pexxgam 8 низходящ peg no след- 
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PS/2 мишка и Клавиатура, SPDIF-Out коаксиален и onmu- 
чен, 6 бр. USB2.0 порта, CMOS дЖемпер, 6 бр. аналогови 
стерео Куплунга (за 7+1 Колонки, микрофон и Line-In - u3- 
ползва ce Realtek HDAudio ALC885 24bit/192kHz, 106dB чип) 
u 1 6p. Gigabit Ethernet 10/100/1000Mbps nopm (Marvell 


88E8053 PCle). 


Освен Всичко тоба дъното има 16-сегментна LED индика- 
ция, reset и power бутони и Високоговорител (PC Speaker). 
В окомплектовката ca Кръгли IDE и флопи Кабели, аба 
SATA кабела, СЕ адаптер, удължени ажъмпери (за по-лесно 
поставяне и изваждане), преходници за лесно поставяне и 
махане на кабелите от предния панел на Кутията (буто- 
ни, светодиоди, PC Speaker, USB), дискета със SATA/RAID 
драйвери за инсталиране на WinXP. Не са забравени дЖем- 
nepume, чрез които се избира дали USB портовете да 6v- 
дат захранени, Когато Компютърът е изключен, а има и 
такъв, определящ PCI Express Версията (1.х/2.0) 


Произвоодителност (AMD) 6/6 
Произвоодителност (AMD) в класа 200-400 лв. | 6/6 


Функционалност 


Уникалност / Специфични свойства ив 
Оползотворяване на елементите 5/6 


РСтапіа mark 20/30 


със съдействието на “Солитрон” 


Най-мошният чипсет за AMD процесори, поддържа 
CrossFireX (до три платки при DK790FXB; 


Чипсет с поддръжка на два пълноценни PCIe 2-0х16 
слота 

+SPDIF Ош изводи на задния панел 

+ джъмпери за захранване на USB портовете 

-няма вътрешен SPDIF Out извод за включване към 
Geforce видеоплатки с НОМ! 

-само един Gigabit Ethernet контролер 

-няма външни eSATA портове 

FLED индикация и бутони за улеснена работа без 
кутия 

+ ЗАТА портове под 90 градуса (за безпрепятствено 
включване на кабелите 

+ 6 бр. аналогови стерео куплунга, оптичен и 
коаксиален SPDIF изходи 

- пет PCIe хі линии са недостъпни 


Цена: оКоло 300 лв. 


та от най-горно ниво (при 
Core2 Quad - 12МВ = 2x6MB L2, 
при Core i7 - 8MB L3). AMD из- 
ползват ексклузивна подредба, 
при Която нама дублиране на 
данните и съответно нетният 
обем е равен на сбора от обе- 
мите на Всички нива Кеш памет 
(Phenom - 4х128К L1 + 4x512K L2 
+ 2MB L3 = 4,5МВ, Phenom II - 
4x128K L1 + 4x512K L2 + 6МВ L3 = 
8,5MB). Предимството на uHkAy- 
зивния подход е, че по-бързо (с 
по-малко проверки) се установя- 
Ва дали информацията е налич- 
на 8 кеша или трябва ga се u36- 
лича от системната памет (Ко- 
ето става доста по-бавно). 
Предимството на ексКлузивния 
подход е, че с по-малКо транзис- 
тори се постига по-голям не- 
тен обем (не случайно именно 
AMD го използват - имайки 
предвид, че обикновено леко 
изостават om Intel В техноло- 
гично отношение). Като цяло 
Phenom 1 и Core 17 имат достъп 
до сходен обем кеш памет, 
Core2 притежава c оКоло 50% 
повече (но та е разделена на 
дВе и обменот между половини- 
те става посредством изключи- 
телно бавната системна шина 
- при Phenom/Core 17 няма ma- 
Къв проблем), а 65пт Phenom 
имат твърде малко (наполовина 
В сравнение c Phenom ІІ/Соге 17). 
Phenom || са и първите процесо- 
ри на АМО, поддържащи работа 
с DDFHII памет Като преминаба- 
нето om 00В-1/1066 на DDR- 
1/1333 Води до увеличение на 
производителността с около 
3% (за съжаление Все още pashu- 
Ката В цената на паметта е 
по-голяма от 3%). Процесорите 
поддържат и множител за DDR- 
1/1600, но официално Все още не 
се поддържа тази скорост. Нас- 
тоящата Rev.C2 при поддържа 
DDRF-II/1333 при работа само с 
по един модул (ОММ) на Канал 


(общо 2), а ако се използват по 
два модула (общо 4) се превк- 
лючва на О08-1/1066. 

Всичко това заедно с уВеличена- 
ma тактова честота успява 
значително да доближи Phenom 
П go Core2, но Въпреки тоба при 
една и съща тактова честота 
Соге2 запазва малка преднина. 
Като цяло Core2 се предлага с 
по-Високи честоти В сравнение 
с най-бързите, обявени go мо- 
мента Phenom ||, а пък Core i7 
допълнително утежнява неща- 
ma за AMD (Core 17, Който 5 го- 
дини след AMD Въведе Вграден 
Контролер за достъп до памет- 
ma и при |те|-платформата, е 
недостижим както за Phenom Il, 
така и за Core2) и uM оставя 
Възможност за борба 8 средния 
и ниския пазарен сегмент, но не 
и 898 Върховия. Този Hegocma- 
тык е най-бече с имиджов xapak- 
тер, тъй Като така или иначе 
Върховият сегмент няма голям 
обем продажби, но дори и В по- 
ниските сегменти рентабил- 
ността на АМО е по-слаба от 
тази на Intel (Core2 e с по-малка 
пластина и съответно е по-ев- 
тин за производство В сравне- 
ние с Phenom ||). 

Соо!п Оше! технологията за 
пестене на енергия е обновена 
до Версия 3.0 при Phenom ІІ. 
Phenom С’п’О 2.0 управлява mak- 
товите честоти на Всяко npo- 
цесорно ядро (и северния мост) 
поотделно В зависимост от на- 
moBap8auemo Като ядрата 
имат два режима - пълна mak- 
това честота и намалена на по- 
ловина. Тази гъвкавост е уникал- 
на, но за съжаление се оказба, 
че Влиза 6 Конфликт с начина на 
разпределение на задачите под 
Windows и се получават cumya- 
ции, при koumo има натоварва- 
не, но се работи на по-ниска 
тактова честота. Може би 6 
бъдеща Версия или ServicePack 


Възможности и поддържани набори инструкции 


Процесор 


УТА Мапо 
Intel Atom 


Celeron 4/5xx 
Celeron/Pentium/C2Duo Е1/2/4ххх 
Core 2 Duo Ебххх. 

Core 2 Quad QX/Q6xxx 

Core 2 Duo E8xxx 

Core 2 Quad QX/Q9xxx 

Core i7 


Sempron AM2 

Athlon64/LE AM2 

AthlonX2/64 X2/64 FX AM2/1207 
Рһепот/11 


х86-32 х87-32 
80386+ 80387 


lieu. Беті: 


x86-64 ! 
80886+ 


а 
а 
а 
а 
а 
а 


ШЕТЕН ШЕТІ 
|да | да 
а 


д. 


на Windows пози проблем ще се 
реши, Ho дотогава при Phenom 
| ше се прилага С’п’О 3.0: 
Phenom || използва една и съща 
тактова честота за Всичките 
си ядра (като Соге 17, Согед, 
Athlon X2), но Вместо два режи- 
ма има четири (от пълна mak- 
това честота през две mex- 
динни, зависещи om нея до 
800MHz) Като това му позВоля- 
Ва по-точно да следи натовар- 
Ването и донякъде компенсира 
липсата на индивидуално пояд- 
рено регулиране. 

Допълнителен бонус е и nog- 
дръжката на режима C6, при 
който makmo8ama честота се 
сбежда go OMHz (т.е. ядрото 
спира). При Phenom това е He- 
Възможно, тъй като ядрото 
много често бива ,собуждано” 
за проверки 8 L1/L2 кешоВете. 
Яарата на Phenom || имат 6v3- 
можността ga изпразнят Кешо- 
8eme cu 8 общия L3 кеш и ga 
Влязат 8 режим C6 (за целта 
cnoMaea големият обем на L3 
кеша при Phenom ll). Ecmecm8e- 
но Core i7 e още по-ефективен, 
тый Като спира не само makmo- 
Вата честота, но и захранван- 
щото напрежение на неизполз- 
Ваните ядра. 

Phenom Il също Като Phenom и 
Core i7 работи с четири makmo- 
Ви честоти - на процесорните 
ядра, на вградения северен 
мост (Включващ L3 Кеша), на ka- 
налите за достъп до паметта 
и на HyperTransport интерфейса 
за Връзка с чипсета. Всяка от 
честотите се формира чрез 
собстВен множител и референ- 
тен тактов сигнал (no подраз- 
биране 200MHz - подлежащ на 
промяна с цел overclock). При 
Рћепот/! по подразбиране ce- 
Верният мост и НТ интерфей- 
сът работят на една и съща 
тактова честота, но множите- 
лите им могат да се променят 


поотделно (ако дънната платка 
има такива опции 8 BIOS-a). 
Множителят на ядрата може 
да се намаля, а при процесори- 
те „Black Edition" и да ce убели- 
чава. При Phenom/Il тактовата 
честота на паметта не зависи 
om makmo8ama честота на ag- 
pama (за разлика om Athlon64/X2, 
Където ce използва целочислен 
делител спрямо uecmomama на 
ядрата и затова при някои npo- 
uecopu паметта работи на по- 
ниска от номиналната си чес- 
тота) и се предлагат такива 
множители, че официално под- 
държаните типове DDPI/III na- 
мети Винаги могат да работят 
на номиналната си честота 
(при 200MHz референтен так- 
тов сигнал). 

Съществуват някои ограниче- 
ния по отношение на комбина- 
циите от множители: НТ чес- 
тотата Винаги трябва да бъде 
равна или по-малка от тази на 
северния мост; северният 
мост не трябва ga бъде повече 
от ава пъти по-бавен om ядра- 
та или повече от 32 пъти по- 
бърз; северният мост трябва 
да работи на поне ава пъти по- 
голяма тактова честота спря- 
мо тази на ВАМ паметта (т.е. 
DDFuHI/800 памет, работеща на 
400MHz, изисква северен мост, 
работещ на 800MHz или пове- 
че). Предимствата на 45пт 
производстВения процес c ^u- 
тографџа с потопяване се проя- 
Вяват В много добрите 
overclock Възможности на 
Phenom || - с неголеми уВеличе- 
ния на захранващите напреже- 
ния се достигат честоти oko- 
ло 3.8GHz (с Воздушно охлажда- 
не макар и с малКо по-големи от 
стандартните радиатор и Вен- 
тилатор), Което макар и да не 
е нечувано за Core2/Core i7, e 
изключително постижение за 


АМО процесор. о 


физически адра 
обшо нишки 


1/1 


* има някои модели, които не поддържат тази функция, ** някои модели са без HyperThreading поддръжка (т.е. 1 ядро - 1 нишка) 

1. x86 64bit ISA (Instruction Set Architecture), една и съща функция (документираните 0 Възможности), но с различни наименования - AMD: АМО64 или Intel: ЕМ64Т 
(Enchanced Memory 64 Technology); поддържа се om Windows хб4-Вариантите (Server 2003/XP Pro, Vista) 
2. В зависимост om процесора е реализирана различна технология - AMD: Cool'n'Quiet, Intel: Enchanced SpeedStep Technology (EIST), VIA PowerSaver; изисква uHc- 
талиране на драйвер и работи, ako се поддържа от конкретните BIOS, дънна платка и операционна система. Само по-новите ревизии на P4 6x1 u P-D 9xx 


имат EIST поддръжка. 


3. Virtual Machine eXtensions - Intel/VIA: Virtualization Technology (VT), AMD: ИО Memory Mapping Unit (IOMMU) и “АМО-\”; необходима е поддръжка 8 BIOS и специа- 
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Мартин Русков и Орлин Широв 


Апостол Апостолов - 
геимдизаинерът на Earth Rise 


Този месец 6 Зад Кулисите ще Ви запознаем с още един български разработчик. Това е Апостол Апостолов от студиото Masthead и него- 
Вата роля 6 амбициозния проект, наречен Earthrise, е едва ли не една om най-отговорните. Той е Водещ геймдизайнер с дългогодишен 
onum 8 почти Всички български медии за Компютърни игри и малко или много, негова ще бъде Вината за Всяка геймплей недомислица В 6v- 
дещото ММО на компанията. Въпреки че Апостол нама опита на Петър Станимиров, той е уникална фигура В БГ дивелъпмънта, показал 
отдавна способността си да ражда оригинални идеи и Концепции. Той има добър поглед над индустрията и с дългогодишната си дейност 
Като идеолог 8 българското общество за ролеви игри със сигурност ще ни изненада с решенията си 8 Earthrise. Нека обаче той сам каже 


повече за себе си, за професията си и за бъдещия български ММО хит. 


РС Мапа: Как бихте се представили пред читателите ни? С Какво 
ce занимавахте преди Masthead Studios? 


Апостол Апостолов: Казвам ce Апостол Апостолов, на 30 години, 
зодия Телец. Страстта ми по компютърните игри пламна В cpega- 
та на 80-те години пред монохромния екран на Правец 82. Помня, 
че само месец след първите ми стъпки В гейминга със Snake Bytes 
и Lode Runner, посегнах Към Компилатора на BASIC и реших, ue e 
Време да направя своя игра - това промени живота ми изцяло. От- 
тогава насам страст са ми приключенските и ролеви игри, Както 
и симулациите. Преди ga се присъединя Към екипа на Masthead 
Studios като главен геймдизайнер, Hag 8 години работих Като a8- 
mop, пишещ за Компютърни игри за списанията Gamers' Workshop и 
Gameplay/PC Club, както и като изпълнителен мениджър и прево- 
gau на изадателство Studio Art Line, което се занимава с Комикси и 
графични новели. 


РСМ: А как бихте представили Masthead Studios и Earthrise накрат- 
Ко? 


AA: Masthead Studios е едно от най-мащабните и амбициозни неза- 
Висими български студия за разработка на Компютърни игри, с 
многоброен, млад и талантлив екип от програмисти, художници, 
сценаристи и дизайнери. Първият проект на компанията e Earth- 
rise - масова ролева игра (MMORPG), geücmBuemo В Която се разви- 
Ва В оригинална, научнофантастична Вселена. Читателите на РС 
Мата обаче със сигурност знаят достатъчно за историята и ge- 
тайлите около сюжета 8 нашата игра. 


РСМ: Разкажете ни за процеса на изготвяне на игровџа дизайн на 
Earthrise. Каква е Вашата роля? 


АА: Разработката на игробия дизайн на Earthrise е продължителен 
процес, който започна преди повече от две години и премина през 
много различни форми, заимствайки от успеха на най-добрите об- 
разци на жанра за своето Време, като същевременно не се страху- 
Вахме да дадем свобода на Въображението и оригиналността, да 
ВъВедем дръзки идеи и иновативни механики, koumo да отличат uz- 
рата ни от Всички останали на пазара. Моята роля като геймои- 
3aüHep e да изградя скелета на играта, Който програмисти и xy- 
дожници ga запълнят със съдържание; да опиша правилата, механи- 
kume и Всички предмети и обекти, с които играчите Взаимодейст- 
Ват, и ga се погрижа за баланса межау Всички безброй много pak- 
тори, Които оказват Влияние Върху играта; да преценя последици- 
me от Всяко едно Взето решение и Как тоба отговаря на очакВани- 
ата на нашите бъдещи играчи, ga “измеря” забавлението и прист- 
растяВащия геймплей, Който искаме ga им предоставим. Това не е 
труд по силите на един-единствен чобек - Earthrise е продукт на 
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труда на цял екип от опитни дизапнери, Всеки от koumo отговаря 
за различен аспект om игроВвия дизайн. 


РСМ: За Кого правите Вашия дизайн на игри? Имате ли предвид ня- 
Какви конкретни целеви групи? Какви профили на играчи гоните и 
Как ще се справите с амбициозната си закана играта да е инте- 
ресна Както за хардкор геймъри, така и за непретенциозни игра- 
чи? 


AA: Earthrise е масова ролева игра, която цели опитния MMORPG ue- 
рач, уморен от Класическата формула на жанра, следвана чинно от 
Всяко ново заглавие. Наши играчи са тези геймъри, koumo държат 
да получат богата и комбинатибна бойна система с акцент Върху 
битките между играчи (РУР), управлявана от играчите икономика и 
за финал - епични сражения между гилдич за завладяването на me- 
pumopuu, с геймплей, достоен за стратегическа игра. На непре- 
тенциозния геймър Earthrise ще предложи завладяваща история, ог- 
ромен брой kyecmo8e и богатство от предизвикателни и смърто- 
носни противници, Както и традиционна солова игра, без ga ce чув- 
cm8am притиснати, че трябва да участват В масовите сражения 
или борби за Влияние. 

Балансът между тези g8e наглед противоположни аудитории се 
постига чрез свободата, Която предоставяме на нашите играчи 
да изберат своя стил на игра 8 играта, без изкуствени ограниче- 
ния. 


РСМ: Какво според Вас прави един развлекателен продукт успешен 
или неуспешен? Масовите игри ли са хитът на близките години? 


АА: Съдбата на Всяка игра, била тя ММО или не, зависи от тоба 
доколко успява да отговори на очакванията на своите играчи. В 
днешно Време ожесточената Конкуренция между Компаниите на 
пазара принуждава разработчиците да се стремят да Hagckouam 
Всички останали с Все по-амбициозни обещания, koumo на свой peg 
създават необосновано Високи очаквания 8 презадоволената aygu- 
тория, Която създателите на играта целят. 

Успехът на ММО игрите ce дължи на Възможността ga отговорят 
на постоянно нарастващите нужди на геймъра чрез постоянната 
еболюция и добавяне на ново съдържание и геймплей - да подобря- 
Ват своята графика, ga изчистват недостатъците и бъговете, ga 
се стремят Към перфектния баланс. Ако на соловия пазар Всеки me- 
сец излизат стотици заглавия, повечето от koumo не биват удос- 
тоени от погледа на масовия геймър, и Всяка игра има само един 
шанс да се изкачи В Класациите и спечели Критиката, то при ММО 
игрите имена Като Ultima Online и Everquest могат ga се превърне 
В институция и да задържат милиони играчи десетилетия наред! 


РСМ: Има ли подходящо университетско образование за някой yue- 


ник, Който иска да стане геймдизайнер? Kou знания най-силно са 
помогнали във Вашето лично израстване? 


АА: Въпреки че отскоро престижни световни университети npeg- 
лагат Като дисциплина „Гейм Дизайн”, истинската шКоловка на 
един геймдизайнер си остава пред компютърния монитор, npeka- 
рана 8 десетки хиляди часове игра. Гедмдизаднот е истинска амал- 
гама от множество науки и познания с обща насоченост - създава- 
нето на забавления и игри. Практически Всяко знание и наука, Кое- 
mo геймдизайнерот придобие, може да бъде полезно за неговото 
развитие В Кариерата му. 

В моето лично развитие от най-голяма полза се оказа познаването 
на богатство от игрови механики и способността да ги използвам 
за изграждането на балансирана, интересна игрова система В уни- 
сон с историята и Вселената на играта, 8 Която искам да потопа 
играча. От голяма полза бе и способността ми да описвам занима- 
телни и оригинални истории и персонажи, koumo да превърнат ma- 
тематическата система В интересна игра, грабваща Въображени- 
emo на геймора. Но това не е Всичко! За един геймдизайнер също 
така е Важно да познава целия процес на създаване на Компютърна 
чгра, да е наясно с работата на програмистите, сценаристите и 
графичните дизайнери и да може да извлече максимума от mexHu- 
me Възможности за постигане на общата цел. И не на последно 
място, да е добър психолог и да познава нагласата на геймърите, 
техните осъзнати или неосъзнати желания, амбиции и нужди, kou- 
то играта се стреми да задоволи. Да има богата обща Култура и 
наб-Важното - никога да не спира ga се учи от успехите и от 
грешките на другите и своите собствени! 


PCM: В Earthrise използвате кошница от умения (skills) за разлика om 
популярните В момента нива (levels)? Разкажете ни нещо за тях? 
Приблизително Колко различни умения преавиждате? 


АА: В Earthrise играчите ще имат пълната свобода да изучат над 
20 бойни умения, състаВени от по 10 специални атакуващи или за- 
щитни действия - общо 200 различни способности. Играчът реша- 


Ва сам kou умения да развие и kou атаки би искал ga усвои, а след 
това може ga eu Видоизмени чрез добавяне на go две „Тактики", 
специални модификатори, които подсилват някои аспекти на ama- 
Ката, но добавят допълнителна цена 8 ресурси или санкции за из- 
ползването им. Това позволява изграждането на хиляди Възможни 
Комбинации между умения и тактики, отговарящи на нуждите на 
геймъра за Всяка една бойна ситуация. 


РСМ: Скоро Earthrise ще излезе. Какво следва след това? И за Вас и 
3a Masthead? 


АА: Стартът на Earthrise He e Краят на разработката на една 
ММО игра - това e моментът, 8 Който сървърите са изпълнени C 
играчи и започва поддръжката им, следенето дали механиките на 
играта работят според очакванията, дали играчите се забавля- 
Ват и дали трябва да се направят промени, за да може Всички на- 
ши Клиенти да се насладят на една добра, балансирана и богата на 
Възможности игра. Това е изключително трудоемка задача, ето 3a- 
що Все още е твърде рано да гледам надалеч 8 бъдещето Към след- 
Ващото заглавие на Masthead Studios. Ако Earthrise отговори на Ha- 
шите очаквания и тези на геймърите, mo едно е сигурно - това е 
само началото! 


РСМ: Какво е усещането да си работил В повечето издания за Ком- 
пютърни игри В България, а след това да даваш интервю за друго? 


АА: Най-сетне осъзнавам КолКо лесно е да задаваш Въпроси и Колко- 
то отговорно и трудно е ga отговараш на тях! (смее ce) 


РСМ: Списание РС Мапа минава изцяло В онлайн формат. На прак- 
muka Вашето интервю ще е последното на хартия. Кажете нещо 
специално за читателите на РС Мага. 


АА: Да не спират да четат за игри и да играят, защото истински- 
ят геймър живее, за да се забавлява! Дали го правят на хартия или 
пред монитора, няма никакво значение. 
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софтуєр 


Георги Панайотов 


Така жадуваната еволюция, 
или изгубени В плагиатството? 


Windows 7 


а тазгодишното СЕЗ 
експо, един софтуе- 
рен, а не хардуерен 
продукт събра инте- 
реса и погледите на 
Всички потребители. Microsoft 
представиха бета Версията на 
наследника на Vista - Windows 7. 
След това самата бета бе nyc- 
ната 8 интернет за Всеки, goc- 
татъчно смел да я пробва. Дали 
след сравнително муания 
старт Ha Vista, Microsoft най-нак- 
рая ca намерили peuenmama, с 
която ga задоволят желанията 
на Всички, само Времето ще по- 
каже. Защото операционната 
система е платформа, Която 
трябва да задоволи хиляди раз- 


7е 


лични нужди, КакВито са и пот- 
ребителите 0 - от платформа 
за офис работа go оптимизира- 
на за гейминг система. 


Началото 


Новината за Windows 7 се появи 
първо Като слух, a по-Късно и ka- 
то официален прес релийз още 
през 2007 година. Тогава 
Microsoft заявиха, че Вместо ga 
се опитат да изобретят топ- 
лата Вода, новата им операци- 
онна система ще е генерален 
vgneüm на Vista. Целта uM е 
Всички драйвъри, хардуерни Ком- 
поненти и софтуерни пакети, 
излезли на пазара през последни- 
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те няколко години и В бъдеще, 
да са съвместими с нея, за да 
не се налага потребителите да 
си Купуват ноВи РС-та или да 
сменят програмите, с koumo са 
сВикнали, за да ползват новата 
OS. 

Основните акценти Ha Компани- 
ята бяха поддръжката на мулти 
тъч екрани, фейслифт на ин- 
терфейса и таскбара и масивен 
ъпгрейд на производителност- 
па ü (т.е. самата ОС да нее 
толкова гладна за системни ре- 
сурси, че да изяжда половината 
от РС-то Ви). От гледна точка 
на нормалния потребител, мул- 
титточа е силно безполезна eck- 
тра. Фейслифтът на интерфей- 


62 files in this folder 


Bonus (251K 


са също можем да подминем. 
Най-силно ни интересува дали с 
излизането на новия Windows 
ще се наложи старата щайга 
директно да замине В Кофата и 
дали любимите ни игри ще под- 
държат стабилен фреймрейт? 
О, u силно ce надяваме Microsoft 
да не ни u38ue poueme, kakmo 
направи c Dircet X10 и DX10 exclu- 
Sive игрите, koumo изискваха 
Vista, за ga бъдат nycHamu. 
Фактът, ue Win 7 e замислен ka- 
mo vnepeüg на Vista доведе и go 
сВръхприятната изненада, ue 
след Края на инсталацията поч- 
ти Всички инсталирани игри и 
програми продължиха ga функци- 
онират нормално. 


- T 
Туре notes here. 


Pas6upa ce, не сме форматира- 
ли С - принципно нужна стъпка 
при слагането на ново OS. 


На стероиди 


Основният проблем пред Vista- 
ma бе, ue папаше прекалено 
много ресурси (несъвмести- 
Mocmma с един дълъг списък uz- 
pu u програми е отделен Въп- 
рос). От геймърска гледна точ- 
Ка, тоба означаваше двойно no- 
Високи системни изискванџа за 
Всички игри. Win 7 ще бъде спе- 
циално оптимизиран за авуядре- 
ни, трџадрени и четириядрени 
процесори. 

С други думи - няма да е по-лек 
om Vista, но няма ga е и по-теж- 
Ка. А ако преди 3 години геймър- 
ска машина nog Vista струваше 
майка си и баща си, днес полияд- 
рените процесори и DX10 Видео 
Картите са лесно достъпен 
стандарт. Новост е и опцията 
за поддръжка на няколко различ- 
ни Видеокарти от различни npo- 
изводители. 

Трябва Стоян да се произнесе 
доколко е разумно и Вероятно 
слагането на GeForce 8 единия 
РСе порт и Вадеоп В другия, но 
ако сте си Взели РС с Вграден 
ускорител и добавите към него 
Външна Видеокарта, Win 7 npeg- 
лага опцията и двете ga рабо- 
mam едновременно независимо 
един от друг, без да побъркват 
операционната система. 
Контролният панел е нараснал 
значително и е станал с една 
идея по-объркващ от преди. 
ДобаВени/шли подобрени ca Cle- 
arType Text Tuner, Display Color 
Calibration Wizard (go6po 3a 8cuu- 
ku фотошопъри, фотографи и 
хората, занимаващи се с дизайн 
и предпечат, стига да не са 
ползвали преди това софтуера 
за Калибрация на монитора си), 
Gadgets, Recovery, Troublesho- 
oting, Workspaces Center, Location 
and Other Sensors, Credential 
Manager, Biometric Devices, Sys- 
tem Icons u Display. Windows Se- 
curity центъра e променен на 
Windows Action Center (Включва 
Windows Health Center u Windows 
Solution Center), Като Вече e Въз- 
можно ga разкарате gocagHume 
поп-ъп прозорци, мрънкащи, ue 
нямаш или mu e остарял анти- 
Вирусът. 


За окото 


Таксбарът е преживял най-голе- 
мите Визуални промени. На мяс- 
momo на Quick Launch тулбара 
има място, 8 koemo ga “забож- 
game" cmapmo8ume иконки на 
програми. Бутоните за тях са 


интегрирани с mack бутоните, 
koumo пок актибират m.Hap. 
Jump Lists функцията за бърз 
достъп. Всички прилики с ин- 
терфейса на Mac OS са случай- 
HU. Близо go ukoHkama с часов- 
ника е добавен бутон за новата 
функция Peek. АКо задоржите 
Курсора над него, ще изкара 
Всички прозорци от бекграунда 
обратно на десктопа за бърз 
преглед и организация на работ- 
ното място. 

Програмистите пък ще се за- 
радват на поддръжката В Win- 
dows 7 на ново мрежово АРІ за 
създаване на SOAP (Simple Obj- 
ect Access Protocol) базирани ye- 
буслуги. 

Всички ние, koumo постоянно 
слагаме и махаме игри пък има- 
ме повод за усмивка. Win 7 нама- 
лява Времето за инсталация на 
апликации с до 30%, Което, 
придружено от факта, че все 
повече игри започват да се раз- 
простират над 5 гигабайта, е 
по-скоро нужаа, отколкото лукс. 
Сред Козметичните промени са 
новите Версии на гаджетите и 
опцията да ги размятате из 
десктопа, Вместо да стоят 
подредени В една линия. Подоб- 
реният Калкулатор с опции за 
програмисти и създаването на 
статистики. Новите Версии на 
Меда Рауега (12) и подобрени 
алгоритми за разпознаване на 
глас и ръкопис. 

Кежуъл uepuukume В ОС-то - 
Spades, Backgammon и Шахчето 
получават Визуален ъпдейт и 
опция за мулти. Въпреки че с 
това Microsoft няма ga omyuu xo- 
рата ga ожиткат табла и ga 
смучат 'AagHu 6upuuku пред бло- 
ка 8 летните следобеди. 
Официално М/п 7 трябва да се 
появи Към Края на тази или Ha- 
чалото на следващата година. 
Този път Microsoft май са ce по- 
научили от грешките си и не 
смеят да пуснат недопечено 
ОС и то по средата на финансо- 
Вата Криза. 

Затова има доста Време goka- 
то получим Възможността да 
направим Крайна преценка. За 
сега ОС-то изглежаа и се държи 
повече от добре. 

Няма я революционната геймоп- 
тимизацџа, за Която се гоборе- 
ше, но това беше инфо, Което 
MS така и не потбоырди. Ако се 
чудите дали да си сложите бе- 
тата - пробвайте, но с идея- 
та, че Все пак е бета и може да 
имате проблеми с няКои xapgy- 
ерни Компоненти и игри, заради 
липсата на драйвъри... a, ga, no- 
ложението с Кодеците за филми 
nog Win 7 е трагично В момен- 
та. 


IE 8 


Новият Internet Explorer сам no 
себе cu заслужава отделно pe- 
Вю. Ще бъде интегриран В 
Windows 7 и сред по-интересни- 
me му нови функции (освен pe- 
доВните ъпдейти no сигурност- 
та) ca m. нар. ускорители 
(Accelerators), Suggested Sites и 
Web Slices. Останалите My "Ho- 
ВовъВедения” отдавна npucecm- 
Ват В последния Firefox nog фор- 
мата на официални пльгини (Ка- 
mo различни цветове за табове- 
me, зуминг, онлайн аКаунт с 
Всичките Ви фейвърит caümo8e 
и gp). 

Ускорителите са нова техноло- 
гия за търсене, единствено със 
селекцията на определен текст 
или Картинка от някоя страни- 
ца. По план me би трабвало ga 
премахнат нуждата от Копира- 
не и постване на съдържание 
от един таб В друг (линкове, 
фрази, имена на песни напри- 
мер). Но от това, Което Видях- 
ме до сега, се стига до абсура- 
ни ситуации, В Които се марки- 
ра текстът 898 форум, защото 
постналият Юзър е помислил, че 
е много хитро да пише с черни 
букви на черен фон и изведнъж 
прозорецът ти експлодира В 
подсказки. 

Може би трябва да дадем no8e- 
че Време, за ga свикнем с akce- 
лераторите, но за момента ни 
бъркат В здравето. 

Web Slices е доста хитра функ- 
ция, с Която можеш да се абони- 
раш за инфото от определена 
част на някой сайт, игнорирай- 
Ки останалия му контент. bn- 
geümume след тоба можете ga 
Видите директно om Favorites 
бар-а, без да се налага да отва- 
ряте нови прозорци. 

Agcku удобно, ako uckame ga 
следите секцията c kpamku но- 
Вини или изображения на някой 
портал. 

Suggested Sites nok e a^eopu- 
птом, позволяващ бързото npeg- 
лагане на сайтове c нужната Ви 
информация, директно от бан- 
kume с инфо на Microsoft. Bcuuku 
сайтове В нея би трабвало ga 
ca проверени и сигурни. 


Killed In Action 


Om една страна Win 7 разполага 
с доста нови функции, но и MHO- 
го om интегрираните 6*8 Vista 
апликации ca премахнати 6 него 
и са достъпни, Като безплатни 
nakemu от сайта на Microsoft. 
Част от разкараните Компо- 
HeHmu са: 

- Опцията Classic Start menu за 
интерфейса 
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- Мини плейора на Windows 
Media Player Mini-player (жалко) 

- ИКонката за мрежи 8 mack6a- 
ра, Вече не e анимирана и He мо- 
жете ga се ориентирате дали 
се случ8а нещо, gokamo не noe- 
леднете Към модема. 

- Windows Photo Gallery, Windows 
Movie Maker, Windows Mail u 
Windows Calendar ca заминали 8 
Коша, но пък са достъпни през 
Windows Live. Om една страна - 
да, Всички ползвахме алтерна- 
тивни програми. От друга, ако 
често сменяте РС-тата и не 
Винаги имате Възможност или 
Време да ги инсталирате, про- 
gykmume на Microsoft npegcma8- 
ляваха някакво спасение, което 
неведнъж ме е Вадило от mex- 
Ки ситуации. 

- Removable Storage Manager (за- 
egHo c NTBackup Restore Tool), 
защото никой не го ползваше, 
както и Windows Meeting Space 
- InkBall (слава Богу, разработчи- 
ците 0 подлежат на разстрел!) 
- Windows Sidebar (заменен e om 
Desktop Gadget Gallery) 


Bepcuume 


Една om най-големите Критики 
Към Vista бе, че излезе В gecem- 
Ки Версии, които освен да обър- 
Кат и без тоба ошашавените 
потребители, не успяха да нап- 
равят нищо gpyeo. 

Win 7 се планира да боде пуснат 
В 6 различни Версии, но най-ма- 
совите ще ca Home Premium и 
Professional, Които заедно с 
Ultimate ще бъдат пуснати по 
магазините. Home Basic ще се 
разпространява само В нисКо 
развитите пазари (Судан, Зим- 
бабВе, България, хе-хе), а 
Enterprise и Starter 8 специални 
cumyauuu. 


Системните 
изискванџа 


Microsoft ca сметнали, че Вече 
Всеки малко или много разполага 
c Win Vista поддържащо PC (ako 
ли пък не - ОЙ, 2009-ma e - ky- 
neme си ново!) за това, систем- 
Hume изисквания на Win 7 са съ- 
щите, Като при Vista-ma. 

Което Всъщност e страхотно. 
Ако си спомняте, скокът В изис- 
КВаните ресурси при смяната 
на ХР kom Vista бе около 450% ca- 
мо за поддръжка на OC-mo. 
Прави Впечатление и че седми- 
цата изисКВа по-малко npocm- 
ранство на твърдия guck (тоаг 
space for ргоп!). Изискванията 
са: 1 GHz CPU, 1 GB RAM, DX 9 
Видео Карта сос 128 МВ за ани- 
мирания интерфейс и 16 GB 
HDD. o 


73 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


Acer Aspire 8930G (СХ.АҒМОХ.023) 


абелязали ли сте, че Винаги се поява продукт, игра или Какво- 
то си намислите, Който изглежда перфектен. Трябва да нап- 
регнете много силно фантазията си, за да измислите с Как- 
Во би могъл да бъде подобрен. След тоба разработчиците и 
производителите или там каквото сте си намислили го правят, nyc- 
kaüku по-добрата му Версия. Ето Ви най-баналния пример - Всеки ekc- 
панжън на стратегия на Blizzard идва 8 момент, 8 Който си мислиш, 
че това е най-добрата ХХХСгай игра до момента, за да откриеш 
Всъщност Колко много може ga се направи. Точно това са направили 
и Acer. Взели са mon MyamuMeguüHus си модел, Който Ви представих- 
ме преди почти половин година, и са го полирали до съвършенство. 
Acer Aspire 89306 използва същото шаси, Като 89209. Разбирап ги- 
гантски, Wide Screen лаптоп, със сензорни бутони В левия ъгъл за 
контрол на мултимедията, numpad В десния и 5.1 хардуерно аудио 
(барабар със съответното Количество тонколони по него, а не 
просто емулация) и ВВ диск. Тиба сауна технологията си е останала 
непроменена, Както и идеята за сензорните бутони, но Ком лапто- 
па има Вече и дистанционно, с което можете да правите Всичко и 
спокойно ga cu гледкате филм от леглото, без да мърдате до РС, 
Всеки път, Когато искате да намалите или увеличите звука. Подоб- 
рен e и дисплеят. Лаптопът е c 18.4 инчов, Cine Crystal екран с onmu- 
мално добър ъгъл на Видимост и достатъчно ниско Време за peak- 
ция, за да не лагва матрицата по Време на филм шли игра. Принципно 
Acer използват много добри дисплеи В мултимедийните си модели, 


но този път резултат e полупрофесионален екран, който може ga 
се използва Както за сериозна работа, така и за сериозна игра. WS 
аспектот му може ga стресне хората, свикнали с 4:3 съотношение- 
то, но удобството паралелно да работиш на два word или снимкови 
прозореца В реален размер е незаменимо. 

Хардуерът на лаптопа е преживял на места лек лифтинг. Процесо- 
рът Вече e Centrino 2 c 2 гигахерца и 6 мегабайта кеш памет om 
8mopo ниво. Рамта е Все още 4 гигабайта, но Вече по-бърз 0083 
(1066mhz), a дискобото пространство е Качено go 1 терабайт, koe- 
mo е Впечатляващо Количество за лаптоп. Единственото разочаро- 
Вание e, че Видео Картата cu е останала същата - Ge Force 9600m. 
Всъщност разочарованието не идва от модела или производителя 
0, а от Количеството 0 - само една е. Наистина се надявах Acer мал- 
ko по-смело да cpeukam тази част om лаптопа и ga Вържат още eg- 
на за Sli режим. Шасито е достатъчно голямо и просторно, за да no- 
несе подобен ъпгрепа, а захранването едва ли би бил проблем. Заго- 
Варяйки за ток, 89308 е с 8 Клетъчна литиево-понна батерия, която 
се зарежда отрицателно бързо и издържа при пълно натоварване до 
час и половина. При малко по-пестеливо осветление на екрана и ра- 
бота с документи или интернет изкарва до 3 часа, при условие че 
не ползвате Wi-Fi aganmopa. 


Acer Aspire 8930G се продава за около: 3600 ^48. 
Със съдействието Ha: “Асбис” 
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Diva FX 91 e още един продукт, сглобяван у нас по лиценз. Тоба e 
преносим мултимедиен плейър, Който ce опитва ga ce пребори с 
основния недостатък на Всички преносими джаджи - малкия guc- 
плей. Крайният резултат е успешен метод да гледаш филми go- 
Като си на път, пък било и за кратко. 

Плейорыт е гигантски от гледната точка на handheld стандар- 
та. На него могат да се слушат музика и радио, да се гледат 
филми и изображения и да се четат Книги. Успява да се справи 
добре с Всяка една от задачите, но ако си търсите просто my- 
зикален плейър, е по-добре ga се насочите Към друг модел, защо- 
то силата на Ома FX 91 e 8 4.3-инчобия му дисплей. 

Именно В дисплея обаче се съдържа един от napagokcume на nse- 
бъра. Diva FX 91 използва пъчскрийн технология. С други думи - 
по самия корпус почти няма бутони и цялата навигация из меніс- 
тата и управлението на функциите му се осъществява nocpegc- 
твом пипване. Принципно дисплеите се yanam лесно, а Когато 
мажете с пръст по тях, заприличват на баничарница за по-малко 
от ден. За това постоянно трябва да си носите със себе си по- 
не памучна Кърпичка, за ga почиствате екрана, ако искате ga го 
ползвате за четене или гледане. В единия Край на Корпуса има 
ниша за стилус, Който до някъде решава проблема с отпечатъ- 
ците. Друг Вариант е да си Купите фолио-протектор, но то Ha- 
маля силно Качеството на образа. Направи ми и Впечатление, че 
при температури под нулата, екранът губи от сетибността cu 
и отговаря c лаг, или изобщо не отговаря на Командите. 


Diva FX 91 се продава за около: 200 ^8. 
Със съдействието на: http://topdigital.bg 


Новата mymypymka на Sony Ericsson е забележително сВежо no- 
полнение Ком продуктовото портфолио на Компанията. След се- 
рия от ъпдейти на смартфон и музикалните им модели, започна 
ga се усеща липсата на нови телефони 8 Кежуъл сегмента. 
Sony Ericsson F305 се появи В Края на миналата година, но goüge 
у нас 6 Края на януари. Телефонът хваща окото още на пръв пог- 
лед със своя Компактен слапдър В перлено бял цвят. Дизайнът 
му е скромно изящен, а използваните материали за Корпуса са на 
границата между нормалното и доброто Качество. KaaBuamypa- 
ma е нископрофилна и изненадващо удобна. Повечето с този gu- 
зайн и размер на клавишите имат навика да реагират при едно 
натискане с ава или повече символа. 
Като хардуер Sony Ericsson F305 не е нищо Впечатляващо. Moge- 
лот обаче е разработен с идеята на него ga се uekam игрички - 
продукт от партньорството между Sony Ericsson и Gameloft. C 
други думи - Всички игри на Компанията са оптимизирани за ин- 
терфейса и Възможностите му, представяйки красива (за mene- 
фон) 3D графика без нуждата om специален графичен процесор 
(като 8 Nokia №82 например) и без лаг. Някои дори се възползват 
om двата специализирани гейм бутона, разположени над дисплея. 
ЗЕ малко щипва идеята на Nokia от моделите N81, 95 и 96. Това 
Всъщност не е проблем, проблемът е, че са го направили плахо, а 
самият телефон, както Вече Казахме, е доста Компактен, Кре- 
хок и неудобен за хващане 8 Landscape режим. От друга страна, 
това е правилна стъпка напред и се надявам SE да продължат 
експериментите 8 тази насока. 

Дизайнерите на телефона са помислили и за един от най-често 
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срещаните проблеми В тънките GSM-u - често чупещия ce капак 
на батерията. В пакета с телефона, освен стандартните за- 
радно, Кабели, слушалки, ръководство и guck със софтуер, ще на- 
мерите и Втори допълнителен капак, с различен дизайн om opu- 
гиналния, В случай че го повредите или просто ако искате да 
разнообразите Визията му. 


Sony Ericsson F305 се продава за около: 300 лв 
Със съдействието Ha: "bpokc Вижън" 


Hama са егати фирмата, ще ме извините за непрофесионалния 
коментар. Един бърз поглед през апартамента ми показва, че 
правят гейминг, РС, Конзолни и ТВ аксесоари, офис мебели и оп- 
тика за про фотоапарати. Всъщност ме е страх да погледна 6 
Кухнята, за да не се окаже, че и рендето за зеленчуци е с тяхно- 
то лого! Racing Thunder V5 е РС/конзолен Волан и то доста go- 
бор такъв. B тотално доминирания om Logitech пазар за гейминг 


След близо 4 години ползване на един и сощи модел мишок, мисля, 
че намерих достойния му заместител. Принципно съм адски без- 
Компромисен Към периферията, с Която работя и играя, и Винаги 
имам две много големи изисКВания - перфектно качество/реак- 
ция и син цвят. Имам чувството, че Razer са бръкнали В глава- 
ma ми, npouumaüku мислите В нея, защото Copperhead е точно 
това. Не мога да не скрия Възхищението си от мишока. Дизай- 
нът, хардуерът, функциите, ВсичКо В него е еталон за качество. 
Формата му е идеалният баланс между широчина, дължина и me- 
жест. 

Бутоните са елегантно огънати, за да реагират адекватно He- 
зависимо от дължината и позиционирането на пръстите Ви. Гор- 
ната част е изчистена от Всякакви допълнения, за да не ръбят 
дланта, а използваният за Корпуса материал e солиден, леко гра- 
павичък и В същото Време гладък, за да се чувстват лапите Ви 
удобно. От двете 0 страни има по една светеща В синьо лайсна, 
която, освен че изглежда брутално, е адски удобна за почивка на 
палеца. 

Под нея на лакирания Корпус са се скрили четири допълнителни 


аксесоари, Ната успява да извади един сравнително евтин, но 
само Като цена, не и Като начин на изработка продукт, Който 
да се Конкурира доста успешно с останалите по лавиците. Вола- 
нот e голям и удобен. Размерът му e перфектен, за ga не ce губи 
геВрекът В ръцете Ви и В същото Време ga не заема цялото 
пространство пред монитора Ви. Повърхността му е гумирана, 
подпомагайки здравия захват. Това обаче допринася за изпотява- 
нето на ръката и аКо сте с по-изнежени длани, може да стигне- 
те до протривания (Вазелинът и Кремът за роце помагат първа- 
та седмица). 

Воланот се закрепва здраво за бюрото с два Винта, а гумените 
My Крачета буквално ce залепят за по-добра стабилност. Ako го 
ползвате с Конзола, можете да го сложите 8 скута си, докато 
сте Във фотьойла. Макар и не толкова удобно, Волана все пак 
стои добре и на коленете. 12-те екшън бутона по него Ви дават 
полен Контрол над играта, Както по Време на състезание, maka 
и В менютата 0. Тествахме c Need For Speed: Undercover за РС, и 
СТА 4 за PS 3, Като и В двата случая игрите откриха безпроб- 
лемно Волана и отгобаряха адекватно на командите му. Cmpa- 
нен беше тестът c Најоз, 8 Който се опитахме да управляваме 
Master Chief с него - не само че успяхме, но боланот Вибрираше 
Всеки път, Когато натискахме спусъка за стрелба. 
ЕдинстВеният проблем, Който забелязахме бе именно с Вибро 
функцията. Прекалено твърда е. В даден момент Вибро мотор- 
чето се улисва и трепти само 8 една честота, Което малко 
дразни. Но Все пак В повечето случаи си реагира адекватно, 
предлагайки различно усещане при смяна на настилките, натиск 
при завои с Висока скорост или сблъсъци. 


Hama Racing Thunder V5 се продава за около: 80 лв. 
Със съдействието на: “Вали” 


програмируеми бутона, ава от Които са за моментална промя- 
на на скоростта на мишока. Последният щрих В дизайна ü е ме- 
komo синьо, греещо от скрола и логото 0. 

XapgyepHo мишокът е стряскащо добър. Невидим лазерен сензор 
(Край на сваткането 6 очите) с чувстВителност 2000 dpi и 1000 
херцоВ импулс на реакция. 32 мегабайта памет (умна мишка!) за 
настройки и поддържане на няколко профила за Конфигурация на 
бутоните (копчето за смяна на профилите е на долният панел, 
Като за разлика от Конкурентни мишоци със същия бутон - не 
надира бюрото). 

Всичко това може да се синтезира В една простичка думичка - 
“Контрол”. И то Какъв. След Като ръката Ви свикне с дизайна на 
Copperhead-a, ще усетите истинско удоволствие, gokamo играе- 
me RTS или cHaünepupame 6 някой шутър - без лаг, без забавяне, 
без т. нар. “Време за Включване на сензора", присостващ профе- 
сионални дори В модели. В Комплект с мишката ще получите и 
оригинална Razer подложка, Която сама по себе заслужава собст- 
Вено ревю. Тия пичове не се бъзикат, като обявяват, че Веднъж 
пробваш ли техен продукт, забравяш за Всички останали. 


Razer Сорретеаа се продава за около 
130 48. 
Със съдействието на: Plesio 
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ИНТЕРНЕТ 


Орлин Широв 


Преглед на печата 


Печатът за последен път бива преглеждан от печата. Mga-a...ommyk на сетне прегледът на “Виртуалния печат" ще става Във Виртуал- 
ното пространство и ще се информирате за най-горещите места В мрежата om www.pcmania.bg. Естествено e, че щом страниците, ko- 
umo можете ga срещнете 6 тази рубрика се намират само онлайн, то новата платформа на списанието ще е по-удобна за тази цел. 
Чрез www.pcmania.bg ще можете да намирате най-интересните места за геймъри и геймърска Култура, няма ga се налага да чакате цял 
месец, а ние няма да сме ограничени В представянето само на 7-8 сайта на месец. Така че, убеден съм, прегледът на печата тепърва 
предстои за Всички нас. 


Ако umemee тВвоа, зачни ВсКичо е неара! 


http://james.padolsey.com/scripts/expi/jumble 


Пшиа тзеи p8egoe и ce паитм дали ще мтоегеже ga раеезб- 
pme, КаВКо се опативм ga Кжаа. Ияетда e, че на този сайт, 
ще межтое ga роакзтрабе Gekcu mkcem, но по тъкав нчџан, 
че той да мжое ga ce umee лснео. На айинглски еизк Внгџаџ 
ртбаоц, а на бсъКглраи пн-окогяа дуимте са тонруо рбмериа- 
заи. Вкпъери това, m3ou саат e иткиссно завабениле и MMO- 
жее ga праркатебе през нгео Виситчке си меплвое, нрмеа- 
пир! Феенмона e лнсео оянбясм, зщотао мнмезиаха по komüo 
“чеемт” e сързавн с рнвпнзозааае само на прьавта и пселн- 
goa 68kya на думата и оеиртинр по форатма на Втирънт- 
шее 68kyu. 


WORD JUMBLE EXPERIMENT 


pain With hi: 

fnelie just sail on jus il How сап ! be 
es of c 's got so clod? 

How can ! be lost? In remnerbamee / сап | Ба 1 sme 


Е cna't forg 


Нова математика 


www.morenewmath.com 


Прослобутата система от уравнения Момичета = Време 
x Пари и Време = Пари, лесно Води mo извода, че Момиче- 
ma = Пари на Втора степен. Всички обаче знаят, че napu- 
me са коренът на Всяко зло и оттам можем лесно ga изве- 
дем уравнението Момичета = (корен om зло) на Квадрат. 
Вече сами се досещате, че отговора е Момичета - Зло, а 
ако намирате такъв Bug математика за забавна, mo на 
www.morenewmath.com със сигурност ще се забавлявате 
сериозно. 
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Щури идеи 


www.to22.net 


To22 e студио, Което се занимава с нестандартни дизайнер- 
ски решения ВъВ Всеки бранш на изкуството. Сайтът им е 
своеобразно портфолио, на Което можете да намерите час- 
ти от адски впечатляващите им проекти, Като например 
Ваза сос специална система за кореновата система на pac- 
тението, която акцентира Върху Корените, а не Върху u8e- 
та. Или платинен пръстен със съвсем лека драскотина, 8 ko- 
ято има модел на цялата Вселена според Стивън Хокинг. Ако 
си падате по такъв mun луди идеи, тогава посетете 
www.t0o22.net. 


га 
ЕЗ 


Do you find this attractive? 


be] Ге 


We ЋУ LU мА 


http://casualpuzzles.com 


Има много места В интернет, Кодето можете ga намерите 
безплатни пъзели, главоблъсканици и подобен тип развлече- 
ния. На casualpuzzles.com обаче има толкова голям и изчерпа- 
телен списък от Възможни игри, че сигурно ще Ви се завие 
сват от разнообразието. Логически, с цифри, за подреждане, 
за памет, с думи - общо Взето Всяка Категория пъзел, за коя- 
mo можете да се сетите. Всички те са безплатни и са 
Flash, т.е. можете ga ги пуснете директно от браузъра си. 


Jigsaw 


Logic Cames BP 4 de, jump, and do all sorts of wonderful things with your very own Reclaim 

Matching Г | ved from the depths of your creativity, in a wide-open, я 

Ба cs-based playground your brain 

Memory 

*Improve 
Memory 


Molti-Piayer Following your cursor is а sribbled line. Draw a path for the Бай то гой along 
Number and direct the Бай to the target. Clicking you mouse makes the Рай hop. 
Pattern Recognition. There are plenty of obstacles то make this a fun challenge. гангрена 
The New Switcherco performa 

Room Escape Y resented with a board of з that contain two colors. The goal is 

Simulation buttons to the same color mons, each with symbol thet 


Point and Click 


Siding ct how it will change the buttons of the 
Spatial Awareness 
Trivia 
жога 
Руго 
Aim end project the fireball at the torches. You must light the targetted 


number of torches іп each level by bouncing off wells and geting around brick. 
wall obsiticies. 


indespensible Tools for the. 
Online Puzzler he challenge starts when you have long commands which require reusable 
жатан Ola Fieri code. This puzzle will have you thinking like a programmer 


Puzzle Websites. 


Aim the projectile at the goal, the one difficutly is that vou will face the push 
and pull of gravity. Certain obstacles will change the projection of your shot, 


3m  Hefhertands so you have to select the power and direction accordingly 
Easy To Navigate, Easy То 


Ве тима нанети One, Two. Three, Four 
fcr / я 
Та какава А legic pame where itis necessary to place the chios as shown in the game 


template. The challenge is placing the chips down in the right order зо the 


http://www. fuzzmail.org 


Една супер екстра, om Която никога не бях усещал нужда, 
може ga боде намерена на fuzzmail.org. Там можете ga напи- 
шете и изпратите поща на някого и Когато той или та я по- 
лучи, ще Види целия процес по написването, т.е. буква по бук- 
Ва, Всички изтривания и т.н. Един Вид мейльт ще се “форми- 
ра” пред очите на получателя. Аз лично намирам идеята за 
много приятна и оттук насетне ще ползвам услугите на 
fuzzmail.org. 


fuzzmail 


http://lumq.com 


Как изглежда светът през ouume на фотографите-папараци? 
Тоба можете да разберете, ако посетите http://lumq.com/. 
Там можете да намерите много исторически собития, лич- 
ни драми или просто жълти снимки на случки от няколко ge- 
сетилетия насам. Блогът съдържа адски много любопитни 
матерџали, Които чрез снимки показват живота на много 
известни личности, интересни места на земята или просто 
обикновени хора. След Като се поровите малко из пита, ще 
се убедите В силата на фотоапарата 6 ръцете на случаен 
фотограф, намиращ се на точното място и В точното Вре- 


Ако случайно се чудите какво да сложите на десктопа си и 
усърдно търсите Къде ли не, на ма!.арпасодегв.сот със cu- 
гурност ще намерите нещо за себе си. Тапетите там са 
толкова много, че гарантирано можете да намерите mame- 
риал са следващите няколко години. Категориите са много- 
образни и Всеки Ваш Каприз Вероятно би могъл да бъде задо- 
Волен с някой от милионите предлагани уолпейпъри. 
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Category Fantasy - Cities 


Great Wallpaper Site: 


1920x1200 

Category Video Game 
1600x1200 A 
Category Video Game - Zelda 


Support Us! 
We use over 2 Те ot 


ат 


idth а month, ке need ail 


һе help х 


РС Мапіа 03/2009 7 9 


Пеню Дачев 


Best Free Soft 02/2008 


Version: 3.4 
Size: 371KB 


Site: http: //users.telenet.be/littlegems 
OS: Win 2000/ХР/2003/ Мега 


Величаването на част om това, което Виждате на 
десктопа, било mo около мишката, определен прозорец 
или част от него или пък на цялата работна площ, 
след Като инсталирате DesktopZoom, е като детска 


игра - клик и увеличаване, Клик и намаляване. 


8 тях, ровене 8 23 Вида архиви (rar, zip, cab, jar и т.н. до 23)... 
ОсВен тоба алгоритъмът е пренаписан и В момента е Hauc- 
тина супер бърз. 


Version: 3.5.2 
Size: 1.86MB 
Site: http: //www.qytec.net 
OS: Win МЕ/2000/ХР/Мізіа 


ърсенето по gucko8eme, извиквано с Клавиша ЕЗ дори 
и 896 Vista не e най-добрата черта на Windows. Ако не 
Mu вярвате - пробвайте File Seeker. В него ca интегри- 
рани превю на намерените файлоВе, търсене на дума 


Фолесе File Seeker 


atabase File Search 


;, DVD-RAM Drive (G:) 


2) 41 - artist - roadhouse ~: 
л 19 Housewife.mp3 а 
5) andy monkhouse.png .png 152558 | 


49 Items Found (99,56 MB) 


« Active File Search 


(іпсішде Subfolders (P. ecomended) 


Шсеес! Multiple Folders (press си) 


CN 


Stop 
5 xad 2 ` 
^ 
Time Location 
іше Datem.. Ў ilesNero^... 
bad Te 0 E 2711/2006 12:00:00 гі. jo но Diamon: 
File Folder dm 27/9/2%6 120000 па DAMINDOWSVessembl. 
File Folder 0 Bytes 29/9/2006 12:00:00 пи. DAMET. ALADoors\the b... 
awareho... Fie Folder 314 МВ 4/9/2003 12:00:00 пр B NBEATNGROUPSADL. .. 
pii en. звомв 1/8/2006 ром CProgiam Нейбров - ~ 
лр: i Mil 


16,25 КВ 18/9/2006 12:00:00 пр. 


PNG Im... 
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ON THE DVD 


Version: 1.0 
Size: 2.49MB 


Site: http: //www.rarmonkey.com 
OS: Win 9х/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 


e знам дали се забаблябате на MaüMyHU, HO тази 
програмка e направена само с идеята за фън. И за 
работа, ge... Идеята е хем да екстрактвате ВАВ 


архиви, хем ga правите (буквално) маймунажилъци... 
Супер ако е! :) 


You can click my face at the top of the 
program at any time for a menu. 


Version: 1.0 
Size: 10.77MB 


Site: http: //www.niwradsoft.com/blog 
OS: Windows XP 


Ко и Вие Като мен не искате ga пробвате Windows 7, 
но си nagame по Вида му (аз не съвсем) и искате да 
се похвалите, че сте с него на лаптопа, Качете си 
Seven Remix ХР. Той ще промени само Вида на опера- 
ционната система, но пък за сметка на тоба, толкова добре, 


че няма разпознаване. Единствено не работи с 64-битоВи 
Версия на Windows. 


? кл Dico) 
са коби (з) 
з Око Койо). = 
суд номза) 
ср ене) 
Eja romea 


сш мени) 
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Version: 1.97 
Size: 88.4КВ 
Site: http: //www.xworks.ca 

OS: Win 98/ME/2000/XP/Vista 


ова Най-малката и семпла зяпачка за картикни, която 
успях да намеря. Да, тя наистина работи и наистина 
e ok. Има дори и слайдшоу с ефекти! Просто ekcm- 
pakm8ame ArtSee 1.97.zip някъде из диска си, cmapmu- 
рате апзее.ехе, казвате В Коя папка ca картинките и зяпай- 
те. Има и елементарни операции на десен Клик - Кроп и по- 


добни. Както и още стотина функции, koumo оставям на Вас 
да отКриете. 


САРгееуаго iles.com\Test Images zion, 1280. vahz20r4r. pg - Xworks ArtSee 


100,30КВ | 800Х640%24 56% 


Е 


Version: 0.6.0 
Size: 604KB 


Site: http: //dmitrybrant.com/diskdigger 
OS: Windows XP/Vista 


ynep лесна за употреба и едновременно добре рабо- 
теща програма за Възстановяване на изтрити Ha- 
рочно или без да искате файлове и директории. Рабо- 
mu и на мемори карти, преносими памети и на хардо- 
8e Като след сканирането показ8а и npe8lo на нешата, koumo 


може да Возстанови. Не е зле ga а имате Винаги под ръка (на 
флашка или В мейла Ви, например). 


та DiskDigger 


пе (но 


рез | Documents Music/Video | 


=) Zoom out 
in 
Ы Save Picture | тото 6 


Sector Location 
FileType 


| орол о) 16820 
ее (об) TO 
| gj PNG picture (ono) ed 
£j PNG picture oo 189 32 
З) eG pcwre poo) 1687: =: 
| а ңе picture (png) 1689 
me pure Gri 160951 
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E GIF picture (9) 231 a 
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я Gir picture (90 а 
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| fr) JPEG picture 0р6) mam 
|| fj Bitmap picture Ф... 23239 


Version: 6.1 
Size: 479KB 


Site: http: //customsoftwareconsult.com 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


ko ползвате огнената лисица за основен браузер, He e 
зле да бекопбате от Време на Време инсталацията, 
за да я имате с Всички екстеншъни и добавки. 
Работи освен това и c Thunderbird, Greasemonkey и 
gopu информация, Която няма общо c продуктите на мозила. 
Възстановяването става с 2-3 Клика направо от браузера. 
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| с Options 


МА Backup bookmarks? 
БА Backup preferences? 
| | М Backup cookies? 


М Backup usernames and passwords? 
| БИ Backup security certificates? 
8 Backup search plugins? 
| | БИ Backup userChrome.css? ВИ Backup browser history? 
| 8 Backup userContent.css? БИ Backup form fil history? 
| | Ст зе 27) | — DeselectAll- 


| 0 Backup entre ргойе? 
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